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¡¡LO MÁS NUEVO!! 
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Joint 
Operations 
Perimeter 
y muchos más... 
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¿Acción o sigilo? Elige tu opción 


Hitman Contracts 
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El más completo de su especie 


TOCA Race Driver 2 


AS 


Y también probamos en 
nuestro laboratorio —"Taddac lOs JUCgós an o PO y, MN OR 
Kill Switch, Manhunt, Schizm || AN a CP iksla ici ichitLkaAo iS YT 5 y 1E] l 
Camaleón, Knights of the | | ] od p< Ae 24 deis De - as 

Temple, Sóldner Secret Wars, a | 
Trainz Railroad Simulator 2004, difer mt e 
Arx Fatalis... o 
















JUEGOS DEACCIÓN Mareas pl 
Los mejores consejos para 


q PRA ANA co PR, ¡ TOCA Race Driver 2 
| Headsets EN 0 a % ! SO -» : y y segunda parte de la guia 


Los 4 modelos CC MS =plinterCell 
más funcionales E “ax WES Pandora Tomorrow 


y económicos, NS ! ! A 6 ' h E aula RÁPIDA Y MANVAZ . 
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¿Funciona en mi PC? 
Las claves para verificar si los nuevos 
juegos van bien en tu ordenador 
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OATES EAN TACO campo de batalla particular. 
Dispara, conduce a 300 Km/h y golpea duramente a tus contrincantes. Y no sólo eso. Consigue 
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OA. COMPARATIVA 
Las prueb as Forma parte del grupo CSI Cine negro en tu PC 
, mas famoso de la tele 
d Ñ C p n la Ve rd al d El lugar del crimen es el esce- 
nario perfecto que nos va a 
decir, con una precisión mili- 
firman en la conocida se- métrica, quién es el culpable 
rie detelevisión“Csl: Las de un asesinato. Sólo hacen 
Vegas”que “las pruebas  faltalas herramientas ade= 
son las que hablan”Es decir, que cuadas y mirar en el lugar 
buscando las evidencias en la es- apropiado. ¿Te atreves? 
cena del crimen el asesino pue- 
de darse por descubierto. 
Algo parecido ocurre con las 
novedades que todos los meses 
Jose Luis Sanz entran en nuestro laboratorio, y 
ici que nos afanamos por exprimir 
hasta que logramos extraer, en todas y cada una de las 48 
pruebas de rendimiento, cuál es su grado de compatibili- 
dad. ¿Inocente o culpable? ¿Compatible o incompatible? | 
Este mes hemos cedido ante los encantos deductivosde MITE NO PÁGINA 
«CSI: Oscuras Intenciones», la continuación de uno de los 


mayores éxitos del pasado año 2003. También nos hemos SE Crime» nos permite | > 
preocupado de testear la treintena de competiciones de HUETEIES Ms lei 


«TOCA Race Driver 2», los asesinatos impunes del agente sin salir de casa  Cuandolas mafias campan 


Cuando se trata de contar una MELO Na llena de oscuros 

personajes, pecados inconfesables y antihéroes que 
luchan contra sudestino, nada como acudir a los cua- 

tro juegos seleccionados para esta Comparativa: «Hit= 

man Contracts», «Mafia», «Max Payne 2» y «GTA Vice 

City», cuatro historias de cine negro en tu/PC... 




















47 en «Hitman Contracts», los conflictos bélicos de «Kill E E ci Te TE E , IN 
Switch» o los raíles y vagones del nuevo «Trainz Railroad MM A A A A ues aña 
Simulator 2004».En la Comparativa nos entregamos a los | O ESE dí E abor E! ato! dle qe p L nues 'OS sb L 
oscuros argumentos de cuatro juegos que podrían repe- Ed ds lo at diria A y 
sentar lo mejor del cine negro en PC. E e ] ad! it 

En hardware analizamos cuatro headsets; introduci- AM A E eL 
mos nuevas pistas sobre las andanzas de Sam Fisher y | lo e UE RELE! an . E 







que tenéis en vuestras casas. Po 

eso, este mes ir TS 
os pocesadresy tear 
pad mie ES pc 


os damos unos “rápidos” consejos sobre cómo triunfar [HARE A | ee más variados 

en «TOCA Race Driver 2». Como juego de regalo, «Tomb HE TO que Mao to Sn 
Raider», el juego que dio vida a la leyenda de Lara Croft ia e E a pa da 
en un apasionante viaje alrededor del mundo en busca a E tó aia On 

de sensacionales tesoros. Un clásico para PC de obliga- 

do conocimiento. ¿Necesitas más Jruebas? 
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¡¡Una edición irrepetible del 
clásico de acción que dio vida 
a la leyenda de Lara Croft!! 








SPIDER-MAN 2 


La segunda parte de «Spider 


Df - 
y 


Juego de Acción para todos los sistemas | El 
vuelo de la araña se deja sentir nuevamente 
en los cielos de Nueva York, de rascacielos 
en rascacielos Spider-Man va tejiendo sus 
telas de araña y escrutando la ciudad en 
busca de villanos y malhechores. Y parece 





aún no ha salido la segunda parte, sus crea- 
dores ya han anunciado para 2007 nueva 
aventura del Hombre-Araña basada, cómo 
no, en la tercera parte de la saga cinemato- 
gráfica para regocijo de sus seguidores. 
En todo caso, lo que hoy nos ocupa es «Spi- 
der-Man 2». Así pues, olvidémonos del futu- 
ro y disfrutemos del presente, esto es, de la 
última aventura protagonizada por Peter 
Parker.Y el presente nos recuerda que al- A 
hs 





go ha cambiado en esta segunda parte: 
el adiós al desarrollo lineal de su prede- 
cesor. Ahora será el jugador 





Peter Parker vuelve a 
O el “unifor- 
e” de Spider-Man. 
Esta vez, para comba- 
tir al villano por exce- 
lencia, el mismísimo 
Doctor Octopus. 


PC al mismo tiempo que en 


































1 El Hombre Araña vuela de 
+ nuevo sobre Nueva York 


estrena 
MI O' S Cl il 


Man» se rá en 


quien tome realmente el control y decida de 
qué modo resolver la aventura. De hecho, se 
ha recreado buena parte de la ciudad de 
Nueva York para facilitar esa libertad de mo- 
vimientos, de la que carecía «Spider-Man». 
Como en la primera parte, el juego se toma 
ciertas licencias. Incluirá villanos que no 
aparecen en el film, pero que sí salen habi- 
tualmente en sus comics, acompañando a 
Octopus, el malo por excelencia, que en esta 
ocasión no será más que la punta de un ice- 
berg de delincuentes. Nueva York está to- 
mada y, siguiendo el estilo de «Grand Theft 
Auto», debemos aceptar las misiones que 
nos asignarán los propios ciu- 
dadanos. Contemplar 
la Gran Manzana 
desde las altu- 
ras promete 
ser algo espec- 
tacular. 12 > 'Pág.96 


OLanzamiento: 
Junio de 2004 
Más inf.: Proein,Tel.91 406 29 40 
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La ciudad de Nueva York ha sido recreada con el máximo detalle. Abajo, en el asfalto, 


los ciudadanos esperan nuestra ayuda para combatir el crimen en la ciudad. 





Sino queremos acabar minados contra sel 
suelo debemos mejorar nuestra técnica. 


Adquirir la habilidad sufi dente para des- 
plazarse por las alturas es fundamental. 





DELINCUENTES DE ALTO 





Por lo Cceneral, las misiones más issándilas se encuen- 
tran en tierra firme, pero una vez que escalamos... 


AY 
S VUELOS 








... Comienzan las complicaciones. En las alturas, 
nos aguardan los verdaderos villanos del juego. 
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y RA 
| rd Friendware - 9,95 € 

TIA  - Asterix 8: Obelix XXL| Aventura. 

= Atari + N/D 

o Battle Realms (Reedición)! 





e Estrategia. Ubi Soft - 9,95 € 
E + Desert Thunder] Acción. 
ha Virgin Paly + N/D 
MAGA + DougiLampkin's Trial Challenge! 
Wi — Simulación. Friendware + 19,95 € 
e Evany| Aventura. 


on Hay: -29, 95 e 





e Ground Control lI| Estrategia 
VUG - N/D 

o H, Potter y el Prisionero de Azkaban| 
Aventura. EA Games * 47,95 € 

e Kult: Heretic Kingdoms| Rol. 
Friendware + 44,95 € 

o Los Sims Gigaluxe (Recopilación) | 
Estrategia. EA Games + 49,95 € 

o Marine Sniper| Acción. 
Virgin Play- N/D 

o Nitro Family | Acción. 
Friendware * 19,95 € 


e The Boss: La Cosa Nostra| Estrategia. 
Friendware + 29,95 € 
e The Elder S.: Morro.+Tribunal+B. Moon 
Rol. Ubi Soft + 9,95 € 
o Thief Deadly Shadows |Aventura. 


e Obscure| Aventura/Terror. 
Virgin Play - 44,95 € 

e Rainbow Six+E, Watch+ B.Thorn (Reedición)! 
Acción. Ubi Soft - 9,95 € 

e Sacred|Rol 


FX Interactive - N/D Proein + 44,95 € | 
e Shellshock: Nam'6 7 | Acción. o Transport Giant| Estrategia. | 
Prosinst49e 00 Nobilis» 44,95 € ! 
e Shrek 2 | Aventu e Un Vecino Infernal | Acción. | 
Proein - 49,95 € Nobilis - 19,95 € 
o Sim City 4 Classic (Reedición)| Estrategia. o Western Desperado| Acción. 
EA Games * 19,95 € Virgin Play - N/D 











Datos proporcionados | por las compañías distribuidoras. COMPUTER HOY JUEGOS no puede garantizar el cumplimiento ex exacto de las fechas Atos, 














SAC RED 


Con las cosas 
sagradas si se juega 


Juego de Rol para PC | FX Interactive no se 
prodiga demasiado por las listas de lanza- 
mientos, pero cuando lo hace nos deleita con 
un gran juego. Su nueva apuesta es «Sa- 
cred», una estupenda aventura en 

clave de rol que destaca por sus es- gg y e 
pectaculares gráficos que dan cuer- | 

po al mundo de Ancaria. Podremos * 
controlar a seis tipos de personajes 
pertenecientes a razas distintas en en- 
frentamientos con Trolls, Orcos, Gárgolas y MES 
demás fauna del género. Veremos si el (MA 
juego resulta tan divertido como parece ** 
intuirse a simple vista, “3 Pág.94 


crennarrnorr car orncrorann non rnsonenco..onnnoo..rnrcrnnrsnrrnn.o.s 


OlLanzamiento: Junio de 2004 
FX Interactive Tel 91 79901 10 


SILENT HILL 4 THE ROOM 

Li lp q 

e ni si 
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Juego de Aventura para PC y PS2 | Vuelve un 

clásico del terror bed a aún no 

nos hemos recuperado de las terribles im- 

presiones que nos dejó su predecesor. Esta 

cuarta parte removerá más esos miedos an- 

cestrales que anidan en nuestra mente, con 

situaciones que probarán nuestra templan- 

za.La casa de los horrores se traslada a South 

Ashfield, un pueblo a escasas millas de Silent 


Hill, en el que Henry Townshend queda atra- 
pado en una habitación que conecta direc- 


El juego será una mezcla de 
escenarios 2D y personajes en 
3D. El resultado que se obtie- 
ne es, como podéis compro- 
bar, realmente espectacular. 


Más imf.: 


El miedo que vas a pa- 


tamente con lo que parece ser el infierno. sar en «Silent Hill 
Nuevas localizaciones y protagonista para 9 no te lo vaa 
una serie que promete seguir dando que ha- quitar nadie por 
blar en los meses venideros. dais lo mucho que grites. 
suficiente para contarlo? 13  ¡Pagi94 Porque este cuar- 
AENA to capítulo se pre- 
OlLanzamiento: Finales de 2004 senta Mis "gore" 


Konami, Tel.91 5155060 


Mási simf.: 
3 que nunca 
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SHADOWS OF CHERNOBYL 
Tu peor aldo 
está en el cielo 


Juego de Acción para PC| Al abordar un título 
de acción deberíamos comenzar hablando so- 
bre la cantidad de armas y vehículos que po- 
dremos utilizar, pero en «S.T.A.L.K.E.R.Shadow 
of Chernobyl» lo que cuenta es el tiempo, más 
concretamente el excepcional generador me- 
teorológico. La apariencia y la dificultad de 
losescenarios cambiarán porcompleto 4 


€ 


El simulador meteo- 


dependiendo de la hora, la estación e rológico sobre el que 
incluso las condiciones climáticas del gira la trama de 
momento, Por lo demás, mucha acción, ' «S.TA.LKCER.» es 
mejor armamento, cantidad de vehículos sótonrelemarto 


y una ciudad fantasma, Chernobyl, enclave 
de la peor catástrofe nuclear de la historia. 
Desde luego, estos elementos auguran un jue- 
go muy prometedor y misterioso. 14'.. 


OLanzamiento: Septiembre de 2004 
Más inf.; Proein, Tel.91 406 29 40 


adicional en un jue- 
go que promete mu- 
cha acción. 






















































El último film de Dreamworks, que sal- 
es drá con el título de”El Espantatiburo- 
' nes, Está ambientada en el fondo ma- 
rino (¡qué coincidencial, y estará 
protagonizada por un pez y un tiburón 
alos que les pondrán voces Will Smith 
y Robert De Niro. ¿Por qué os conta- 
E mos esto? Porque habrá versión ara 
== PCafinales de año. | 













para «Call of Duty»? 

Habrá que esperar hasta finales de año 
- para disfrutar de nuevos escenarios y 
campañas, y para cerciorarnos de la 
, Importante mejora en el apartado:grá- 
fico. Aparecerá bajo el subtítulo «Uni- 
y ted Offensive» y se ambientará en es- 
cenarios clave de la Il Guerra Mundial, 


como la batalla del Volga. 





) ... Será «Tom Clancy's 

| TO) Ghost Recon 2»? | 

- Se ambientará en Corea del Norte, en 
plena crisis con el gobierno chino y 
- con Rusia de por medio. El motor 
gráfico se ha rediseñado por comple- 
¡to para adecuarse a los niveles gráfi- 
A cos actuales y la acción se ha mejo- 
rado con mayores dosis de j eos en 


A equipo. Saldrá en otoño. 
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NO POCO antes Ue Micdarsela tenia ES de llos 
Aoc Ub! Softanunciaba el desarrollo,ya muy avanzado, de la ter 
cera parte de la saga «Splinter Cell».Una curiosidad es que, visto el'éxi- 
to de la primera entrega, se optó por desarrollar simultáneamente la 
segunda: y la tercera. «Pandora Tomorrow» se creó partiendo del motor 
gráfico del juego original, mientras esta tercera entrega, en cambio, 
se comenzó a programar partiendo prácticamente de cero, lo que ha 
permitido que la evolución tecnológica sea mucho más acusada. La 
imagen que os mostramos es Un 11:15, Pág.94 pero el resultado final 
no distará demasiado.Si queréis más ver pantallas, echad un vistazo al 
¡eportaje Soule el ES pus O el Las E UItS PIES: (21 
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1 ARMIES OF EXIGO 
> Ú En un mes repleto de novedades de es- 
| trategia «Armies of Exigo» se centra en la 
que se desarrolla en tiempo real. Nos permi- 
3 tirá controlar entre diez razas distintas en- 
| tre las que destacan los Caballeros, Magos, 
¡ Elfos, Ogros y Trolls.Lo más espectacular, sin 
* duda, serán las batallas con cientos de uni- 
dades al mismo tiempo que podremos ma- 
nejar. Saldrá en septiembre. ED Págs 


) THE BATTLE FOR 
Y £ MIDDLE EARTH 
ll Más estrategia, pero esta vez basada en el 
Ñ! "El Señor de los Anillos”.Uno de los desarro- 
di llos en tiempo real más esperados llegará 
ÉS después del verano. Mostrará una visión ”re- 
% al” de las batallas de la trilogía, con unos 
ci $ 9 gráficos y animaciones casi comparables a 
La lucha por la Meta Media está los de la película. No hay más que ver la pan- 
a punto de comenzar. talla para empezar a salivar. CE Pág94 
=> KOHAN Il 
Y KINGS OF WAR 
De la fabulosa Tierra Media a uno de los mo- 
E mentos históricos más guerreros, la Edad Me- 
B_ dia. El 1 de agosto llega una continuación, 
ÉÍ «Kohan Il Kings of War», con 25 misiones y 
Bf nuevos gráficos 3D. Combatir ejércitos, con- 
al MZ 4 > ANS quistar tierras y crear un imperio serán nues- 
Centenares de unidades se des- tros objetivos. Suena a lo de siempre, pero es 
pliegan por el campo de batalla. el cómo lograrlo lo que importa. E) Pág.9 


A JUICED 
Y E “tuning” sigue en alza tanto en los 
peinados como en lo que aquí nos ocupa, los 
coches.Y buena muestra de ello es «Juiced», 
de Acclaim.50 vehículos reales para compe- 
tir y aplicarle infinitas posibilidades de “tu- 
Se. neo; con las que podremos cambiar por 
e EE b == completo y cuantas veces queramos la apa- 
Correr y tunear del tirón. in. ¿Qué riencia de nuestro”carro”Se prevé que estará 
más se puede pedira la vida?  enlastiendas después del verano, él) pág.94. 





El diseño de ciudades y paisajes 
es de una gran belleza. 











E SUPER POWER 2 

«Sd Seguramente sea uno de los juegos de 
estrategia menos agradecidos por su entor- 
no gráfico, pero es uno de los favoritos de los 
amantes al género. En octubre será lanzada 


la segunda parte, y lo hará aumentando los 


E países disponibles hasta 193, mejorando la 
inteligencia artificial y potenciando su prin- 
cipal virtud: las negociaciones políticas. Inclu- 


0 Pág.94 





El apartado diplomático es la 
principial virtud de este Juego. 


$8 también modo maluga nor 


f 
A 


¿SABÍAS QUE. 














UN CLA ELROL | 
En el o E3 los sr Mea 
una grata sorpresa.«The Bard's Tale», acla- [¿M 
mado por muchos como uno de los mejo- [MPa 
res juegos de rol de la historia, tendrá una (WN 
reedición para PC y consolas casi 20 años (Mi 
después. La nueva versión se beneficiará [$ 
- deunexcelente motor gráfico 3D que po- | 

' tenciará, sin duda, el componente cine- || 
| matográfico del juego. | 
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Corán locos. | 
estos romanos Po. > 
| A 


lia 0 
Ju UL 
y 


J 
) de Acción-Aventura para 


PC cl dos des elos más 
oso: del mundo del cómic 
| buscarán luchar una vez ? ¡ 
más por salvar su ama- HA nn Ey 
Ida Galia del asedio roma- » E 
| no.Y qué mejor manera 5 
| que hacerlo a mamporro 
limpio. Podremos zurrar- 
| nos contra 70 adversarios 
de una sola tacada a lo largo 
de seis descomunales niveles y 
49 pruebas distintas recreadas 
en 3D y con un nivel de de- , 








Segundas partes > | 
siempre fueron... $ A 
más sangrientas. En 
el caso de «BloodRay- 
ne ll», por lo que he- 
mos podido ver, hará 
correr ríos de tinta 
roja, roja... 


Podremos vivir el fra- 
gor de la batalla y 
experimentar el ho- 
rror de las balas en 
tercera persona, en 
el modo de estrate- 
gía, o en primera, co- 
mo juego de acción. 
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talle a la altura de las fantásti- 
cas viñetas del cómic.Por suer- 
te, gracias al poder de la marmi- 
ta no estaremos en desventaja 
en a momento. + CÍ) Pág.94. 
izamiento: Junio de 2004 
lás inf: eta Games, 91 329 42 35 


BLOODRAYNE ll 
Muérdeme, vampira 


Juego de Acción para PC, PS2 y XB | De la 
macabra alianza entre vampiros y nazis 
surgió un estupendo juego de acción que 
hizo de la tétrica ambientación y la vio- 
lencia sin complejos sus rasgos más des- 
tacados.Su nombre, «BloodRayne», sirvió 
también para bautizar a su escalofriante 
protagonista, criatura nacida de la unión 
entre un vampiro y un humano. En esta se- 
gunda parte, se ha mejorado el plantea- 
miento original del juego, al estilo «Tomb 
Raider», incluyendo 30 nuevos movimien- 
tos de combate, así como 12“fatalitiesque 
animarán la manera de dar el golpe de gra- 
cia definitivo a los enemigos. Una aventura 
para pasar terror, desatar los más bajos ins- 
tintos homicidas y embadurnarnos de he- 
moglobina hasta las orejas. ED Pág. 96 
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OlLanzamiento: Octubre de 2004 
Más inf.: VUG,91 735 55 02 


SOLDIERS 

HEROES OF WORLD WAR ll 
La guerra desde una 
É óptica diferente 


Juego de Acción para PC | Codemasters nos 
devuelve a la Segunda Guerra Mundial des- 
de una nueva óptica, novedosa porque po- 
dremos vivir el conflicto como acción directa 
o estrategia. En la primera alternativa asu- 
miremos el papel de uno de los soldados 
que combaten en cada misión, mientras la 
opción táctica nos sitúa en una posición de 
mando, organizando a nuestras tropas para 
abordar el objetivo. Debemos completar un 
total de 30 misiones, controlando diversos 
vehículos cuya física estará perfectamen- 
te simulada, bien en solitario, bien a tra- 
“vés de LAN (red local) e Internet gracias a 
los modos multijugador. E) Pág.94 


91 anzamiento: Verano de 2004 
f.: Codemasters, Tel. 91 384 68 70 
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La sorprendente 
calidad de F.E.A.R, 
fue, por inesperado, 
lo más IN del E3 

















































El género de la es- : 
trategia nos aportó : 
títulos como «Los : 
Sims 2», «Black € 
White 2», «Imperial : 
Glory» o «Rome To- : 
tal War». El futuro : 

promete mucho. 


«Splinter Cell 3» se 


anunció poco an- 
tes de comenzar la 
feria y su aparición 


fue del todo este- : 


lar. Gráficos sober- 
bios y espectacula- 
res misiones. De lo 
mejor del E3. 


«Doom 3» y «Half- 
Life 2», aunque no 
lograron el prota- 


gonismo de años : 


anteriores, acapa- 
raron buena parte 
de la atención gra- 
cias ál anuncio de 
que saldrán por fin 
este verano. 





No contábamos con : 
alucinar con un jue- : 
go como «F.E.A.R.», : 
y por ello la sorpre- : 
sa fue mayor. Hay : 
que verlo para creer : 
lo que se dice de él. : 
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Poca competencia 
en el campo de las 
tarjetas gráficas. La 
guerra entre ATI y 
nVidia nos benefi- 
cia, pero no así sus 
altos precios. 


Pocas novedades 
en el plano deporti- 
vo y casi todas obe- 
decen a las versio- 
nes actualizadas de 
años anteriores, co- 
mo el propio «FIFA 


: 2005» deEA Sports. 


Una vez más, el 
hardware para PC 
ha quedado un 
tanto al margen en 
este E3.Parece que 
los fabricantes pre- 
fieren crear perifé- 
ricos únicamente 
para las consolas. 


Aunque se ha con- 
firmado el lanza- 
miento de «Doom 
3» para el verano, 
Activision sólo per- 
mitió ver, que ho 
jugar, breves mo- 
mentos del juego. 
Y sólo tras una in- 
terminable espera. 
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UNA EDICION REPLETA DE INT 
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El despliegue visual del E3 nos cautivó por 
completo, pero si un juego logró dejarnos 
boquiabiertos fue una maravilla llamada 
«F.E.A.R.», que nos sedujo en parte por tra- 
tarse de una presencia inesperada. Habla- 
mos de acción en primera persona, técnica- 
mente impecable y con un desarrollo digno 
de los mejores films de terror y suspense. 

Poco antes de iniciarse la feria, Ubi Soft 
anunció el lanzamiento para este mismo 
año de «Splinter Cell 3», que se encontraba 
ya en un avanzado estado de desarrollo. Un 









! had SUECA e. dl Mu ; 
La única versión de «Doom 3» que se podía 

| jugar en el stand de Microsoft era la de 
I Xbox.La expectación estaba justificada. 


ición de la feria E3 se celebró, como viene ocurriendo en los últimos años, en el Convention 
Center de Los Angeles. Una edición donde la gran calidad de los juegos para PC fue la tónica general. 


ERESANTES NOVEDADES PARA PC 


LO MEJOR D 


resas, encuent 
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LAS COSAS QUE VIMOS EN EL E3 
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pudimos ver la versión Xbox pero, 


' curiosamente, la versión para PC 
2 0, permaneció inédita; del segun- 
A do, «Half Life 2», vimos un jue- 
>  goprácticamente acabado. 
E Elregreso detres clásicos de 
la estrategia como «Black 8: 
1 White 2», «Zoo Tycoon 2» y 
4 «Los Sims 2» acaparó la 
9 atención delos visitantes, al 
igual que «The Movies», un 
| juego“tipo Sims” en el que 
l A podremos crear nuestras 
1 £S, propias películas, 
Y Otro juego soberbio 
fue «Imperial Glory», la úl- 
tima creación de Pyro Stu- 


el E3 de 2004, 


prometedorinicio,aunque PM ! 
la exposición nos tenía re- [4 e 
servadas muchas más sor- Ñ 

presas. Títulos como «Call | | 
of Duty United Offensive», Pd 
«Medal of Honor Pacific As- Y45H 
sault» y «Brother in Arms» 
darán una nueva vuelta de 
tuerca al género bélico. bo 
La acción fantástica nos trajo a Y: 
dos viejos conocidos, «Doom 3» Y y 
y «Half Life 2». Del primero * 


y 








Blizzard mostró una de las estrellas de la 
feria, «World of Warcraft». La asistencia de 
público fue masiva y entusiasta. 


Las compañías no perdían la oportunidad 
de atraer visitantes hacia su stand de la ma- 
nera más tradicional y que mejor funciona. 
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| El grueso de lascc compañías e e de 





y nVidia para presentar sus jue a o los | 
E - más destacados de cuantos pudimos ver en los | 


aval ivn iv 


- stands se encontraban «EverQuestll», «Call ofDuty | 
0 ted O lOffensive» dd K.ER.». 


scsi 





Tendremos «Half Life 2» en verano. Y pa- 
rece que responsa alas expectativas. 
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La auténtica sensación de la feria fue, por calidad técnica, argumento y desarrollo, «Splinter Cell 3» aparecerá en noviem- E Ey EN XB00 | 


«F.E.A.R.», una producción de Monolith que saldrá en 2005. bre. Los efectos gráficos son asombrosos. — | Quizá fuese porque contó con 4 j a 


| menos tiempo desde su 
pre sentación, pero lo 
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presencia 
menorenel $ 
E3.Eso no fue 
óbice para que Micro- 
o NA ERA] ello a La replica d e ATalór 
«Black 8: White 2» nos dejó asom- ii > en el ES nología p para | presen dago de nVidia fue es- 
brados. No hayfecha confirmada. [Ei dd A t - «Vanguard Sag ga of He- id. 
| E Z | po rápida Radeon X800. 
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dios, que verá la luz en la prima- Ke 7 | E 
vera de 2005. Y, por supuesto, no Ki RT ] (a PRA A E 
nos olvidamos de «Prince of Per- El | .o | | 4 l: SONY Es | 
sia 2», también muy avanzado y E a | 
con una apariencia sobrecogedo- 
ra que mejora notablemente lo 
visto en la primera parte. 

Para terminar, destacar la au- e | PP ó 
téntica revolución que está ex- | yr 1 a. a | e a e 
perimentando el rol, en su va- Á A . | 
riante on-line. Por un lado, el e di | 
esperado «EverQuest ll» deleitó a E ke EA 5 Me 
quienes cuentan los minutos que BA á A ls 
faltan para su llegada. Mientras, ' MS A E ES |? 
«World of Warcraft» regaló a sus fans his a 
las secuencias de animación que conten- E. y a renarccorcenencesnemcucorcenaeacacd 
drá la versión final, Una feria inolvidable ' A EA (1 3 ia le la nueva PSP de Son) y está real- 
que demuestra el nivel de calidad de los > O En octubre dee este año disfrutaremos | mente cerca de a obtenida pc rPla ytation2. 
juegos que disfrutaremos en un futuro. | ii ¡del genial «Republic Commando». A ao banda Ae 

| 
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Uno de los momentos más esperados de la feria 
- fue el elegido por Sony para presentar su nueva 
E o 5 a Ó,si no a 


«Doom 3» volvió a ser protagonista, 
aunque verlo en movimiento fue una a 


tarea imposible para muchos. 
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La otra gran novedad en hardware fue la nueva | 
- consola portátil de Nintendo, cuya principal carac- | 
terística radica en la presencia de dos pantallas 
con sus respectivos chips 

- gráficos. Tendrá una po- (A 

tencia similar a Nintendo ¿EE 

6 A o] A 










Las dos cache f 
L : : da permitirán que po- Pf 

El agente Smith autodlabia con celo el José Luis Sanz, redactor jefe de Com- En el stand de LucasArts pudimos ver - damos verla ac- 

stand de «Matrix Online». Había que puter Hoy Juegos, posando junto a Will en vivo el juego más esperado de la sa- - ciónenunayel 

echarle mucho valor para acercarse. Wright, creador de «Los Sims». ga Star Wars, «Republic Commando». | mapa en la otra. 
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7 IRIVER IFP-900 
El último reproductor MP3 de ¡River 
viene equipado con una gran pantalla LCD 
Pág:94' en color de 1,2 pulgadas y, depen- 
diendo del modelo, almacena entre los 256 
Mbytes Pág:94 y 1 GByte Pág:94 Puede co- 
nectarse a la cámara de fotos para transfe- 
ririmágenes y cuentra con radio FM.El pre- 
cio aún no ha sido confirmado. 








Pequeño, potente y con gran 
capacidad. ¿Se necesita más? 


“» NETGEAR 802.116 
fa Sino teníamos bastante con la tecnolo- 
gía inalámbrica 802.11g a 54 Mbps 
94 ahora nos bombardean con la 
nueva definición, capaz de alcanzar los 
108 Mbps. NetGear ya comercializa 
puntos de acceso (WG302, 257,788), 
Router ADSL (WGT624, 150€) y tarjetas 


PCI (WG311T,73,65€) y PCMCIA (WG511T, 





NetGear dobla la velocidad 
de sus redes inalámbricas. 


00000000000000000000000000000000000000000000000000000000600000000000000000000000000000 





ñ PS ga 22 3 ge pn Es e za ; 
-) LOGITECH CORDLESS 
NS (2 9=pP LP 5 y a a ga 
; «Y DESKTOP EXPRESS 


Por sólo 49,99€, IVA incluido, Logitech po- 
ne a nuestro alcance un conjunto de escri- 
torio con tecnología inalámbrica. El ra- 
tón, con rueda de desplazamiento, 
/ dispone de un sensor óptico de 800 

ppp., mientras el teclado goza de un 

buen número de accesos directos.La nota 
curiosa es su útil portalápiz. E) Págs 


Un conjunto de escritorio 
apto para todos los bolsillos. 





A YUKAIDVR100A+ 


"E grabador de DVD Págis 
de Yukai reproduce DVD Vídeo Pág. 








4: ,SVCD 
49:94 , MP3 Pág:94, WMA Pág:94, y graba 
“s en los formatos DVD+R/RW y 

' DVD—R/RW. Además, con él podremos 
visualizar fotos e imágenes en forma- 








to JPG Pád:94 o Kodak Picture CD. El 
precio de venta es más que interesante, 
exactamente 299€, IVA incluido. €) 'Pág94 





El vídeo VHS ha muerto... viva 
el vídeo DVD. 
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E, ALIENWARE LLEGA 
«) AESPANA 


La elitista tienda de ordenadores Alienware 
extenderá su negocio a nuestro país. A partir 
- dejunio, podremos disfrutar de los or- 
7 denadores de sobremesa, portátiles y 
accesorios con mayor potencia y me- 
e» jordiseño del mercado. Echad un vis- 
tazo a Su web, que a lo largo de este 
mes será traducida al español. — €D'Págds 


; 





Alienware auna 
potencia y diseño exclusivos. 


> 







| | ¿SABÍAS QUÉ...? | 


...X800 ESLA MAS 
RAPIDA DEL MERCADO 
Los resultados de "3Dmark2003”, el 
benchmark Pág.24 gráfico por excelencia, 
otorgan a la nueva tarjeta de ATI 15.738 pun- 
tos. Los Test se ejecutaron con una resolución de 
pantalla de 1024 x-768 píxeles Pág.94 y 16 millones de colores. En «UT 
2004» consiguió 147 fotogramas por segundo, con una resolución de 1600 x 
1200 o E AX Pág.94 FITO anisotrópico 8X Pag. 
NATI 























ED Pagos 


66,29 €).Todos los precios con IVA. EJ) Pág:94 








Radeon se 
multiplica por dos 


No ha tardado en contraatacar ATI a la feroz 
iniciativa de nVidia, quizá incluso en menos 
tiempo del esperado. El caso es que el 
nuevo chip gráfico de la compañía es 
| ya una realidad, aunque en re- 
alidad no se trate de tecnolo- 
gía de nuevo cuño al 100%. 
Sus creadores han informado 
que la X800 es una optimización 
con mayúsculas de su anterior creación, la | | 
9800, que duplica su rendimiento. | 
| ¿Cómo lo han hecho? Bueno, no vamos a en breve saldrán también versiones para el | 
adentrarnos en aspectos técnicos de seme- nuevo puerto PCI Express Pág.94 . El precio | 
jante calado, pero sí dejaremos constanciade  rondarálos 399€ para la versión PRO y 499€ | 
que se han mejorado técnicas como el usode  parala XT.Prestigiosas compañías como Cre- | 
normales Pág.94 , con el que es posible con-  ative o GigaByte ya han anunciado tarjetas 
seguir superficies más curvas y, a priori, natu- 1 no rceana dichos A | 0% Pág94 | 
rales a partir de un número menor de polígo-  ++.».==...... i emmm”. 
nos. La tarjeta, en sus versiones PRO y XT, 
aparecerá para puertos AGP 
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TARJETAS DE TV CINERGY 
TerraTec nos acerca a la Eurocopa 


Aprovechando la celebración de la Eurocopa 2004, TerraTec lanza 
cuatro ediciones limitadas de las tarjetas de TV Mistify, que inclu- 
yen un balónde fútbol de la marca Derby Star de regalo. Los cuatro 
modelos que se pondrán a la venta son el Cinergy 600 TV y FM, 
Cinergy 400, así como la versión externa USB de esta 
última, Cinergy 400 TV.Los precios variarán desde 
>. - los 99,99€ de los dos primeros, a los 
_ 69,99€ del último. Por su parte, 
la versión Cinergy 1200 DVB- 
> S,que nos permitirá sintoni- 
zar señales vía satélite, tam- 
bién costará 99,99€, todos los 
precios con IVA. Lo mejor es que po- 
dremos utilizar nuestro PC como vídeo pa- 
ra grabar programas o... partidos. 3 E) Pág94 
miento: Ya disponible, 
ión: TerraTec, Tel 93 861 47 00 


















Ver la Eurocopa por televi- 

sión y jugar al fútbol. Podremos 
hacer las dos cosas si compramos una 
ta peta nerd a pai 
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WIRELESS INTELLIMOUSE ER NIGHTV 
Que la noche no te confunda 


Después de-poner todo el esfuerzo en diseñar un ratón inalám- 
] brico confortable y de calidad, llega el momento de darle un 
MEG cierto estilo vanguardista. Así que dicho y hecho, Microsoft pre- 
A senta la gama NightVision de su ratón Wireless Intellimouse 
MA A Explorer, un toque de distinción para aquellos usuarios 
Mu Nx queno se conforman sólo con lo mejor. Un futurista 
estampado,“a lo Matrix", que destaca sobre el pre- 
dominante color negro del ratón. La tecnología 
inalámbrica, los 800 ppp. Pág:94' de resolución 
de sensor óptico y la tecnología "Tilt Wheel”, 
que permite inclinar la rueda de desplaza- 
miento para movernos horizontalmente por las 
ventanas son las características más notables del 
ratón.El precio 69,90€, IVA incluido. 14 Ej) Págds 
O Lanzamiento: Ya disponible, 
Más información: Microsoft, Tel. 902 197 198 
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Si además de un 
buen ratón quieres dis- 
frutar de un diseño actual, el 
nuevo modelo de Microsoft te 
va a encantar de verdad. 








PC CD ROM 
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Juega un caso exclusivo en: www.ubisoft.es 
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Complejo Europa Empresarial. Edificio Londres. 
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Existen numerosas secuencias de introducción que 
nos contarán cada detalle escabroso del desarrollo. Por su- 
puesto, con mucha violencia explícita y “tacos” 


Las persecuciones estarán a la orden del día en las ca- 
lles de Los Angeles. No nos debe sorprender si alguna vez 
salimos ardiendo trans un violento choque... 


TE 
TO 2/4 
Way Point: 1 


Coches de lujo para una ciudad apestada de crimina- 
les. La mejor forma de escapar intactos. 


La acción en tercera persona será el principal com- 
ponente de este juego. Contando con numerosas armas. 


p, 


feos 


El modo multijugador es un añadido exclusivo de la ver- 
sión PC y ofrece hasta cinco opciones diferente para pelear ,, 
y correr contra nuestros amigos. | 


En las peleas alcanzaremos una buena forma de dis- 
frutar, pegando patadas y combos especiales. 












Los Ángnies es ad escenario ds actúa uno de te "polis" más pra 
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DUE Streets of L.A, E 





E O 


ACCIÓN * La guerra de mafias suponen un peligro 
para los habitantes de Los Angeles. Y nuestro 
deber como agentes de la ley es acabar con ellas. 


e 


s famosa la violencia ca- versión PC viene en formato mul- 





) No todo será luchar... el placer de condu- 
cir estos cochazos está presente en el juego. 








Nick Kang ultra un te de policía di- 
¿+ Ferente pero muy eficiente en su trabajo. 








Con los vehículos podemos re- 
alizar auténticas acrobacias. 








“Las pañas nos lo pondrán c com- 
> Plicado. ¡¡lienen Jets y todo!! 





llejera y sus bandas en las 
ciudades americanas. Al 
menos, eso nos ha parecido en- 
tender por otros muchos juegos 
que tratan este problema como 
si fuera una plaga extendida. 

«True Crime Streets of L.A.» 
pretende englobar lo mejor de 
todos ellos, planteando una lu- 
cha de poder entre dos mafias 
que tratan de conseguir la por- 
ción más gruesa de pastel. Pero 
para desbaratar sus planes hare- 
mos las veces de Nick Kang, un 
súper poli que piensa barrer de la 
faz de la tierra a todo criminal 
que se encuentre por el camino... 
La principal característica de este 
juego viene presentada por los 
tres géneros que recoge para 
crear su“modus operandi” La ac- 
ción será el principal protagonis- 
ta y conductor del desarrollo, 
mientras que la velocidad y la lu- 
cha salpicarán partes importan- 
tes del desarrollo. En todo mo- 
mento controlaremos a Nick 
mientras nos bombardean obje- 
tivos que tendremos que buscar 
por las calles de Los Ángeles. 

En todo momento, un guión 
nos llevará en volandas por la ac- 
ción, y la ambientación hará el 
resto ya que los programadores 
han recreado a la perfección to- 
do el mapa de la ciudad califor- 
niana, así como su glamour. 

Sin embargo, la mayor nove- 
dad que encontraremos en la 








LO OUE HAY 


tijugador. Hasta cinco modos de | 


juego diferentes que van desde 
carreras por el primer puesto has- 
ta los impresionantes combates 
cuerpo a cuerpo. Una forma bas- 
tante original de ampliar sus horas 
de diversión y entretenimiento. 





Después del éxito obtenido en 
consolas, «True Crime Streets of 
L.A.» se presenta como una 
apuesta original e interesante pa- 
ra los jugadores de PC. La mezcla 
de géneros es un tema complejo 
que sus programadores han sabi- 
do solventar a la perfección, con- 
siguiendo realizar un cóctel que 
no cojea por ningún lado. 

Visualmente no va a revolucio- 
nar nada, pero sus gráficos sirven 
para ubicar y ambientar a la per- 
fección toda la acción que prota- 
gonizaremos. La cámara, por lo 
visto en la versión beta, gira per- 
fectamente y no esconde resqui- 
cios de acción, así como la sensa- 
ción de velocidad al conducir. 

Lo que parece más trabajado es 
la plasmación del escenario prin- 
cipal, Los Ángeles, con cientos de 
calles y varios kilómetros cuadra- 
dos que nos costará recorrer. 

«True Crime Streets of L.A.» es 
un juego destinado a divertir sin 
mayores pretensiones tecnológi- 
cas. Veremos si al final todo lo 
apuntado aquí se cumple. 2 
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Conoceremos algunos “com- 
pis” que nos lo darán todo. 


La ciudad de Los Ángeles está a 
roa, famosa por albergar el E3 todos los meses de Mayo... 


Cada. Aquí tenemos. la calle Figue- 





ADECUADO PARA: Todos los niveles de experiencia 
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LO MÁS NUEVO 


Cuando la diplomacia es incapaz 
de solucionar un problema, son 
2, los soldados los que deben | 
Us imponer su razón con las,armbs. 
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Las acción nos llevará a las más frondosas selvas y los ríos más peli- 
grosos de Indonesia. 


a 


ACCIÓN + Novalogic prepara una vez más lo que mejor se le da, acción 
bélica y táctica de las que consiguen atraparnos en nuestro PC, 


| Joint Operation es un 
grupo de fuerzas espe- 
ciales formado por sol- 
dados americanos, británicos, 
alemanes, franceses, australia- 
nos y rusos cuya misión no es 
otra que la de resolver los con- 
flictos que se están produciendo 
en Indonesia, ya que los movi- 
mientos regionales indepen- 
dentistas han conseguido ad- 
quirir armamento avanzado y 
tienen aterrada a la población. 
Como miembros de este grupo 
de operaciones especiales, tene- 
mos como única misión acatar 
con firmeza, y sin dudar, todas 
las órdenes que nos impongan 
desde las altas esferas y resolver 
el peligroso conflicto bélico. 
Para lograrlo contamos con un 
grupo de hombres que nos ayu- 
darán en todo momento, y que 
estarán dispuestos a ejecutar 


cuantas órdenes les demos, bien 
para atacar, defender una posi- 
ción o abrir fuego de cobertura. 

También podremos conducir 
vehículos. Éstos son de lo más 
variado, desde un helicóptero, 
hasta una zodiac con la que na- 
vegar por los ríos, sin olvidarnos 
de los jeep y carros pesados. Es- 
tos se hacen indispensables para 
cumplir muchas misiones, pues 
los distintos objetivos nos obli- 
garán a tomar un jeep o helicóp- 
tero para recorrer largas distan- 
cias, o usar la potencia de fuego 
y blindaje de un carro. 

Durante todas las misiones va- 
mos a recibir órdenes concretas, 
que casi siempre nos pedirán 
encabezar un rescate, o acabar 
con un campamento rebelde lle- 
no de enemigos repartiendo 
plomo. De la buena gestión que 
hagamos de las habilidades de 


los soldados del pelotón de- 
penderá que tengamos algún 
futuro en esta cruenta guerra. 


VALORACIÓN 


«Joint Operation» 

nos propor- La 

ciona toda 

la emoción 

y tensión de la guerra 
moderna gracias a una 
fórmula que funciona a 

la perfeccion. Y es que este nue- 
vo programa contará con las vir- 
tudes del motor gráfico de «Del- 
ta Force Black Hawk Down». 

Por lo visto en esta versión be- 
ta, «Joint Operations» trasmite 
muy buenas vibraciones en todo 
lo que tiene que ver con la diver- 
sión y entretenimiento, sin olvi- 
darnos del motor gráfico y su at- 
mósfera bélica 100%. 
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Por vez primera en este tipo de jue- Los helicópteros nos permiten reco- 
gos bélicos de Novalogic, podremos su-  rreren muy poco tiempo grandes dis- 
birnos y pilotar los destinos de todo ti- tancias, así como acceder a lugares que 
po de vehículos de guerra. es imposible alcanzar a pie. 


Cada arma cuenta con su pro- 
pio zoom para apuntar. 





No estaremos solos ya que un grupo de solda- Contaremos con un gran núme- 
dos nos acompañará acatando nuestras órdenes. ro de vehículos que pilotar. 
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Abrir los ojos será fundamental para sobrevivir, ya NACH 

que en cualquier rincón podemos encontrar una bala. y LI ra 
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DOHER 


Consiguelo ya 


lj juego individual es toda da delicia que nos sumerge en la 
realidad de la guerra, Sencillo y muy entretenido. 
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Para defendernos podemos utilizar los escudos de energía sabiendo que nuestra materia prima des- 
cenderá rápidamente. Y es que la gestión energética es esencial para obtener la victoria. 


El único lugar de construc- 
ción es en las zonas de espejo. 


o LA 
Antes de asentar la ciudad 
debemos preparar el terreno. 


Contamos con tres unidades 
básicas para construir nuestro ejército. 
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Los núcleos de energía son los encargados de darnos la 
deseada materia prima. Aunque hay que conectar otras. 


Perimeter 


ESTRATEGIA * Original como pocos, este nuevo 
juego abre las puertas a una nueva forma de 
ver una estrategia mucho más defensiva. 


l mundo tal y como hoy 

lo conocemos ya no exis- 

te ya que inmensas ciu- 
dades móviles se desplazan a 
través del universo por medio de 
portales interdimensionales en 
busca de su destino. 

Guiada por espíritus, una raza 
heredera de un vasto conoci- 
miento tecnológico se embarca 
en un viaje interplanetario. Su 
búsqueda está repleta de peli- 
gros, incluyendo a los peligrosos 
alienígenas que pueblan la nue- 
va galaxia.Son los Scourge. 

El Imperio, otra facción en gue- 
rra, también cree que la búsque- 
da es inútil y se lanza a la con- 
quista de los mundos que se 
encuentran en su camino. Para 
los Exodus, esto es un sacrilegio. 
La Guerra ha comenzado. 

Lo principal para entender este 
juego es conocer el funciona- 
miento de la energía. Ésta se 
produce a través de núcleos 
energéticos que para ser instala- 
dos, necesitan de un terreno pre- 

. viamente tratado. Para 
' conseguirlo debemos 
ordenar a nuestros ro- 
bots que lo transfor- 


men adecuadamente. Aunque 
este no será el único requisito ya 
que, además, deben estar conec- 
tados a nuestra nave nodriza. 

El único recurso es la electrici- 
dad, por lo que estos núcleos son 
fundamentales, cuantos más 
tengamos, mayores serán nues- 
tro recursos y más unidades po- 
dremos fabricar para derrotar al 
ejército enemigo. 


La originalidad que nos ofrece 
«Perimeter» va más allá del me- 
ro hecho económico, ya que en 
el aspecto bélico también en- 
contramos muchas mejoras que 
nos enseña que es mucho más 
sencillo defender que atacar. 

Para conquistar cualquier ciu- 
dad no sólo hace falta un gran 
ejército, sino también mucha ca- 
beza, ya que si no utilizamos co- 
rrectamente todas las unidades, 
lo más seguro será que acabe- 
mos con nuestro ejército. 

Un título muy original que nos 
ofrecerá el lado más inteligente 
de la estrategia aunque eso sí, 
algo lento en su desarrollo. %3 


Un juego que escapa de los convencionalismos de la estrategia en tiempo 
real e incluye una extraordinaria opción de gestionar la energía. Cuenta con 
muy pocos defectos, tal vez el único es que el desarrollo es demasiado lento. 
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Euro2004.com Conduce a tu país a la gloria con UEFA EURO 2004" 
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TEST 


Desde el Laboratorio 


La tabla de Test es el escaparate donde se exponen todas las 
pruebas que, previamente, hemos realizado en el Laboratorio. 
Un largo camino que ahora te describimos minuciosamente... 





prueba todos los juegos de PC 
en 24 ordenadores distintos, so- 
bre los que se realizan posterior- 
mente 48 pruebas de rendi- 
miento de vídeo. 

La configuración del laborato- 


cas y de sonido que aún se en- 
cuentran operativos en los ho- 
gares españoles. De ahí que sea 
tan importante valorar en su 
conjunto cuál es el grado de 
compatibilidad de un juego 
cuando se expone a la vara de 
medir de nuestros ordenadores. 
Nuestros resultados no inten- 
tan ser verdades universales, ya 
que dos ordenadores idénticos 
pueden ofrecer resultados dis- 
tintos por razones de optimiza- 
ción, driver mal instalados o apli- 
caciones, periféricos y sistemas 
operativos defectuosos. 
Nuestros resultados son fiables 
desde el momento en que nues- 
tros PC no se dedican a otro co- 






































Los ganadores en Calidad y Precio Calidad 
aparecen destacados con dos identificaciones dis- 
tintas para que os quede claro, de un vistazo, cuá- 
les son los vencedores en cada número. 
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El argumento y los objetivos se 
describen en las primeras líneas del 
artículo, destacando los precedentes 
y nombres de los protagonistas. 






Los movienlentos denvestro personaje son 
muy limitados. aunque cada uno de ellos está 
pensado para una situación concreta. 
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a Cual e objeto que entomrem Juera al pres 
cenarío nos servirá de parapeto. A pecho des- “Tarmas fijas 
raremor alum pad estro. 











lo ruejor es pulsar el botón de disparo y abrir 


Fuego a discreción para refrenar al enemigo, tra el indicador 



































MESURA DEL TEST 





Los iconos s PEGI indican la edad re- 
comendada 4 y si su contenido es vio- 
lento 6, discriminatorio €), si tiene 
lenguaje soez O), si se enseña el uso de 
drogas €), si muestran situaciones de 
miedo 6) o sexo explícito O. 
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Si pulsamos la rueda del ratón accederemos a 
la mira telescópica del arma que portamos en 
ese instante. Todas sondiferentes. 


CONTADLES 
y BÁSICOS 


Sonde se ha sabido administrar 
laración de originalidad receso 
ña para diferenciada de Juegos 
sieslares. y que respira acción de 
ta buena. ¿Dispuesto a ai 
conflicis enelmendo? E 


SLestanos agoblados y no apuntar, qa En qe islonss se nos pedirá que cum 
5 plamos los objetivos en el Hiempo que mues- 


e hayenda parte superior Ú. 
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Además de los 
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chos de los lanzamientos. 


¿Funciona en mi PC? 

Si queréis conocer realmente el 
grado de compatibilidad de un 
juego con vuetro PC, o tarjeta 
gráfica, podéis acudir a la pági- 
na 76 para evaluar el rendimien- 
to obtenido en el laboratorio del 
ordenador más parecido al vues- 
tro. Siempre por aproximación, y 
teniendo en cuenta las condicio- 
nes de uso antes descritas. 


La forma de jugar se explica 
de una forma sencilla a través 
de una serie de pantallas nume- 
radas en las que se detallan al- 
gunos aspectos importantes 
que siempre tienen que ver con 
el momento de jugar, obviando 
menús o configuraciones. En es- 
te apartado podréis encontrar la 
forma de eliminar a algún ene- 
migo, los marcadores e indica- 
dores de pantalla o la forma de 
alcanzar un cometido concreto 
que se repite más veces. 
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CONTROLES 
BÁSICOS 


Ratón: 


Botón Izquierdo: 
) Selección 

Botón Derecho: 

Acción 


Los controles básicos hacen 
referencia siempre a los contro- 
les que recomendamos desde la 
redacción por tipo de juego. 
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Y ¿Funciona en mi PC? 





Estos elementos son la forma de saber 
si existen otras reseñas en la revista del 
juego que protagoniza el artículo. De un 
vistazo podréis saber si existen trucos o 
guías, enlaces de internet y si funciona o 
no correctamente en vuestro PC. 
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Dragostea din tei - O-zone/Haiducii 
Bulería : D. Bisbal 

Fiesta pagana - Mago de Oz 

Oye el boom : D. Bisbal 

Lola - Pastora 

Hey ya : Outkast 

Fuente de energía - Estopa 

Dos gardenias - Latin Lovers 

My band - D12 8, Eminem 
insoportable - El canto del loco 





The darkness - Love is only a feeling 
Otra vez - Coti 
Everytime » Britney Spears 

Vestido azul - La Oreja de Van Gogh 
Everything : Alanis Morrisette 

Where are we running? - L. Kravitz 
Obsesion - Aventura 

Thank you - Jamelia 

Roses - Outkast 

l like it - Narcotic thrust 
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1943 fvideo 
Airwolf/ video 
Lemmings /video 
Robocop fvideo 
Sonic! video 
Chocobo /Final Fantasy VII 
Donkey Kong fvideo 
Red Alert fvideo 
Leisure Suit Larry /video 
Duke Nukem fvideo 
Eyes on me ¡Final Fantasy Vil 
Frogger /video 
Mortal Kombat /video 
Tomb Raider Theme ?video 
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Si queréis conocer la forma de obtener la nota, só- 
lo tenéis que aplicar una sencilla fórmula que con- 
siste en multiplicar el resultado de cualquier pará- 
metro y multiplicarlo por su porcentaje. Es decir, la 
Tecnología, que afecta en un 3%! al total de la nota 
ha obtenido un 110,00". El resultado se suma alos de- 
más parciales, que finalmente se dividen por el 
13%, Deahíel 5,38 en gráficos obtenido. Esa ope- 
ración se realiza con todos los parciales. 





CALIDAD DEL JUEGO 


D Este apartado que supone un 58% de la nota de 


nal, se muestra a través de tres parciales (Gráficos, So- 
nido y Jugabilidad) que os pueden servir de fieles in- 
dicadores sobre su verdadera calidad. 


SERVICIOS DE ATENCIÓN AL CLIENTE 
€) Creemos que la responsabilidad de las distribui- 
doras no termina con la puesta a la venta del juego. 
Por eso, os informamos de sus direcciones de internet 
O Pág.94 y fax de asistencia a los que podéis acudir. 


O Este Aereas está concebido para definir el gra- 


do de dificultad de la instalación de cualquier juego 
de PC, diferenciando si el proceso se realiza con muy 
pocos pasos o con muchos y molestos que complican 
enormemente el hecho de empezar a jugar. 


- MANUAL DE INSTRUCCIONES 


O Tan importante como el propio juego no hay nada 
salvo un buen manual. Por eso, en el Test podréis en- 
contrar todos los requisitos que consideramos esencia- 


les para calificar un manual de muy completo o no.Los 


datos que valoramos son: Licencia de uso (A), Solución 
de problemas (B), Glosario de términos (C), Guía de re- 
ferencia de los controles (D), Trucos y pistas (E), Guía rá- 
pida para empezar a jugar(F), Descripción del juego (G), 
Descripción de elementos en pantalla (H), Teléfono de 
asistencia técnica (1) y Ayuda en internet ()). 


- PRUEBA DE COMPATIBILIDAD 
DE SONIDO 


E Para verífi icar la compatibilidad de un juego en PC se 
realizan pruebas sobre 20 tarjetas de sonido distintas. Es- 
tos son todos los modelos: Genius Sound Maker Live 5.1, 
Creative Sound Blaster Live! Value, Terratec 1281 PCI Audio, 
Terratec Sound System DMX Fire 1024, Forte Media 
(FM802), Terratec Sound System 512i, Guillemot Maxi 
Sound Muse, Hercules GameTheater XP 7.1, Terratec Sound 
System DMX, Terratec EWX 24/96, Terratec Aureon 5.1 Fun, 
Creative Sound Blaster Audigy Player, Creative Sound Blas- 
ter PCI 512, Hercules Maxi Sound Fortissimo, Turtle Beach 
Santa Cruz, TerraTec Aureon 5.1 Sky, Creative Sound Blaster 
Live! 5.1, Creative Sound Blaster Live! 5.1 Bulk, Creative 
Sound Blaster Audigy 2 y dispositivos analógicos integra- 
dos en placa. 


- PRUEBA DE RENDIMIENTO DE VÍDEO. 
O Enmarcada en la filosofía de aportar datos contras- 


tados, podéis ver el grado de compatibilidad con vues- 
tro PC en la sección ¿Funciona en mi PC? Pág.76. 


POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN 


7) Se valora si el juego dispone de menús en caste- 
llano de configuración, ajustes de resolución/profun- 
didad de color para la pantalla, ajustes para subir o 
bajar el volumen de la música y sonido, o aumento y 
disminución de la dificultad. 
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Kill Switch 
DISTRIBUIDOR: Virgin Play 
TEL. INFORMACIÓN: 91 789 35 50 FAX: 91 789 35 60 
PRODUCTOR: Namco 
DESARROLLADOR: Hip Games 
OTRAS VERSIONES: P52 y Xbox 





















COMENTARIO DEL JUEGO E 
¡ Do deacdóne entercera a 
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' CALIDAD DEL JUEGO 
(OPINIÓN DEL REDACTOR) 


Nivel de detal detalle delos los perso ; onajES pS 


su apra ii 


Niel de o detalle de los escenarios / entornos 


A ir rra rl aria 


E Periodo de aprendizaje básico 
par compre Jo 


A A O e remcriecrir 


| ndo 


r Realismo 


A ad a a pr limbo sl Mw A 


Intensidad 
Variedad de situaciones 


Comportamiento de los adversarios. 
A. 
Textos - Subtítulos 


A A A A rca 


acia orto de juego / es puest 


A ms 


Dikalad + la pinen instalación [comprobado] 


¿ndia da necesario en ndo 
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A A A A A A A A AN A ii mim 


a 
¡Datos restantes no desinstalados, medido) 


idioma de las instrucciones de instalación 
(comprobado) 





PRLEA DECONPANBLIDA DEVÍDEO 1 A 
POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN E 1528 


Menís de configuración el en castellano 


e el ii rr pa pi 1 


| Ajustes d de música + efectos de sonido 
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pa de dificultad 


9 armas distintas y 17 fases 
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omentos concretos 
o-Ratón 


idioma ao 


Número máximo de jugadores (en el mismo 
aa LS datos del fabricante) 





Suficiente 
39,95 € (6.647 Ptos.) | 
39,95/6,74 =5,93 = Suficiente 


A a a bot em bs ms 


Predio trecomendado 
| Cálculo de la nota precio/cal idad 
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RR MAA TS 
posible considerar que ciertas valoraciones 
LN TA 
IMA ENANA 
la nota artificialmente. Para estos lectores, 
ANS 
EAN TA Ao 
MEN ANO NE 


En la sección Primer Contacto se alude a una se- 
ARNES 
NN AN OS 
referimos a versiones muy básicas que no supe- 
ran el 50% de desarrollo, y con “Beta” a los jue- 
gos que aún están a falta de algunas opciones y 
MN lr 


OTROS DATOS 


O En este apartado valoramos aspectos muy im- 
portantes que en ocasiones se olvidan fácilmente: 
número de fases, jugadores, los periféricos que per- 
mite o el idioma son algunos de estos datos “vitales” 
para conocer el grado de extensión y posibilidades. 


NOTA MEDIA 


O Este número se obtiene de hacer la media de las 


las notas obtenidas en los distintos apartados que se va- 
loran, y que hemos descrito anteriormente. 


CORRECCIÓN 
POSITIVA/NEGATIVA 


Dsi Si existe algún detalle, bueno o malo, que merezca 
ser reseñado y valorado, este es su sitio. Y es que de- 
béis tener en cuenta que nunca se tratará de supuestos 
arbitrarios, sino de apartados cuantificables, demos- 
trables, que merezcan ser destacados y que no tengan 
cabida en otro lugar de la tabla. 


RESULTADO DEL TEST 


) La nota final es el resultado de aplicar la Corrección 
positiva/negativa a la nota media y, según su valor, ad- 
quiere un calificativo y un color determinado. 


De 9,01 a 10 
De7,0139 
De 5,0127 Bien 

De3,01a5 Suficiente 


De1,1a3 
Deda1 


PRECIO/CALIDAD 


B Lo barato no siempre es malo y lo caro tampoco es 
sinónimo de bueno. Por eso, hemos realizado un ex- 
haustivo estudio de todos los juegos publicados duran- 
te el último año y hemos obtenido un precio medio. 

El resultado se obtiene de dividir el precio recomendado y 
la nota obtenida en el Resultado del Test. El valor obtenido 
es llevado a una tabla que dictamina su rentabilidad, 





Precio (recomendado porel distribuidor) 39,95 € (6.647 Ptas) | 


Cálculo de la nota precio/calidad 3995 /6,74=5,93= Suficiente | 
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3,32 hasta 4,42 Bien 

4,43 hasta 6,63 Suficiente 
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INTELIGENCIA e En Las Vegas no existe el crimen 
perfecto. La identidad del asesino se esconde tras 
el ADN de un pelo, las vísceras del cadáver o las 
muescas de un casquillo. Una prueba, un culpable. 


Sl es una serie de culto 
que cuenta con millones 
de espectadores en todo 
el mundo que siguen de forma 
entusiasta sus enrevesadas tra- 
mas. Su principal gancho reside 
en el tratamiento realista que se 
da a la investigación de los ca- 
sos, y la curiosidad que despier- 
tan las innovadoras técnicas y 
aparatos que utiliza este depar- 
tamento de la policía científica. 
«CSI Oscuras Intenciones» se 
basa en casos mostrados en la 
cuarta temporada de la serie y 
tiene como protagonista a un po- 
li novato recién llegado al equipo 
de CSI Las Vegas. Por supuesto, se 
verá arropado por sus famosos 
compañeros, que le ayudarán a 
buscar pistas e ir colocando todas 
las piezas del rompecabezas. 


Tras una breve presentación de 
los integrantes del grupo, nos 
meteremos de lleno en harina 
ocupándonos de un primer caso 
que hace las veces de tutorial. Se 





AP , 20 RR 


La sensación de estar inmerso en una in- 
vestigación policíaca está muy lograda, en 


particular en el caso de los interrogatorios. 


$ hal 


nos enseñará principalmente a 
movernos por el escenario y a 
utilizar un sencillo interfaz que 
nos permite acceder cómoda- 
mente a numerosas acciones. 

La pantalla de juego muestra 
los escenarios donde se desarro- 
lan los acontecimientos. Nos 
moveremos a través de ellos uti- 
lizando una perspectiva en pri- 
mera persona, perfecta para ras- 
trear cada rincón en busca de 
pistas o para interrogar a los po- 
sibles sospechosos. 

La información recogida y los 
recursos de que disponemos 
aparecen perfectamente orde- 
nados y distribuidos en tres pes- 
tañas. En la primera, encontrare- 
mos las distintas herramientas 
que usaremos para recoger 
pistas. Cada una sirve para un 
cometido determinado y 
debemos aprender a usarla 
convenientemente. 

En la segunda pestaña 
se almacenan las pruebas 
encontradas en cada es- 
cenario, que son la clave 
para resolver el caso. «) 
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Gil Grissom: es el supervisor de todas Warrick Brown: su conocimiento de los 
las operaciones y la cabeza visible y más submundos de la ciudad del juego nos 
1 experimentada del grupo. ayudará a saber qué terreno pisamos. 
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Mit Nick Stokes: trabajó con la policía de Da- Sara Sidle: su inteligencia, su entusias- 
a llas hasta que llegó a Las Vegas y quedó mo y su curiosidad hacen de ella una ex- 


prendado de los procedimientos del CSI.  celente y arrojada investigadora. 
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Greg Sanders: una auténtica rata dela- Dr. Albert Robbins: es el forense del 
boratorio que nos ayudará a analizar ex- equipo y por sus manos pasará toda la 
haustivamente cada posible prueba. información que ocultan los cadáveres. 








Capitán Jim Brass: se encarga de llevar Catherine Willows: será la compañera 
las órdenes de registro y los interrogato- que nos asignen en nuestro primer caso, 
rios. Es el brazo legal de todo el CSI. y una gran amiga de ahí en adelante. 
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Las herramientas y equipos que se utilizan durante el juego son 
reales. Los creadores de la serie han intervenido en el desarrollo 
para asegurarse del grado de fidelidad con su homónimo televiso. 
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El método de trabajo de un CSI ha de ser ordenado y metódico 
para no dejar pasar nada. El motor del juego nos lo pondrá muy fá- 
cil clasificando todas las pruebas y datos sobre el caso. 


“Los puzzles gozan de gran profundidad, 
lo que incide en la duración del juego” 


-% Por último, en la pestaña 
restante aparecen registradas 
las localizaciones de los lugares 
importantes en la investigación 
y de las dependencias del equi- 
po CSI, que a buen seguro nos 
tocará visitar antes o después. 
En el laboratorio, Greg Sanders 
nos ayudará con su particular 
sentido del humor a analizar las 
pistas que encontremos. Por otro 
lado, el doctor Albert Robbins, el 
forense de CSI Las Vegas, nos 
aportará nuevos y clarificado- 
res datos tras un minucioso 
examen del cadáver. Finalmen- 
te, el Capitán Brass será el encar- 
gado de echarnos un cable con 
cualquier problema de 
índole legal que pu- 
diera surgir, como 
lograr una orden 
de registro. 
Cada caso es 
introducido 
por uno de 
los protago- 
nistas de la 
serie desde 
el lugar del 
crimen. 




















El desarrollo exige revisar palmo 
a palmo cada rincón del escena- 
rio e interrogar a los posibles 
sospechosos con objeto de ir 
acotando el rango de búsqueda 
hasta dar con el criminal. 


VALORACIÓN 


El increíble éxito alcanzado por 
«CSI Las Vegas» ha 


subsana ciertos 
errores de bulto 
del primer juego, 


duración, y aporta mejoras que 
realzan su aspecto general. 

La sensación de estar partici- 
pando en las tareas de investiga- 
ción de uno de los casos de la se- 
rie está muy bien lograda, a lo 
que contribuyen unos gráficos 
muy efectivos y un excelente de- 
sarrollo de cada uno de los ca- 
sos, cortesía del equipo de guio- 
nistas de la serie. 

Los cinco casos a los que nos 
enfrentaremos gozan de atracti- 
vo y un grado de verosimilitud 


propiciado la similar alos emitidos por televi- 
aparición de sión, pero resultan muchísimo 
esta nueva más estimulantes gracias al di- 
entrega que vertido modo de juego de «CSI 


Oscuras Intenciones». Permane- 
ceremos concentrados y pega- 
dos permanente a la pantalla en 
busca de obtener esas pistas y 
revelaciones que nos ayuden a 
resolver el caso. Cosa que no se- 
rá nada fácil, pues nos la$ vere- 
mos con rompecabezas real- 
mente complicados. 
Precisamente, en este aparta- 
do se nota el salto de calidad 
de este «CSI Oscuras Inten- 
ciones», pues si bien, a priori, 
parece igual de corto que su 
predecesor la realidad es 
que nos dará muchas más 
horas de juego en virtud 
de su profundidad. Ahora 
se requiere un estudio 
más exhaustivo de las 
pruebas, así como la 


como su 
exigua 


ASÍ SE JUEGA PASO A PASO: LAS PRUEBAS SIEMPRE SEÑALAN EL CULPABLE 


1 tidad de pistas tras una exhaustiva inspección. Las primeras 
piezas para construir el puzzle están aquí, ocultas o a la vista. 





En la escena del crimen pueden encontrarse una increíble can- 


¿Por qué teria la nta de ví en es tráller? 


A 









2 Los sospechosos con conexión 
víctima podrán ser interrogados en las depen- 
dencias del CSI para sonsacarles información. 





EY 4 | 

b Es conveniente registrar escrupulosamente 

cada rincón del escenario. Las pistas a veces se 
hallan en los lugares más inverosímiles. 









La perspectiva del juego permite barrer la 
pantalla en un radio de 360%. Las zonas de inte- 
racción con el escenario debemos descubrirlas. 
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¿Puedes darme una pista sobra este cago? 





e JN ao he) 1 
7 Si estamos atascados nuestros compañeros 
de investigación pueden facilitarnos pistas para 


“resolver el caso, pero a costa de perder puntuación. 





EAS ER RAMO EE A Tide 


Manicomio abandonado 





El juego está doblado y traducido integramente por fortuna para los aprendices de investigador. 
Además, las voces son las mismas que se encargan del doblaje de la serie. 


necesidad de relacionarlas con 
los sospechosos. Incluso se ha 
mejorado el control, mucho me- 
nos limitado que en la entrega 
anterior y bastante más intuiti- 
vo y entretenido. 

«CSI Oscuras Intenciones» pro- 
mete y ofrece al jugador una in- 
tensa experiencia de juego a tra- 
vés de cinco interesantes y 
complicados casos que le pon- 


drán las cosas difíciles hasta al 
más avispado de los investiga- 
dores. Esto no es óbice para que 
cualquiera se aventure a poner- 
se delante del ordenador y se lo 
pase pipa emulando a los chicos 
de CSI Las Vegas. 

A destacar, el magnífico doblaje 
a cargo de los mismos actores 
que ponen las voces a los perso- 
najes de la serie. Redondo. 


CONTROLES 
BÁSICOS 


Botón Izquierdo: 
Acción 


Direcciones de Internet Pág. 94 


Y 
E TrIcos y ¡Guías Pág.60 | 


= ¿Funciona en mi Pc? Pág.76 





4 Es sorprendente como cualquier pista, por 
insignificante que sea, encierra información va- 
liosísima y abre nuevas líneas de investigación. 





Ser mienbe del CSI requiere Arado a conoci- 
mientos policíacos y de investigación científi- 
ca, pero también un estómago blindado... 





2 La tecnología es nuestro mejor aliado. Gracias 9 En el laboratorio analizaremos las muestras 


a sofisticados equipos podremos descubrir hue- 
llas e indicios indispensables para resolver el caso. 


obtenidas. El ordenador rastrea la base de datos 
paras asignar una identidad al ADN de la muestra. 


Sa 


SNS O ¡Ñ 


AS DESARROLLADOR: 3639 Interactive 





GANADOR 
PRECIO ; » 
CALIDAD _ VERSIÓN COMENTADA | 
RESULTADOS DEL TEST MALES 


A CSI: Oscuras Intenciones 
e id DISTRIBUIDOR: Ubi Soft 





6 Ud TEL.INFORMACIÓN: 91 640 46 00 FAX: 91 640 46 10 


PRODUCTOR: Ubi Soft 


OTRAS VERSIONES: No 


EDAD RECOMENDADA: Todos (6 OS 
ADECUADO PARA: Todos los niveles de experiencia 










COMENTARIO DEL JUEGO 
gar Los errores del pasado se han solventado en gran medida y se le ha dado 

Cs 9 mayor profundidad a los casos. Esta nueva entrega, aparte de reflejar 

:e2 - fielmente la labor de los chicos del CSI, resulta más amena, desafiante y larga. 






Porcentaje Nota 
CALIDAD DEL JUEGO 
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live de detalle de los personajes 3% 1 Muy correctos CM | 
Nivel de detalle de los escenarios / entornos (SA Bastante cuidados A 
Animación / Movimientos de los personajes | 2% | Buenos 
Efectos especiales 
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mea desonido 1. AR | 
Diálogos / Voces 

| Jugabilidad 

Periodo de aprendizaje básico 
Paracomprenderel juego 





Mero ES Porenimadela media (600 
Ade” > UN . —JApasionamte [1000 
Realismo _jExcepcional 1000 
Intensidad e O ñ Sl 

Variedad de situaciones % | Más que suficiente — 


Comportamiento d delos adversarios No es necesaria 
(Inteligencia Artificial) 
Textos - Subtítulos. 


Control adecuado por tipo de juego / Respuesta |. 


Teléfono de asistencia técnica 
Ayuda en internet 
INSTALACIÓN 

- Dificultad de la primera instalación (comprobado) | 
| ¿Indica espacio necesario en disco? 

Espacio utilizado en Megabytes, medido) 
¿Indica espacio libre existente 
en disco? (comprobado) | 
Desinstalación 

(Datos restantes no desinstalados, medido) 
Idioma de las instrucciones de instalación 
(comprobado) 


_MANUAL DEINSTRUCCIONES | 2% |Adecuado(A,CDG HI) |7,00| 
| PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE SONIDO [10,80%] Funciona con las 24 tarjetas —— [10,00| 
_ PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VÍDEO [10,8% Más información en Pág.76 [10,00 
POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN | 4% | [|750. 
Menús de configuración en castellano 
Ajustes de resolució e 7 
| Ajustes de música / efectos de sonido as 


' Ajustes de dificultad 
OTROS DATOS E O 
Variedad de elementos del juego (comprobado) 5 casos distintos y 
-|8 compañeros (SI AS 
[En Ill, momento [1000 





















1% [Castellano 


























“Opciones de :quardar partida (comprobado) 
Dispositivos de control compatibles A Al 
- Idioma (comprobado) cl AN] 
- Número máximo de jugadores (en el mismo 

ordenador/en red, datos del fabricante) 
NOTA MEDIA 

Corrección positiva 

| Corrección negativa 


| Precio (recomendado por el distribuidor) | 19,95 $ (3.379 Ptas.) 
Cálculo de la nota precio/calidad 19,95 / 8,36 = 2,39 = Sobresaliente 
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VLTIMEDIA 


Contamos con 31 categorías distintas que contie- 
nen todo tipo de vehículos formidables, desde un 
gigantesco trailer hasta un pequeño monoplaza. 


3h 


Y 


Si tomamos una curva muy rápido, o acelera- En las carreras de trailers se alcanzan veloci- 
mos antes de tiempo, lo más seguro es que el dades más moderadas. Además, adelantar a 
coche derrape de forma espectacular. uno de estos monstruos es toda una odisea. 


OA 
RNE 
de AAA 


1 La oferta automovilística es de primera ya que podremos Disponemos de varias cámaras para cambiar Se han incl opa 
conducir todo tipo de vehículos, desde coches de rallies hasta mono- la perspectiva a nuestro antojo. La que muestra SEAT León en la cual todos los vehículos cuen- 
plazas, pasando por trailers y prototipos de diferentes competiciones.  laimagen desde el interior del coche es muy real. tan con las mismas características. 








omo en las buenas pe- 
lículas sobre el mundo 
de las carreras de co- 
ches, esta es la historia de un no- 
vato y fogoso piloto que con la 
ayuda de un veterano de los cir- 
cuitos y una joven, en este caso 
promotora de carreras, conse- 
guirá hacerse un nombre en el 
elitista circo de la velocidad. Y la 
verdad es que la cosa se las trae, 
pues no correremos únicamente 
en una categoría, sino que debe- 
mos aprender a dominar todo ti- 
po de vehículos. 





CÓMO SE JUEGA 


Lo primero que debemos tener 
presente antes de salir por pri- 
mera vez al asfalto es que cada 
vehículo del vasto catálogo in- 


ARTS 


IAEA 
ARRE ARIES 


a entrar a boxes a repostar o bien a 
arreglar los desperfectos que haya sufrido 
nuestro o E A mucho Pcues: 








cluido demanda un tipo de con- 
ducción distinta en función de 
sus características. Obviamente, 
no se pilota igual un mastodón- 
tico trailer que un fórmula 1, por 
ello necesitaremos ajustarnos a 
los controles y conocer bien ca- 
da modelo si queremos tener 
posibilidades de ganar. 

Este proceso de aprendizaje no 
se lleva a cabo en entrenamien- 
tos, ni sesiones previas a la carre- 
ra, sino que tendremos que ir 
descubriendo las posibilidades y 
el comportamiento del vehículo 
sobre la marcha. A esto se le lla- 
ma ir directamente al grano. 

Una curiosidad es que antes de 
comenzar la carrera podremos 
conocer el estado en que se en- 
cuentra nuestro piloto a través 
de unos vídeos introductorios. 


ca a 7 
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TOCA RACE 
DRIVER 2 


Velocidad + Si existe el piloto perfecto, capaz de dominar 
todo tipo de vehículos y vencer en toda clase de pruebas, 
aquí encontrará el mejor entrenamiento que existe. 


Por lo general, la estructura es 
similar en todas las competicio- 
nes. Las carreras tienen una do- 
tación económica y, a veces, ob- 
jetivos como subir al cajón de los 
ganadores o quedar por delante 
de un corredor en particular. En 
cuanto a la parrilla de salida, se 
conforma de manera aleatoria. 
Podremos partir desde la “pole” 
o desde posiciones retrasadas, lo 
que ya de inicio condiciona las 
circunstancias de la carrera. 

Una vez en la pista, debemos 
tener en cuenta que el coche su- 
frirá daños si nos damos un 
golpe, por leve que sea, 
lo que afectará a su 
rendimiento. Las 
zonas que pue- 
den deteriorar- Y 
se son la caja de 


5 Conviene no olvidar que los E: también 
compiten. Si aparece esta flecha 6) mejor apre- 


tamos el acelerador, pues llevamos a uno peo 


io A AA 


PASARTE 


SALE A LA do 
A ERA 
y y í " 





La sensación de velocidad que se experimenta en este juego es 
total y se ha logrado diferenciar perfectamente el hecho de con- 
ducir un modelo muy potente o uno con menos caballos.” : 


cambios, la suspensión, la direc- 
ción, las ruedas y el motor. Ten- 
dremos que corregir nuestra 
conducción en función del tipo 
de avería para mantener el tipo 
como sea, en caso de que los da- 
ños sean severos. 

Nuestro comportamiento en 
carrera debe ser siempre inteli- 
gente y emplear algunas artima- 
ñas que suelen usar los pilotos 
habitualmente, 


Cd 


como aprovechar el rebufo para 
pasar a un rival con una veloci- 
dad punta pareja a la nuestra. 
Esto se hace colocándonos pe- 
gados a la cola del coche rival 
para evitar la resistencia al aire, 
lo que nos da un extra de veloci- 
dad que aprovecharemos al sa- 
lirnos del rebufo para pegarle un 
pasadón de los de quitarle las 
pegatinas de la carrocería.  «) 











1Sal 


Ear pendientas del modo es esencial a Las deformaciones en los codliés presentan un 
para hacer una buena salida. Nada más poner- alto grado de realismo y se pueden recibir da- 
se en verde pisamos a fondo el acelerador. ños severos que afectan a la conducción. 


q po DUrantE los ls no  ompetrenos contra veranos 
sino contra el crono €). Por suerte, contamos con nuestro 
fiel escudero, el copiloto, que nos orientará en los distintos tramos. 
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Después de cada carrera podremos gozar de nuestra soberbia conducción gracias a las repeticiones. 
El panel de control situado en la parte inferior nos permitirá controlar las diversas cámaras y el vídeo. 


“9  Notodos las competiciones 
están disponibles al empezar a 
jugar, debemos ir abriéndolas 
conforme ganamos carreras. 


VALORACIÓN 


La variedad es el arma funda- 
mental de esta nueva versión de 
la afamada saga TOCA, y es que 
los distintos estilos de conduc- 
ción que nos ofrece y la gran va- 
riedad de coches disponibles 
consiguen convertir cada carrera 
en un apasionante reto. 

El elevado nivel de 
competitividad 


El tío de la gorrita es el encarga 


O 


do de guiarnos durante la carre- 


que encontraremos sobre el as- 
falto le otorga un plus de diver- 
sión, pues el resultado de las ca- 
rreras suele ser incierto hasta el 
final, dado el empuje de los ad- 
versarios y la alta inteligencia ar- 
tificial de que hacen gala. Nos 
llevaremos más de una sorpresa 
cuando intentemos efectuar un 
adelantamiento y observemos 
cómo el rival maniobra para ta- 
parnos los huecos y frenarnos al 
colocarse justo en la trayectoria 
que lleva nuestro coche. 












ra. Nos dará sabios consejos que, a buen seguro, nos harán ganar. 


CONTROLES 


Teclado: 
1): Acelerar 





[$]: Girar izquierda 
(2): Girar derecha 

[+]: Mirar atrás 

[c): Cambiar cámara 
Espacio: Freno de mano 


Uno de los grandes aciertos 
del programa es el excelente 
equilibrio logrado entre simula- 
ción y arcade, Si bien el estilo de 
conducción a practicar posee 
rasgos realistas que nos exigirán 
ciertos conocimientos, la verdad 
es que se nos permiten bastan- 


ses licencias y hará falta cometer 
BÉmas de un error para hacernos 


perder comba. 

Gráficamente estamos ante un 
título que lo tiene todo, ya que 
tanto los circuitos como sus 31 
campeonatos poseen un altísi- 
mo nivel de realismo, mientras el 
diseño de los distintos vehículos 
es excelente. Mención especial 
merece el sonido, se ha logrado 
una auténtica réplica de los ru- 
gidos de los motores originales. 

Un título que promete conver- 
tirse en uno de los referentes de 
las competiciones de velocidad, 
ya que cuenta con todos los in- 
gredientes adecuados: elemen- 
tos de simulación, diversión ar- 
cade, variedad y originalidad. YA 


Direcciones de Internet 


FA ¿Funciona en mi Pc? pág.76 


3 pág. 94 














RESULTADOS DEL TEST 
TOCA Race Driver 2 


DISTRIBUIDOR: Proei 
TEL. INFORMACIÓN: 91 
PRODUCTOR: Codema 


OTRAS VERSIONES: Xb 


ADECUADO PARA: 


COMENTARIO DEL JUEGO. 
En la variedad está el gusto y a 





ante una magnífica y divertida 


CALIDAD DEL JUEGO: 

(OPINIÓN DEL REDACTOR) 
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Nivel de detalle delos personajes | 
_Nivel de detalle de los escenarios / entornos 
Animación / Movimientos de los personajes 
Efectos especiales 2102000 0020 
Tecnologí 
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DESARROLLADOR: Codemasters 


EDAD RECOMENDADA: 


_ VERSIÓN COMENTADA | 


MAA 
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406 29 40 FAX: 91 367 838 98 
sters 
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q E 
TE la Pág, 76 


Mayores de 12 años 
Jugadores Expertos 
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quí se puede conducir de todo. Además, con 


el aliciente de que cada coche se pilota de forma muy distinta. Estamos 


fusión de simulación y arcade. Chapeau! 


| | coles Ea 0 A A 


£ ; | NACI E 7. i 5,00 | 
Jugaba 7 AA 


Periodo de aprendizaje básico 
_Para comprender el juego 
¿4100 del ¡Edo eco a 
AO 
Intensidad 








800 


Comportamiento de los adversarios. 
(Inteligencia Artificial). 


“Textos - Subtítulos 


Control adecuado por tipo de juec 


eli 


2% | Bien adaptados [800 


5% | Volante / Óptima — 


Teléfono de asistencia técnica | 
Ayuda en internet | 
INSTALACIÓN 


Dificultad dela primera instalación (comprobado) 2 


¿Indica espacio necesario en disco? 
(Espacio utilizado en Megabytes, medido) 


¿Indica espacio libre existente 





0%  |51(3.591,8 Megabytes) 





en disco? (comprobado)... | 


—Desinstalación 
(Datos restantes no desinstalados, medido) 


Idioma de las instrucciones de instalación 


_ Ajustes de música / efectos de sonido. 
Ajustes de dificultad 
OTROS DATOS E 


Variedad de elementos del juego (comprobado) ñ 


Opciones de guardar partida (comprobado) — [2 


Dispositivos de control compatibles 
idioma (comprobado) A 
Número máximo de jugadores (en el mismo 
ordenador/en red, datos del fabricante) 
NOTA MEDIA ÓN 
Corrección negativa 


| | 
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Completo (4,CD,E,F6,H,1,)) — 
| Funciona con las 2 tas 


Amin 


131 campeonatos y 35 coches, 
- |sólo,de altorendimiento | 
| En momentos concretos 


1/4 (Red Local/Internet) 





Precio (recomendado por el distribuidor) | 49,95 € (8.311 Ptas.) 


Cálculo de la nota precio/calidad 


49,95 /8,63 = 5,79 = Suficiente 
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DAA: 
preparado, y aparece cuando no te espere" 


Ground Control ll: Después comprueba tu nivel 
Operation Exodus es táctico contra miles de 
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un juego de acción y jugadores online entrando en | Icod 
A A EEES SEE | ofrec e el nuevo motor 3D 

que te llevará al límite. de comunidad online que te | es o 
Comprueba tus habilidades proporcionará acceso | | pero sin miden 

como el Capitán Jacob inmediato al enorme mundo Nica mostrar escenarios de 
AT o TA EIN mando de la de Ground Control ll: | gra magno 
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La inteligencia de los enemigos presen- 
ta un buen nivel. Cuando noten algo raro 
no dudarán en ponerse a investigarlo. | mundo empresarial es 
lo que tiene: ofrece servi- 
mm cios para todo, incluso 
A para cargarse a quien haga falta. 
Una de las empresas más repu- 
tadas del sector es la Agencia, es- 
pecie de sociedad secreta com- 
puesta por asesinos mercenarios 
de la peor calaña y las mejores 
aptitudes para dar el“matarile” a 
cualquier objetivo que moleste a 
los más poderosos. 

Su mejor hombre atiende al 
nombre en clave de Agente 47, 
y es un elemento particularmen- 
te frío, despiadado y, ante todo, 
efectivo, sobre el que recaen 
gran parte de los numerosos en- 
cargos que le hacen a la Agencia 
a lo largo y ancho del mundo. 

Pero un asesino de nivel no 
adquiere su fama sólo por su fa- 
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| Los enemi 
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1 Muchas de las misiones que nos tocará afrontar s 
MN quibles por el método de la infiltración. Aunque, es recomenda- 
MN ble tener las pistolas cargadas por si nos descubren. 
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E ros, en bandada. No estaría mal que intentára- 
mos evitar las confrontaciones directas. 





ACCIÓN e La ética del asesino a sueldo existe y 
tiene un mandamiento fundamental: “jamás 

j dejes un trabajo sin terminar”, Y en el caso de 
Hitman, tampoco una factura sin cobrar. 


cilidad para liquidar al objetivo 
más inalcanzable, también debe 
saber desaparecer de la escena 
del crimen tal y como ha llegado, 
ileso e inadvertido. 


y 
FAMA E VHAECA 
L O MU JE JUEGA 


El argumento conducirá al 
Agente 47 a una especie de gira 
mundial con escalas, que le lle- 
vará a abordar un conjunto de 
peligrosas misiones con un de- 
nominador común: eliminar a 
determinados personajes. Para 
ello, debe cumplir una serie de 
objetivos principales eir solven- 
tando las distintas eventualida- 
des que vayan surgiendo. 

Los escenarios son enormes y 
cuentan con una nutrida pobla- 
ción entre enemigos y civiles. 


¡LA 


parecer como los pája- =y Sorprender al enemigo por la espalda ahorra 
balas y riesgos innecesarios. Y si lo hacemos en 
un lugar apartado... pues miel sobre hojuelas. 









Por fortuna, contamos con un 
mapa cenital que muestra toda 
la zona, incluyendo el emplaza- 
miento de edificios, adversarios 
y civiles en tiempo real. Aunque 
lo más importante es que podre- 
mos conocer en todo momento 
los movimientos de los objetivos 
a liquidar con un simple vistazo. 
Como buen mercenario, Hit- 
man sabe manejar una varjedad 
de armas muy alta, pero entre 
sus habilidades más esenciales 
se encuentra la posibilidad de 
camuflarse y pasar inadvertido 
ante sus adversarios. Cada vez 
que terminemos con la vida de 
un civil o enemigo, podemos re- 
coger sus ropas y disfrazarnos 
con ellas, ya sea para colarnos en 
una fiesta de disfraces como un 
invitado más o para otros usos. 
Dado que una de las premisas 
fundamentales del juego es su 
aspecto realista, siempre que 
Hitman dispare sobre alguien se 
provocará una estampida de 
guardias que vendrán hacia no- 


ASI SE JUEGA PASO A PASO: TECNICAS PARA UN BUEN TRABAJO 
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erán másase- f” La reserva de balas no es ilimitada y si no so- 7 En el mapa se refleja en tiempo real la situa- 
9 mos prudentes podemos quedarnos sin ellas en 
más de un tiroteo. Acordarse de recargar es básico. útil para planear emboscadas y ataques sorpresa. 


ción de las personas que estén en ese área. Muy 


sotros alertados 

por el ruido. En ese 

momento, nuestra 
capacidad para disfra- 
zarnos nos vendrá que ni 
pintada para escapar y poner- 
nos, al menor por un tiempo, a 
salvo. Eso sí, siempre que haya- 
mos tenido la precaución de es- 
conder el cuerpo del sujeto al 
que arrebatamos la ropa, porque 
sino, precisamente buscarán esa 
vestimenta, descubriendo nues- 
tra mascarada. 

Sin duda lo más destacable de 
«Hitman Contracts» es la liber- 
tad de acción y de toma de deci- 
siones que tendremos durante 
la misión. Podremos elegir la for- 
ma en que acabaremos con el 
objetivo, ya sea en modo sigiloso 
o con traca incluida. 


Resulta alentador ver cómo el 
Agente 47 se ha reciclado, adap- 
tándose a los nuevos tiempos. 


a al enemigo las ropas para pasar de- 
sapercibidos es una buena solución. Eso sí, hay 
que esconder el cuerpo para sostener el engaño. 


| A mio TIAS pon 
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Los S.W.A.T., por ejemplo, aguantan mucha más 
tralla que un matón a pecho descubierto. 


Visual- 
mente ha ga- 
nado en calidad, 
tanto en el diseño 
de escenarios, ahora 
más completos y rea 
listas, como en el de le 
personajes que imitan 
emociones como el 
miedo 0 la ira. 

En cuanto a las mi- 
siones, están muy bien 
explicados los objetivos a 
cumplir, e incluso se nos bri 
dan pistas sobre cómo debemo 
afrontar las diversas situacione 


en caso de desorientarnos. > 


Al 
ul IAEA RIFLE; 230) YA CONOCE El PROCEDIMIENTO. TENGO QUE CACHEARLE. 
Jl J 


La variedad y número de armas es apreciable, y 
todas son reales. Debemos tener en cuenta las 
ventajas e inconvenientes de cada una. 


Los enemigos poseen características propias. a No todos los personajes son enemigos. Algu- 
nos nos darán información relevante, mientras 
otros preguntan antes de disparar... algo es algo. 


Algo que no puede 


APIO EI 
muy en serio. Como asesino a suel- 
do no parará hasta terminar con el 

objetivo...so pena de no cobrar. 
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evitar un profesional de la muerte, por 
galáctico que sea, es ser vulnerable a una bala. Meternos en 
muchos tiroteos es darle demasiadas oportunidades al diablo. 
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COMENTARIO DEL JUEGO 
a A medio camino entre la acción sin concesiones y el sigilo, este título 


despliega un potencial visual impresionante, una variedad de misiones 
altísima y una duración bastante generosa. 





as 


Porcentaje! [Mota 


CALIDAD DEL JUEGO Li 
(OPINIÓN DEL REDACTOR) 58% 7,92 
STAMCONES A A O IT ON 
Nivel de detalle delos personajes | 3% [Muycuidados [1000 
-Nivel de detalle delos escenarios / entornos _ | 3% | Muy cuidados 
Animación / Movimientos delos personajes | 2% |Casiperfectos 
Efectos especiales [2% p Espectaculares 
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Los únicos contenidos fuertes no se refieren exclusivamente al uso de la violencia, también nos to- 
paremos con secuencias de alto voltaje erótico. La orientación hacia un público adulto es clara. 


EN 
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Efectos de sonido 














Debemos avisar que bravas no podremos acabar CONTROLES Periodo de aprendizaje básico 
«Hitman Contracts» resulta con los numerosos enemi- BÁSICOS ,paralcomprenderel juego AA 


A A ED 
Je it a 
Variedad de situaciones 
Comportamiento de los adversarios 

(Inteligencia Artificial) 
Textos - Subtítulos... [2% [Convincentes : 
Control adecuado por tipo de juego / Respuesta | 5%. | Teclado-Ratón / Sin problemas | 7,00 
_SERVICIO DE ATENCIÓN AL CLIENTE [2% | [3/00 
Teléfono de asistencia técnica. | 1% [914062964 [0609 
Ayuda en internet ] 


bastante próximo a la reali- 
dad. ¿Qué quiere decir esto? sl 
Pues que debemos ser muy epa 
conscientes de los _¿¿Í 
enemigos a los ll 
que nosenfren- $ 
tamos y de las | 
armas Con | 
que lo hace- 

mos. Como | 
todo asesino 
a sueldo, el 


. 9os que se despliegan por 

el escenario. De esto se ex- Ratón: 

. traen dos consecuencias;la Botón Izquierdo: 
e. primera es que, Disparo primario 
ss normalmente, Botón Derecho: 
É tendremos Inventario 

É que hacer Botón Derecho: 

'; muchos in- Selección de arma 

i tentos para Teclado: 

lo finalizar [wJ: Avanzar 

í una  mi- [s]: Retroceder 

sión. Y la [aJ:Izquierda 




















































Dificultad de la primera instalación (comprobado) | 29% | Arranque automático 











Agente 47 | Y segunda, [b]: Derecha ¿Indica espacio necesario en disco? 0,5% |No (2,13 Gigabytes) 
trabaja siem- Y que será me- [Espacio]: Salto -AEspacio utilizado en Megabytes, medido) [22]. 
pre solo. Si jorintentarlo con pa o pS o No 
tenemos al- [ ¡el mayor sigilo que lante.Aunque por fortuna el “cal- mp o. 
1 ; : : z ; j 

A gún conoci- nos sea posible. vorota” es algo más resistente al (Datustetantes mo desinsialados mecido) 
miento. de Lasarmassonva- fuegorival. Idioma delas instrucciones de instalación 
matemáti- riadas y muy po- El desarrollo resulta bastante (comprobado) 


cas deduci- 
remos rápida- 
mente, que a las 


AVERIA ME SEAS 


Menús de configuración en castellano 
Ajustes de resolución-profundidad de color 

Ajustes de música / efectos de sonido. 
Ajustes de dificultad | 


tentes, un tiro de variado y profundo, y se agrade- 
recortada se llevaráa ce especialmente la posibilidad 
un enemigo por de- de que podamos acometer las 
misiones de diferentes maneras. 
Los impacientes se entregarán al 
espíritu del kamikaze, mientras 
el jugador más templado y cons- 
tante puede pulir la imagen del 
asesino frío y calculador, capaz 
de meterte una bala a medio 
centímetro sin que te enteres. 
«Hitman Contracts» tiene 
grandes virtudes y una riqueza 
de contenido altísima.Si bien su 
mayor afán es conseguir que el 
jugador disfrute de la forma más 
básica: una buena historia, ac- 
ción y hacer de malo.En este ca- 
so, tan elegante como letal. “2 


(a Direcciones de Internet 2% pág.94 
va ¿Funciona en mi Pc? pág. 76 ) 




































MANO 12 misiones 
2% | En cualquier momento 
19 |Teclado-Ratón | 400. 
2% | Castellano 10,00. 


0% | 1/0 (Red Local/Internet) 


Opciones de guardar partida (comprobado) 
Dispositivos de control compatibles 
Idioma (comprobado) 
Número máximo de jugadores (en el mismo e: 
ordenador/en red, datos del fabricante) ñ 
¡NOTA MEDIA 1 O a A 


Corrección positiva 
Corrección neq 
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RESULTADO 
DEL TEST 
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DILVERRIA LLE u 


2) PRECIO/CALIDAD Suficiente 


Precio (recomendado por el distribuidor) | 44,95 € (7.479 Ptas.) 
Cálculo de la nota precio/calidad 44,95 / 8,01 =5,61= Suficiente 


Sorprende que la calificación P.E.G.l. sea sólo para mayores de 16 
años, si tenemos en cuenta que las andanzas de este asesino a 
sueldo presentan unos contenidos tremendamente violentos. 
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ACCIÓN «e Un gobierno de acción necesita 
Conflictos internacionales para exhibir su 
== caracter, así que si no los hay... pues 

se crean y a gastar balas. 


na profesión 


-enalza es la 


de miembro 

de las fuerzas espe- 

Clales, y a poco que se 

tengaUn buen curri- 

culum, tu gobiétno te 

ecluta para montar un 

L onflicto internacional 

de aúpa.Al menos este 

es el encargo que acaba 

DS recibir el protagonista 

y Falo «Kill Switch», un vete- 

á rano curtido en las misio- 
' nes más peligrosas. 


Un breve tutorial nos explicará 
con la claridad de “Barrio Sesa- 


“mo” cómo efectuar los movi- 


mientos básicos de que dispone 
nuestro agente especial, entre 
los que se encuentran correr, 
avanzar sigilosamente o parape- 
tarse para cubrirse del fuego 
enemigo. Esto se hace acercán- 
donos a cualquier objeto o pa- 
red y pulsando el botón derecho 


del ratón, entonces nuestro 


hombre colocará su espalda 
contra el parapeto y podrá dis- 
parar desde una posición segu- 
ra para su integridad con tan só- 
lo asomarse en la dirección de su 
objetivo. En los casos en que el 
fuego enemigo sea tan intenso 
que ni siquiera podamos asomar 
la cabeza, lo mejor será pulsar el 
botón de disparo y liberar fuego 
de contención para no exponer 
zonas vitales del cuerpo. 

Hemos hecho hincapié en ex- 
plicar esta técnica de combate 
porque será esencial para acabar 
con los innumerables enemigos 
que encontraremos en cada una 
de las dieciocho misiones. Alcan- 
zar los objetivos señalados nos 
llevará tiempo, por lo que salir 


Un gatillo rapid es vital para o brsvie La 
idea es no dar tiempo a los enemigos para que 
puedan rodearnos o cogernos por la espalda. 





1 El movimiento de cubrirse: y disparadDse 5 Al comenzar la misión disfrutaremos de unos 
ejecuta dejando pulsado el botón izquierdo momentos de tranquilidad para que podamos 
del ratón y la tecla de dirección adecuada. analizar la situación y diseñar una estrategia. 





















o 


Los movimientos de nuestro personaje son 
muy limitados, aunque cada uno de ellos está 
pensado para una situación concreta. 


bien librado de las sucesivas 
confrontaciones que debemos 
librar será la clave para llevar a 
buen puerto la misión. 


VALORACIÓN 


«Kill Switch» presenta una ma- 
nera muy original de encarar los 
combates y refriegas en un gé- 
nero que no suele destacarse 
precisamente por la innovación 
en muchos de sus títulos. 

Se acabó el pecho descubierto 
y las rudas maneras de Rambo. 
Táctica y cabeza, paciencia y 
sentido de la oportunidad serán 
las verdaderas armas de este 
agente especial si quiere cumplir 
las órdenes de sus superiores. 
Debemos ser lo suficientemente 
listos como para mantener la ca- 
beza agachada y el cuerpo cu- 
bierto, si queremos sobrevivir 





is Ea 


Y alas objeto que enco 


cenario nos servirá de parapeto. A pecho des- 
cubierto no duraremos ni un padrenuestro. 








Si estamos agobiados y no podemos apuntar, 


más de cinco minutos a las avie- 
sas intenciones del enemigo. És- 
tos poseen una inteligencia arti- 
ficial notable que nos obliga a 
pensar rápido, ya que se coordi- 
nan para rodear nuestra posi- 
ción e incluso atacarnos desde 
distintos flancos. 

El guión no es un paradigma 
de originalidad y profundidad, 
desde luego, y en un principio la 
trama nos pasará inadvertida 
por completo absorbidos por el 
intercambio de fuego. Si bien, 
más adelante se produce un 
punto de inflexión donde em- 
piezan a encajar ciertas piezas y 
se arma una historia aceptable 
que consigue atraparnos lo sufi- 
ciente como para interesarnos 
por los resortes que nos van con- 
duciendo al desenlace final. 

En definitiva, podemos decir 
que estamos ante un buen título, 





ntremos en el es- Bono al arsenal particular podremos utilizar 
armas fijas contra el enemigo. Si uno de los 
malos está manejándola lo mejor será correr. 









En algunas misiones se nos pedirá que cum- 





Si pulsamos la rueda del ratón accederemos a 
la mira telescópica del arma que portamos en 
ese instante. Todas son diferentes. 


CONTROLES 
BÁSICOS 


Ratón: 
Botón Izquierdo: 
Disparo 
Botón Derecho: 
Buscar parapeto 
Teclado: 
[a]: Culatazo 
(E]: Acción 
(1ao]: Lanzar granada 
[Espacio]: Salto 


donde se ha sabido administrar 
la ración de originalidad necesa- 
ria para diferenciarle de juegos 
similares, y que respira acción de 
la buena. ¿Dispuesto a fabricar 
conflictos en el mundo? A 


Direcciones de Internet pág.94 


ES ¿Funciona en mi PC? pág.76 | 





lo mejor es pulsar el botón de disparo y abrir 7 plamos los objetivos en el tiempo que mues- 


fuego a discreción para refrenar al enemigo. 


tra el indicador que hay en la parte superior6). 


Juegos 
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Kill Switch 


DISTRIBUIDOR: Virgin Play 
TEL. INFORMACIÓN: 91 789 35 50 FAX: 91 789 35 60 
PRODUCTOR: Namco 
DESARROLLADOR: Hip Games 
OTRAS VERSIONES: PS2 y Xbox 


 EYO Lao 

DLEVOAFOCLILIAO RO ESO EN 
Mayores de 16 años 

Todos los niveles de experiencia 


EDAD RECOMENDADA: 
ADECUADO PARA: 


COMENTARIO DEL JUEGO 
Juego de acción en tercera persona donde la clave para avanzar y hallar los 


objetivos es saber cubrirse. La acción es constante y exigente con nuestra 
capacidad táctica, mientras el argumento mejora hacia la mitad del juego. 


(Porcentaje [Mota 
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(OPINIÓN DEL REDACTOR) 58% 5,46 
AS A E RR NO O 
Nivel de detalle de los personajes 

_Nivel de detalle de los escenarios / entornos 
Animación / Movimientos de los personajes | 
Efectos especiales 
Tecnología 












Periodo de aprendizaje básico 
para comprender el juego 
















E E E En algunos detalles 
Comportamiento de los adversarios 
(Inteligencia Artificial) 





Textos - Subtí 









Teléfono de asistencia técnica 
Ayuda en internet 


_ 1% |Notiene (www.virginplay.es) 









Dificultad de la primera instalación (comprobado). 
¿Indica espacio necesario en disco? 
(Espacio utilizado en Megabytes, medido) 
¿Indica espacio libre existente 
Desinstalación 

_ (Datos restantes no desinstalados, medido) | 
Idioma de las instrucciones de instalación 
(comprobado) 

2% [Completo (CDEEGHI) 


F 
PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VÍDEO 110,8%| Más información en Pág.76 
S 


2% | Arranque automático 
0,5% 








Sí (671,4 Megabytes) 






10,5% |Si 





























POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN A, E EN 
_Menús de configuración en castellano Ara e AS 
Ajustes de resolución-profundidad de color. 


Ajustes de música / efectos de sonido 
















a 
OTROS DATOS EA da 


Variedad de elementos del juego (comprobado) 9 armas distintas y 17 fases 











2%. [En momentos concretos [7,00 
M0, | Teclado-Ratón 
a Castellano 


1/0 (Red Local/Interne) | 





Dispositivos de control compatibles... 
Idioma (comprobado). 
Número máximo de jugadores (en el mismo 

ordenador/en red, datos del fabricante) 


- Opciones de guardar partida (comprobado) 

























0 ' ' 
Bien 6,74 
¿CIO/CALIDA Suficiente 
Precio (recomendado por el distribuidor) | 39,95 < (6.647 Ptas.) 

Cálculo de la nota precio/calidad 
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ACCIÓN e El dicho “sólo los fuertes sobreviven” se 


queda pequeño en esta apocalíptica visión de 


sociedad ultraviolenta con “rollo” snuff de fondo. 


ames Earl Cash acaba de 

probar la letal inyección 

con que el tío Sam liquida 
la angustia de los condenados a 
muerte. Al abrir los ojos le espe- 
ra un infierno que conoce bien, 
su antigua celda, y la desagrada- 
ble cara del jefe de la prisión. 

El oficialmente muerto James 
Earl Cash escucha anonadado 
una singular propuesta: prota- 
gonizar la próxima grabación de 
una snuff movie a cambio de 
obtener la libertad, siempre que 
logre zafarse de la legión de en- 
fermos mentales y animales que 
tratarán de darle caza. 


CÓMO SE JUEGA 

Moverse con discreción de es- 
condrijo en escondrijo es la clave 
para sobrevivir, pues en las zo- 
nas de sombras el enemigo no 
puede detectarnos. Además, de- 


bemos desenvolvernos en silen- 
cio. Cualquier ruido, como pisar 
gravilla, alertará al enemigo. 
Uno de los grandes alicientes 
del juego es la variedad de ar- 
mas y técnicas que tendremos 
para acabar con nuestros acosa- 
dores. Es preferible atacar siem- 
pre por sorpresa, y por la espal- 
da, entonces una simple bolsa 
de plástico servirá a nuestros 
propósitos. Por el contrario, cara 
a cara nos costará sangre, sudor 
y lágrimas liquidarlos, y si son 
dos los adversarios encontrare- 
mos una muerte casi segura. 
Una curiosidad es que podre- 
mos decidir el grado de violen- 
cia en la ejecución de un rival. 


Y 
1 ALSIMASI $ 1 
VA ¡IR AS E O EN 
Y Piña AY RAN o JN 


En Rockstar alguien ha pensado 
que si a una fórmula manida se 
le aplican unos niveles de vio- 





Botón Izquierdo: 
Ataque primario 
Botón Derecho: 
Ataque secundario 


Tac] ' 
talado: 
¡dd 





En]: or 
[cu]: Sigilo 
(Ente): Usar 


2: Vista primera persona 


lencia brutales, se puede obte- 
ner un buen reclamo. Pero la ver- 
dad es que el resultado es un 
juego desagradable y repetitivo 
cuyo mayor, y enfermizo, alicien- 
te es conseguir la ejecución más 
sangrienta y despiadada. 

Un juego no apto para apren- 
sivos que algunos excusarán se- 
ñalando que se trata de ficción y 
otros tildarán de apología de la 
violencia. Tanta saña sobra. 


(a Direcciones de Internet  £) Pág.94 
Ea ¿Funciona en mi PC? Pág.76 | 
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Manhunt 


DISTRIBUIDOR: Take2 
TEL. INFORMACIÓN: 91 636 39 25 FAX: No disponible 
PRODUCTOR: Rock Star Games 

DESARROLLADOR: Rock Star Games 
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OTRAS VERSIONES: PlayStation 2 y Xbox L 0 E E za me | 

E 
EDAD RECOMENDADA: a de 18 años 
q» Y ADECUADO PARA: Jugadores Expertos 
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- COMENTARIO DEL JUEGO | 


Si las señas de identidad de un juego son la brutalidad y la violencia sin | 
cortapisas.. .¡¡¡mal vamos!!! Eso sí, es innegable que provoca fuertes 
sensaciones y el A aser descubierto y morir O nen la ne úl 
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“CALIDAD. DEL JUEGO — 
_(OPINIÓN DEL REDACTOR ) 
Gráficos e 
Nivel de detalle de los ES 
Nivel de detalle de los escenarios / entornos 
Animación / Movimientos de los personajes 
Efectos especiales 
Tecnología 
Sonido 
¡Música 
Efectos de sonido 
Diálogos / Voces 
Jugabilidad 
¡Periodo de aa básico 
| para comprender el juego 
' Vida del juego. 

| Argumento 

| Realismo 

¡Intensidad 
| Variedad de situaciones E 
| Comportamiento de los adversarios - 

' (Inteligencia Artificial) 

| Textos - Subtítulos B 
' Control adecuado por tipo de juego / Respuesta | ES 
- SERVICIO DE ATENCIÓN AL CLIENTE 

' Teléfono de asistencia técnica 
| Ayuda en internet 
| - INSTALACIÓN E 
| Dificultad de la primera instalación (comprobado) |. 
¿Indica espacio necesario en disco? 
' (Espacio utilizado en Megabytes, medido) 
| ¿Indica espacio libre existente 
' en disco? (comprobado) 
Desinstalación 
- (Datos restantes no desinstalados, medido) 
loma delas instrucciones de instalación 
| (comprobado) 


_MANUAL DE INSTRUCCIONES Adecuado (A/CDEGI)) 7,00 

- PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE SONIDO |1 Funciona con LEE 

- PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VÍDEO |1 Más información en Pág.76 á 
Les UBA TT 






















) | Notiene oa 0d 
| Notiene (wwwzetamultimedia.com) 












¡POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN 
Menús de configuración en castellano 
- Ajustes de resolución- -profundidad « de color 
Ajustes de música / efectos de sonido 
Ajustes de dificultad IO 

_ OTROS DATOS PURAS AO 
Variedad de elementos del juego (comprobado) [2% 











ME sl 5 bandas criminales distintas 

Opciones de guardar partida (comprobado) En cualquier momento 
| Dispositivos de control compatibles. 
| Idioma (comprobado) 


Número máximo de jugadores (en el mismo. 





ordenador/en red, datos del fabricante) 





A es A 
a AA = — > - — 








| ! NOTA MEDIA 

d 1 Corrección positiva 

' | Corrección negativa 

il RESULTADO a 

Ñ Só DEL TEST Er ) 

| úy recoiiéndabia no atacar abiha fent E PRECIO/CALIDAD EAT | 
ÚN ; ' 

Ñ Es muy recomendable no atacar abiertamente a Cada vez que eplllanos desprivehidos aun n pan | Preclol(recomendado porel distribuidor), 144,95 _ (7.479 Ptas) 


los enemigos, ya que a los chavales se les notan 
las horas de gimnasio y son muy duros de pelar. 


dillero y acabemos con él se nos ofrecerá una vis- 
ta de los hechos registrada por una cámara. 


pes 95/ sun 711=7,87 = Insuficiente 


Cálc ulo de la nota precio/calidad 
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ISTER : - pa MINISTERIO 
MINISTERIO l= 
DE CULTURA : AD DE JUSTICIA 
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TEST 


AVENTURA + En un mundo totalmente devastado 
por una guerra que supuestamente comenzamos, 
despojados de recuerdos, nada más nos queda 

que una celda y una odisea en busca de la verdad. 


uestro nombre es Sen y 

acabamos de desper- 

tar, un tanto desorien- 
tados, en una estación que orbita 
alrededor de un extraño planeta. 
Un holograma de lo que en apa- 
riencia es un ser humano nos 
acusa de haber causado la de- 
vastación del planeta entero, ra- 
zÓn por la que estamos recluidos 
en esta cárcel de metal. Somos 
incapaces de conocer nuestra 
implicación en los hechos que 
nos cuentan, de hecho no pode- 
mos recordar nada. Sólo hay al- 
go claro en nuestra mente con- 
fusa: debemos escapar de este 
confinamiento como sea. 


el objetivo de este juego 
de aventura, es decir, la 
exploración y ulterior 
resolución de los di- 
ferentes puzzles que 
iremos encontrando. 
Para ello nuestra 
mejor arma será 
la paciencia y la 
observación, ya 
que tanto los 
puzzles como 
sus soluciones 
no se perciben 
a simple vista. 
La mayoría de 
las veces. Cada 
vez que nos to- 
pemos con un 
HUEGA acertijo, en una 
A primera aproxi- 
mación debemos 
agudizar los senti- 
dos y la intuición en 
busca de cualquier 
pista que pueda ha- 















«Schizm || Camaleón» permite al 
jugador una libertad total de 
movimientos a lo largo y ancho 
de sus escenarios, para facilitarle 
con toda comodidad satisfacer 


ASÍ SE JUEGA 





ber en las inmediaciones, y en 
caso de que haya botones, lan- 
zarnos a todo tipo de tentativas 
y combinaciones con ellos para 
ver si se produce un efecto. Mu- 
chos indicios se nos revelan en 
A forma de luces o sonidos, 
ba otros sin embargo requie- 
ren del uso de la lógica o 
las matemáticas. Saber ar- 
ticular esas pistas nos da- 
rá la solución certera. 
En el transcurso de la 
aventura nos encon- 
traremos con nume- 
rosos personajes con 
los que podemos 
conversar para re- 
construir plenamente 
la historia y darle 
una dirección a 
nuestras pesquisas. 
Aparte de plantear- 
nos nuevos retos 
que debemos 
solucionar para 
ofrecer respuestas a 
los numerosos interro- 
gantes que plantea el 
arranque de la aventura. 
Nuestro objetivo es des- 
cubrir qué sucedió con nues- 


“a 


JASO A PASO: PUZZLES PARA RF 





BASICOS 
Botón Izquierdo: 
Acción 
Teclado: 
e Adelante 





a «Izquierda 
(x]: Derecha 


tro planeta y con la civilización 
que lo poblaba y, sobre todo, por 
qué se nos acusa de desencade- 
nar la catástrofe. 


La representación de los mun- 
dos en este tipo de aventuras 
suele estar limitada parcialmen- 
te por las posibilidades del apar- 
tado gráfico, pero gracias a la 
potencia de las últimas tarjetas, 
los parajes toman volumen, más 
color y espectacularidad, presen- 
tando en tres dimensiones esce- 
narios tan increíbles como los 
que exhibe «Schizm ll». 

Estos beneficios se traducen 
además en una plena libertad 
de movimientos, lo que favorece 
la observación de los puzzles 
desde cualquier ángulo y facili- 
ta, en muchos casos, su resolu- 
ción. Sobre todo si gozan de una 
concepción y mecánica tan 
complicados como estos. 

Magnífica es también la capa- 
cidad para envolver perfecta- 
mente al jugador en la historia, 
pero se recomienda una pacien- 
cia de hierro tanto para explorar 


go 


. gu pero J rr 
é 3 Y y 
A, OR DAR 





el terreno como para resolver los 
intrincados puzzles. Un reto para 
jugadores expertos en este tipo 
de aventuras. % 





Op pao 934 í 


CUEROS INTO LINDAS CREST TRATARAN, 


E E ¿Funciona e enmi PC pág.76 ] 






(E Direcciones de Internet 








-. Ane buda: dueden (Ñeluso arrastrar a la 
«9 persona más paciente a la histeria. Observar 
2ESdS todas las iia posibles es clave. 


) Muchos Duele s son Pastante evidentes y fá- 
Luises de afrontar, en apariencia. El problema es 
saber qué se no opc: 





q El desarrollo resulta lineal, ya que los caminos p=A mayor tiempo e ploracióní más al 
"Festán conectados entre sí, y como mucho exis- «Y dades tendremos de solucionar los puzzles. La 
ten dos direcciones para seguir avanzando. técnica de probar y errar es una buena alternativa. 


| Nada más despertar del largo sueño un holograma nos con- 
1 tará los pormenores de a nuestra presencia en la cárcel. Ob- 
tendremos pocas respuestas y muchos enigmas. 












La variedad de escenarios es alta, lo que ayuda 
al disfrute del jugador y a las posibilidades de 
ambientación, pero se requiere un potente PC, 


7 


Como en toda aventura que se precie, la inter- 
acción con los múltiples personajes que nos en- 
contraremos irá dejando la trama al descubierto. 


yA 





El control es realmente sencillo además de in- 
tuitivo. Con tan solo cuatro teclas lograremos 
que nuestro personaje realice todas las acciones. 


La libertad que brinda el entorno tridimensio- 
nal es digna de mención. Se acabaron aquellas 
secuencias interminables caminando. 


Cómp 


UUo 










| VERSIÓN COMENTADA | 
EI 





RESULTADOS DEL TEST 
ZA Schizm Il Camaleón 


| DISTRIBUIDOR: Virgin Play 
TEL. INFORMACIÓN: 91 789 35 50 FAX: 789 35 60 
PRODUCTOR: The Adventure Company 
DESARROLLADOR: Dreamecatcher Interactive 
OTRAS VERSIONES: No 





EDAD RECOMENDADA: Mayores de 12 años 
: ADECUADO PARA: Jugadores Expertos 
COMENTARIO DEL JUEGO i 


gar En conjunto, este título nos ha convencido en todos sus apartados, salvo en 
Cu 3 lo concerniente a la desmesurada complicación de sus puzzles. Muchos 
62 - jugadores pueden perder la paciencia y desistir de llegar al final. 








3 [Porcentaje] | Nota 
CALIDAD DEL JUEGO 


(OPINIÓN DEL REDACTOR) O 6,74. 


a E. O AS 
"Nivel de detalle de los personajes 

| Nivel de detalle de los escenarios / entornos 
| Animación / Movimientos de los personajes 
| Efectos especiales 

Tecnología 





























2% | Convincentes 


Efectos de sonido | 
Diálogos /Voces 









Periodo de aprendizaje básico Corto 


Variedad de situaciones Media 5,00. 
Comportamiento de los adversarios No es necesaria 10,00 











(Inteligencia Artificial)... 


Control adecuado por tipo de juego / Respuesta 











Teléfono de asistencia técnica |: 
Ayuda en internet 
INSTALACIÓN 

Dificultad de la primera instalación (comprobado) 


Modos 39 300 0 Da 
No tiene (www.virgínplay.es) 






Arranque automático 

















¿Indica espacio necesario en disco? 5% | No (2,41 Gigabytes) 0,00. 
_(Espacio utilizado en Megabytes, medido) [222] lo 
¿Indica espacio libre existente 0,00 
en disco? (comprobado) AO 
Desinstalación 10,00 
(Datos restantes no desinstalados, medido) ¡desd 
Idioma de las instrucciones de instalación 10,00 













| 
_MANUAL DE INSTRUCCIONES 


















Adecuado (A,C.D,G,1,) 
PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE SONIDO (10,8% Funciona con las 24 tarjetas 






PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VÍDEO [10,8%] Más información en Pág. 76 
POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN | 4% | 
_Menús de configuración en castellano... [MASA 
_Ajustes de resolución-profundidad de color | (5 

Ajustes de música efectos de sonido. | 
Ajustes de dificultad 








Variedad de elementos del juego (comprobado) 2 divilizaciones y 7,50 
IA T6 escenarios distintos [AAA 
| Opciones de guardar partida (comprobado) [2% |Encualquiermomento [10,001 
Dispositivos de control compatibles _|/Tectado-Ratón ____.[ 400. 
Idioma (comprobado). Castellano | 10,00. 





Número máximo de jugadores (en el mismo. | 09% | 1/0 (Red Local/Internet) 


ordenador/en red, datos del fabricante) 









Corrección positiva. 













Corrección negativa a 
El y | i me 
mm 7 38 

LES] PRECIO/CALIDAD Suficiente | 

¡ 


39,95 € (6.647 Ptas.) 
39,95 / 7,38 = 5,41 = Suficiente 


A A A A A A A A A a dp rro 


| Precio (recomendado por el distribuidor) 
¡ Cálculo de la nota precio/calidad 
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ACCIÓN + El Temple ha dado la voz 
de alarma y los monjes guerreros de 
la Orden se aprestan a acabar con las 


' fuerzas demoníacas en nombre de Dios. 


aul, caballero con tan sólo dos teclas. Además 

de la Orden del se ha habilitado una pantalla es- 

tl Temple, ha de-  pecial que nos indica cómo lle- 

o seguir los pasos desu  varlosa cabo y el efecto que pro- 

e y luchar contra el infielen ducen en los enemigos. Aunque 

no todos estarán disponibles 

desde un principio, ya que según 

¡cer que una vieja amiga  avancemos en la aventura se 

poderes divinos, Adelle, ha irán agregando a nuestra lista de 
movimientos básicos. 

También adquiriremos golpes 
especiales, soberanamente efec- 
tivos en situaciones desespera- 
das en las que tres o más enemi- 
gos nos tienen rodeados, pues 
de un sólo golpe tumbaremos a 

: toda la concurrencia. 

juego de «Knights of the Tem- Pero lo más goloso, sin lugar a 

ple» nos permite realizar mu- dudas, son los poderes divinos. 
hi Gracias a ellos podemos recupe- 





q 1 e 


re 


2 La barra azul O nos permite realizar ataques 
fs especiales, siempre y cuando los hayamos 
aprendido con antelación. 


Eo 







>” YA 


Ml 










EA A 


Sólo se necesita el concurso de dos boto- Silogramos tumbar a nuestros enemigos po- 
nes para realizar todos los movimientos bá- Y demos asestarles un golpe de gracia, que va- 
sicos, incluidos los combos. ciará de una sola estocada su barra de salud. 





| VERSIÓN COMENTADA | 






RESULTADOS DEL TEST MALES 





1S3L 


A Knights of the Temple 


A 


De. 


Infernal crusade 


DISTRIBUIDOR: TDK 

TEL. INFORMACIÓN: 91 636 37 25 FAX: - 

PRODUCTOR: TDK DESARROLLADOR: Starbreeze Studios 

OTRAS VERSIONES: PS2 Ear 
EDAD RECOMENDADA: 
ADECUADO PARA: 


iÑ Ñ ADO SSA dl 

HORNOS A “ AO ; 
Mayores de 16 años eli Pág. 76 4 

Todos los niveles de experiencia 
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COMENTARIO DEL JUEGO 












y P de 
z 





csi ANN: NN 
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rar salud, mejorar nuestra arma- 
dura y lanzar mortíferos ata- 
ques. Se consiguen si alcanza- 
mos un número determinado de 
puntos, y de enseñarnos a usar- 
los se encargará el espíritu de 
nuestra amiga Adelle. 

Aparte de ir eliminando ene- 
migos, para avanzar en la aven- 
tura debemos resolver los esca- 
sos puzzles que encontraremos, 
todos ellos de fácil resolución. 


e EG PA 
VALORACION 


La industria diseña programas 
para revolucionar el mercado y 
dar un paso adelante en el con- 
cepto de juego, pero también 
alumbra títulos como «Knights 
of the Temple», sin más preten- 
siones que divertir y entretener 
de una forma sencilla. Los com- 
bates son la piedra angular de 






Contamos con cuatro clases de armas: espa- 
das, hachas, arcos y mazas. Podemos recogerla 
por los escenarios o mejorarlas. 


¿Quieres girar el disco solar? * 


=> Los puzzles planteados son de fácil resolu- A 
ción y siempre encontramos pistas en las in- 
mediaciones para dar con la clave. 


Es importantísimo saber c 
1) mandobles del enemigo. Además, la cosa no 


reviste más complicación que pulsar la tecla (EJ. 





El arco nos permite acaba 
tancia, aunque manejarlo bien requiere bastan- 


r con enemigos a dis- 


: te práctica pues carece de punto de mira. 


esta aventura con un trasfondo 
tan apetitoso como el de los 
guerreros templarios.Es verdad 
que el desarrollo es abusivamen- 
te lineal. Rara vez hay más de un 
camino, y si llegamos a una en- 
crucijada es para buscar una lla- 
ve u objeto necesario para abrir 
el otro paso y reanudar la mar- 
cha hacia el objetivo final. 

Los puzzles que se han ideado 
para la ocasión son muy senci- 
llos de resolver y no ofrecen nin- 
gún reto, pero sí aportan su gra- 
nito de arena para sumergirnos 
mucho más en la aventura ya 
que, por lo general, siempre ha- 
cen referencia directa a la histo- 
ría que se nos narra. 

Gráficamente, «Knights of the 
Temple» ofrece una visión muy 
acertada de los emplazamientos 
e imaginería templaria, al menos 
en su vertiente más novelesca, y 


Durante la aventura nos toparemos con una 
"Y especie de jefes finales, más duros y contun- 
dentes que los enemigos normales. 


CONTROLES 
BASICOS 


íoj:A 





taque primario 

(w]: Ataque secundario 
(E: Cubrirse 

(RJ: Usar 

(RJ: Orden de movimiento 
(r=b): Ataque especial 
(an J: Poderes divinos 


goza de unos buenos modelos y 
escenarios que provocan una at- 
mósfera misteriosa y sombría. 
En definitiva, diversión sin 
complicaciones y combates muy 
espectaculares en los que debe- 
mos luchar con honor para de- 
fender la palabra de Dios. Y 






(0) Direcciones de Internet  “'pág.94 


4 














ubrirse ante los 7 Prestar atención a la barra de vida BH es vi- 
/ tal para sobrevivir. Una retirada a tiempo pue- 
de conducirnos a una victoria segura. 








y a Po 















estructurada y con un sistema de juego muy sencillo, donde saber atizar 


o Aires medievales y misticismo templario para una aventura muy bien 
mandobles de espada es garantía de doblegar a las fuerzas de Lucifer. 





Porcentaje] Tota 
CALIDAD DEL JUEGO 
(OPINIÓN DEL REDACTOR) 58% 6,80 










Gráficos EA 
Nivel de detalle de los personajes 
Nivel de detalle delos escenarios / entornos 
Animación / Movimientos de los personajes | 
Hleciostespedales A 


BN AAA 
| 3% [Bastante cuidados” 
3% [Bastante cuidados 
Correctos | 






añada] 





























Diálogos /Voces 


| Periodo de aprendizaje básico Medio (tiene tutorial) 


para comprender el juego 


Vida deljuego | 6% |Porencimadelamedia 
MSUSIMOS 10 A % |Deimpresión 
Intensidad Muyalta 2 00% 
Variedad de situaciones... | 3% [limitada 
Comportamiento de los adversarios Predecible 
(Inteligencia Artificial) 

Textos - Subtítulos. 


Control adecuado por tipo de juego / Respuesta | 
SERVICIO DE ATENCIÓN AL CLIENTE 

Teléfono de asistencia técnica 
Ayuda en internet 






Dificultad de la primera instalación (comprobado) | 
¿Indica espacio necesario en disco? ¡ ÓN 
LEspacio utilizado en Megabytes, medido) [22] 
¿Indica espacio libre existente 
en disco? (comprobado) 
Desinstalación 

(Datos restantes no desinstalados, medido) | 
Idioma de las instrucciones de instalación 
(comprobado) 


MANUAL DE INSTRUCCIONES 2% [Suficente(COGAN 














2 Megabytes 







| Castellano 


Se 










PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE SONIDO [10,8% Funciona con las 24 tarjetas 10,00 
PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VÍDEO [10,8% Más información en Pág. 76 9,01 

















POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN 4% 0 


Menús de configuración en castellano | 
Ajustes de resolución-profundidad de color | ME ee a JA] 
Ajustes de música / efectos de sonido. | 1% [SI 000 
Ajustes de dificultad | 


OTROS DATOS 


Variedad de elementos del juego (comprobado) 




















divinos y 160 movimientos 

) O distintos O 
-Dispositivos de control compatibles... | 1% [Enmomentos concretos | 400. 
Idioma (comprobado) 2% |Teclado-Ratón 


Número máximo de jugadores (en el mismo | 0%. | Castellano 
1/0 (Red Local/Internet) 


ordenador/en red, datos del fabricante) 
NOTA MEDIA 100% LA A A 


Corrección positiva 
Corrección negativa 


RESULTADO 
DEL-TEST 


Opciones de guardar partida (comprobado) 













PRECIO/CALIDAD. | Suficiente 


Precio (recomendado por el distribuidor) | 44,95 € (7.479Ptas.) 


Cálculo de la nota precio/calidad 44,95 / 7,61 =5,91 = Suficiente 
Medi pre 














ACCIÓN e ¡Vuelven las 
duras maniobras y las 
canciones chuscas! El 
mundo multiplica sus 
campos de batallas y el 
soldado más que nunca 
debe prepararse para 
cualquier contingencia. 





ASI SE JUEGA PASO A PASO: EL ARTE DE LA GUERRA 


ETRE MBA 





1 


Ae A e 
2 Al encarar los objetivos queda patente la li- 
¿2 bertad de acción que tenemos. Penetrar en zona 
enemiga desde el aire es discreto, pero arriesgado. 


EA A Y 7 , 







api 






AMAN TO 
UNO TO A EA 
wer of your team 
ander of your team: 
Mmmander of your team. y 
Aa] ut 
ES 





1 Tanto el armamento como los vehículos son reales. Como 
ejemplo, este tanque M1 Abrams, uno de los mejores blindados “Y brir las partes débiles del enemigo. En los ca- 
del mundo y toda una garantía de poderío. rros de combate golpearemos en la parte trasera. 


E 





ñ 








ado el clima bélico ac- 
tual parece que la pro- 
fesión militar se revalo- 
riza. Un buen soldado tiene que 
estar bien preparado a todos los 
niveles, medir cada movimiento 
y saber aprovechar a la perfec- 
ción el material que le brinda el 
ejército en el desempeño de 
cualquier misión, por arriesgada 
que sea. Defendemos la patria y 
ésta que veis es nuestra vida. 





g 


COMO SE JUEGA 


«Sóldner Secret Wars» nos da la 
posibilidad de personalizar un 
soldado según nuestros gustos. 
Este avatar representará, de aho- 
ra en adelante, la encarnación de 
nuestra personalidad dentro del 
campo de batalla. 

Conformado nuestro alter ego, 
nos sumergiremos en los dife- 
rentes modos de juego, cuyo £o- 
metido principal es transformar- 
nos en auténticos “perros de la 
guerra”. El modo campaña es la 
opción de juego primordial, y 
desde la que accedemos a todo 
el contenido de «Sóldner Secret 
Wars». Debemos acudir al orde- 
nador del campamento base 
para seleccionar la misión y ver 
los objetivos a cumplir. Al princi- 
pio sólo hay unas cuantas acti- 
vadas, que se van actualizando 
según las completamos. 

En cada cuartel existen varios 
núcleos de aprovisionamiento 
en donde nos pertrechamos de 


ES 
Equip uan 


Se pueden conseguir pertrechos en los núcleos 
de aprovisionamiento. El dinero que cuestan lo 
ganaremos según completemos objetivos. 






EIA E AE LN pl E 7 
A Toda estrategia ha de irencaminada a descu- 5 El factor táctico es esencial. Vigilar nuestra 
ñ retaguardia o montar un sistema para detectar 
al enemigo a distancia puede salvarnos la vida. 











La simulación de un entorno está muy conse- 
guida, incluso podemos elegir diferentes unifor- 
mes para camuflarnos mejor en el escenario. 











: A! pi A O j ' MA Tse 5 A 
Cada arma tiene sus ventajas e inconvenientes. 
Saber cuál es la más adecuada para cada misión 
mejorará nuestra experiencia en el juego. 


¿E 


armamento, vehículos o helicóp- 
teros. Accedemos también a una 
lista que nos permite elegir la 
forma de finalizar la misión. Esto 
quiere decir que dispondremos 
de total libertad para decidir si 
afrontamos, por ejemplo, la des- 
trucción de un campamento 
desde el aire con un helicóptero 
o destrozando las líneas enemi- 
gas a bordo de un tanque. 

Algo que debemos tener muy 
presente es que estamos ante 
un*juego de corte realista. No 
podemos irrumpir en una zona 
conflictiva confiados en nuestro 
poder de disparo, bastará 
una bala o un “pepinazo” 
para mandarnos al limbo. 

Es verdad que se trata 
de un juego de ac- 
ción, perotáctica. Á 
Hay que trazar ¿ 
estrategias, des- PP 
cubrir los flan- PY 
cos vulnerables 
del enemigo y | 


mundo, para acometer de forma 
cooperativa todo tipo de misio- 
nes, por lo general, mucho más 
apasionantes y creativas. 


VALORACIÓN 


«Sóldner Secret Wars» es un títu- 
lo prometedor por las múltiples 
posibilidades reales de juego, 
pero cojea en su desarrollo. 

El apartado gráfico no es para 
tirar cohetes, pero cumple y el 
hecho de que pueda destruirse 
casi todo en los escenarios resul- 
ta muy espectacular. 

Algo que se echa en falta es 
un tutorial que nos oriente en 
el modo Campaña y que nos 
explique cómo funcionan 
los diversos aparta- 
dos del programa 
o cómo se efec- 
kh túa la elección 
ide armamento 
en los distin- 
tos núcleos de 


















golpear allí con aprovisiona- 

todo. Un único miento. 

error se paga. El desmedi- 
El modo de jue- do nivel de difi- 

go más interesante | cultad es otro 

y completo es el mul- inconvenien- 


te a sumar a la 
lista. Cierto es que si 

se pretende hacer 
un juego bélico muy 
realista, una bala dirigida a una 


tijugador.Vía Internet PE 
podremos unir nues- E 
tras fuerzas a las de 
otros combatientes a | 
lo largo y ancho del ¿3 





mite situarnos sobre el campo 
de batalla. De un solo vistazo tendremos contro- 
ladas las posiciones enemigas... y la nuestra. 


El mapa nos per 


El sistema de control es muy sencillo, lo que 
constrasta con la alta dificultad propiciada por la 
constante búsqueda de realismo en cada apartado. 
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.ONTROLES 
BÁSICOS 





Ratón: 
Botón Izquierdo: 
Disparo 
Botón Derecho: 
Apuntar 

Ratón: 

[w]: Avanzar 

(s]: Retroceder 

CA]: Izquierda 

[0]: Derecha 

[r]: Recargar arma 

[Espacio]: Salto 


parte vital ha de matar, pero par- 
tir de esta premisa tiene como 
consecuencia una experiencia 
difícil de digerir, donde no que- 
dará más remedio que acostum- 
brarnos a morder el polvo cada 
dos por tres, y eso desespera. 

Su modo multijugador, sin em- 
bargo, brinda una experiencia de 
juego más divertida y enrique- 
cedora gracias al aspecto coope- 
rativo, aunque se precisa cone- 
xión a Internet o a una red LAN, 

«Sóldner Secret Wars» es un 
juego claramente enfocado a ju- 
gadores expertos ávidos de ac- 
ción táctica realista. Hasta el re- 
troceso del arma hace daño. ** 
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Soldner Secret Wars 


DISTRIBUIDOR: Nobilis 
TEL. INFORMACIÓN: 91 310 67 14 FAX: 91 319 32 95 
PRODUCTOR: Jowood 
DESARROLLADOR: Encore 
OTRAS VERSIONES: No 





EDAD RECOMENDADA: 


ADECUADO PARA: Jugadores Expertos 


COMENTARIO DEL JUEGO 
Este título puede inducir a una impresión errónea a primera vista, dando la 


sensación de tener pocas opciones y escaso contenido, lo que se subsana 
en gran parte en su modo multijugador, donde la diversión se multiplica. 


Porcentaje| Mota, 









(OPINIÓN DEL REDACTOR) 

Nivel de detalle de los personajes 
"Nivel de detalle de los escenarios entornos | > 
Animación / Movimientos de los personajes 
Efectos especiales 
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Diálogos /Voces 





Periodo de aprendizaje básico 
Para comprender el juego 
Eco deblego; A A 
Intensidad 

Variedad de situaciones] 
Comportamiento de los adversarios 
(Inteligencia Artificial) A 
Control adecuado por tip | 












Teléfono de asistencia técnica 
Ayuda en internet 
INSTALACIÓN 
“Dificultad de la primera instalación (comprobado) |: 
¿Indica espacio necesario en disco? 
Espacio utilizado en Megabytes, medido) 
¿Indica espacio libre existente 
Desinstalación 
(Datos restantes no desinstalados, medido) | 
Idioma de las instrucciones de instalación 
(comprobado) 


MANUAL DE INSTRUCCIONES 12% 
PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DESONIDO (10,8% 
| (10,8% 














lb | Arranque automático 
Sí (447 Megabytes) 
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Adecuado (MEGA) 
Funciona con las 24 tarjetas 
Más información en Pág.76 13,22 | 
CIA A RO 














Menús de configuración en castellano 

-Ajustes de resolución=profundidad de color 

Ajustes de música / efectos de sonido 
Ajustes de dificultad 


2% | 
4% | 











70 armas y 60 vehículos 









> | En cualquier momento 


O 
| Inglés 


+ [11/32 (Red Local/Interney) | 


“Opciones de guardar partida (comprobado) — | 2%. 
Dispositivos de control compatibles... 1% 
Idioma (comprobado) 


Número máximo de jugadores (en el mismo | 


ordenador/en red, datos del fabricante) 
NOTA MEDIA AA OL 















Corrección positiva 


Oda 


49,95 € (8.311 Ptas.) 


49,95 / 6,42 = 7,78 = Insuficiente | 
E e ORO a ro rios 





Precio (recomendado por el distribuidor) 
| Cálculo de la nota precio/calidad 
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: TRAINZ RAILR 


| Simulator 2004 


SIMULACIÓN + El mundo del ferrocarril tiene 
una abundante legión de seguidores, 
deseosos de convertirse en maquinistas por 
un día. Aprovecha y date un garbeo... 


os trenes, aparte de ser 

uno de los medios de 

transportes fundamenta- 
les, son un hobby para muchos. 
Desde las primeras máquinas de 
vapor, pasando por las eléctricas 
diesel hasta llegar a los más mo- 
dernos trenes de alta velocidad, 
siempre han tenido un halo ro- 
mántico que ha propiciado el 
coleccionismo o la construcción 
de complejas maquetas. Pues 
bien, «Trainz Railroad Simulator 
2004» hará realidad el sueño de 
quienes hayan deseado condu- 
cir una auténtica locomotora y 
surcar el mundo sobre raíles. 


CÓMO SE JUEGA 


Este didáctico simulador de tre-. 


nes incluye varios modos de jue- 
go pensados para satisfacer una 
amplia gama de gustos . 

El principal lleva el nombre de 
Maquinista, y se presenta a tra- 


vés de varios tutoriales que ex- 
plican de una forma sencilla y 
clara los pasos que debemos dar 
para hacer circular un tren.A con- 
tinuación, abordaremos diferen- 
tes capítulos que nos plantean 
una serie de objetivos, desde 
ocuparnos del abastecimiento 
de carbón de una siderurgia, 
transportando la materia prima 
por todo el país, a organizar una 
línea de trenes dando trabajo a 
los diferentes maquinistas que 
están a nuestro cargo. 

En «Trainz Railroad Simulator 
2004» encontramos una opción 
llamada Ingeniero, que posibilita 
alos jugadores más creativos di- 
señar una red ferroviaria y la 
orografía del terreno por donde 
circularán los futuros trenes. 

Otro de los oficios importantes 
es el de maquinista. Podremos 
conocerlo a fondo gracias al mo- 
do Escenario, que nos pone en el 
pellejo de encargado de llevar 


ple mi 


ron 


una locomotora de metro.El tra- 
bajo consiste en ir de estación 
en estación recogiendo pasaje- 
ros y respetando los horarios pa- 
ra conseguir finalizar la misión. 
Los románticos satisfarán su 
sed de conocimiento sobre la his- 
toria del ferrocarril en la vastísi- 
ma base de datos que contiene el 
programa.Podremos conocer to- 






D 


do tipo de detalles y curiosidades 
acerca de más de 50 locomotoras 
diesel, eléctricas y de vapor de to- 
das partes del mundo. 


VALORACIÓN 


Aunque el tema de «Trainz Rail- 
road Simulator 2004» puede pa- 
recer coto cerrado para un tipo 


pl SE JUEGA PASO A PASO: ¡PASAJEROS AL TREN! 


La Ide es un un jeroglífico de dor a y boto: 
nes. Habrá que aplicarse si queremos poner el tren en marcha. 


2 


E 
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pes será otra de los retos que se nos planteen. 


En el fdo e escenario ateo: de maqui- 
nista de trenes de cercanías por un Cd 132 





concreto de jugadores, lo cierto 
es que este simulador de trenes 
es una experiencia divertida y 
que merece la pena probar. 

Las novedades de esta edición 
son bastante notables. Para em- 
pezar, han incluido un nuevo 
motor gráfico mucho más com- 
pleto, que permite al jugador 
mañoso crear sus propias parti- 


cenital del escenario. 





Llevar un mercancías cargado hasta los to- 5 Los accidentes se darán si vamos deprisa en cur- 
vas peligrosas o no respetamos la señalización. 
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das, y que es compatible con 
muchísimo material al que se 
puede acceder vía Internet. 

Los modos de juego presentes 
son muy completos y ofrecen al 
jugador variadas opciones que 
le permitirán enfrentarse al 
mundo de los trenes desde muy 
distintas ópticas. Además, afor- 
tunadamente para aquellos que 
se asomen a este mundillo por 
primera vez, todos ellos resultan 
muy fáciles de jugar, sin que por 
ello se vean perjudicados los 
más expertos pues tendrán a su 
disposición un modo de control 
en él que «Trainz Railroad Simu- 
lator 2004» es un total y auténti- 
co simulador ferroviario. 

En definitiva, aquellos que 
gusten del mundo de los trenes 
encontrarán en este juego un in- 
creíble desafío para los sentidos 
y una buena oportunidad de re- 
alizar sus sueños y satisfacer cu- 
riosidades de índole histórico. 
Eso sí, deben tener claro que un 
maquinista no es precisamente 
un hombre de acción. %4 


mn C A % 
B, | 






Teclado: 
E Marcha de avance 


a Fleno de mano 
(x]: Marcha atrás 
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ra más de 50 BEOmotorH: disclentes L Las más Y pmplicada: 
de conducir, y alimentar, son las más antiguas de vapor. 





El editor de escenarios es una potente herramienta, muy senci- 


lla de utilizar, para crear unos escenarios de fábula. 





Cuando uno viaja en tren, el poder deleitarse contemplando el 


paisaje es un privilegio que no debemos perdernos. 





Aunque sea un simulador en toda regla, se ha intentado dotar- 
le de sencillez para que resulte divertido para todos los públicos. 


Juegos 


RESULTADOS DEL TEST 
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Trainz RailRoad Simulator 2004 


DISTRIBUIDOR: Friendware 

TEL. INFORMACIÓN: 91 724 28 80 FAX: 91 725 90 81 
PRODUCTOR: Áuran 

DESARROLLADOR: Áuran 

OTRAS VERSIONES: No 


EDAD RECOMENDADA: 
ADECUADO PARA: 


Todos los públicos 


COMENTARIO DEL JUEGO 
La edición del 2004 de «Trainz Railroad Simulator» viene bien cargadita de 


jugosas novedades que le dan a este simulador mayor profundidad de 
contenido y lustre al objetivo primordial: ser maquinista por un día. 


CALIDAD DEL JUEGO 


(os OPINIÓN. DEL AAUACIODo ERAGTO 








Nivel de Aral de os persona jes uE A 





“Nivel de detalle dellos escenarios / ent 
Animación ' Movimientos de los personajes 


A ri 


Hectosespeciaes 





Periodo de aprendizaje básico 

para comprender el juego 
Vida del juego 

Realismo 

Variedad de situaciones 


Comportamiento delos adversarios | 6%: 
Inteligencia Artificial)... 
Textos - Subtítulos 





em de asistencia técnica 
, juda en internet 


a cultad de la primera instalación (comprobado) | 
¿indica espacio necesario en disco? 0, 
¿Indica espacio libre existente 

en disco? (comprobado) 

Desinstalación 

(Datos restantes no desinstalados, medido) 


Idioma de las instrucciones de instalación 


MANUAL DE INSTRUCCIONES 7] Completo (4/8,C.D,£.6,H1,) € 
PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE SONIDO 10,8% E con as E e 


- Ajustes de música / efectos de sonido | 
Ajustes de dificultad 


50 locomotoras y 
AE 3 modos de juego AA 
a momento [10100 





2% Cua lO co ANO 
1/0 (Red Local/Internet) 





Número máximo de jugadores (en el mismo 
ordenador/en red, datos del UA 


Conección e 
CAE negativa 





i € > As 
1 


LIDAD Sufi ciente 
Pudo Canada por el distribuidor) Tas 95 € (7.479 Ptas.) 
Cálculo de la nota precio/calidad 44,95 / 7,69 = 5,85 = Suficiente 


Todos los niveles de experiencia 


ió 


> 
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TEST 


ROL + El reino de Arx vive sus peores horas 


azotado por cruentas luchas intestinas entre sus 
diferentes razas. En tu espada está la salvación. 


rx fue en su día un rei- 
no de arcas rebosantes 
y poderosos ejércitos 
que acumulaban victorias a ma- 
yor gloria de su rey. Al morir el 
monarca, su feudo se sumió en 
la decadencia absoluta, el oro 
empezó a desaparecer y los ejér- 
citos se debilitaron. Razas anta- 
ño enemigas se aliaron para lu- 
char juntas por la supervivencia, 
pero la traición de duendes y or- 
cos trajo de nuevo la guerra. 
Prisioneros de los duendes y 
amnésicos perdidos, debemos 
recordar quién somos y porqué 
estamos en el lugar equivocado. 





CÓMO SE JUEGA 


Para empezar a jugar debemos 
crear nuestro alter ego a partir 
de un manojo de opciones, esca- 
saménte variadas, y textos - 
emergentes que nos darán in- 
formación sobre las estadísticas 
del personaje a seleccionar. Así, 
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Las arañas son fieros enemigos que utilizarán 
veneno para defender su territorio, así que debe- 
mos ser cautos y evitarlas si es posible. 


de preferir jugar con un guerrero 
daremos prioridad a parámetros 
como la fuerza y destreza en de- 
trimento de la sabiduría. 

Se ha optado por una perspec- 
tiva en primera persona y por un 
modo de juego cuya principal 
característica es la interacción 
constante con personajes y es- 
cenarios. Los múltiples diálogos 
y la recogida de objetos son fun- 
damentales para avanzar, aun- 
que cuidado porque no todos 
los habitantes de «Arx Fatalis» 
son seres pacíficos y tarde o 
temprano saltarán chispas. 

Guerrear es realmente sencillo; 
se equipa al héroe con un arma y 
se dirige al cuerpo del enemigo, 
o se le lanza uno de los más de 
50 hechizos disponibles. 


VALORACIÓN 


La ambientación es uno de los 
puntos fuertes de «Arx Fatalis». 
Se nota que se ha puesto un cui- 


En las cavernas los trasgos mandan y alertarán 
a sus compinches si advierten nuestra presencia. 
Luchar o morir, no queda otra opción 





CONTROLES 
BASICOS 
Botón Izquierdo: 
) Acción 
Botón Derecho: 
Magia 
(MEJEJE): Movimiento 
Espacio): Saltar 


dado especial en la recreación 
gráfica de este universo fantás- 
tico, de inspiración medieval y 
dotado de una atmósfera indis- 
cutiblemente”rolera” 

«Arx Fatalis» es largo y bien 
equilibrado, con una curva de 
aprendizaje que permite progre- 
sar pero sin ponerlo muy fácil. 
Explorar es a veces tedioso, por 
lo que los jugadores proclives a 
la acción pueden impacientarse, 
inconveniente que se compensa 
por la posibilidad de resolver los 
objetivos de varias maneras. YA 
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RESULTADOS DEL TEST 
Arx Fatalis 


eS bistrisulnor: Nobilis Ibérica 
TEL. INFORMACIÓN: 91 310 67 14 FAX: 91 31932 95 
PRODUCTOR: JoWood 
DESARROLLADOR: ÁArkane Studios 
OTRAS VERSIONES: Xbox 
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í / a E 7 3 
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,.NAÁaNÑNOaLOORO DOLO AAAAAIAAAIAEAAAIA AAA IA 4. 4uLUA e 6 + 44404» O. óOrsulta la Paz, 7 
EDAD RECOMENDADA: - Mayores de l6 años 7 


a 


COMENTARIO DEL JUEGO dl | 
2 Juego de rol clásico, muy bien ambientado y dotado de un largo y profundo 


ADECUADO PARA: Todos los niveles de experiencia. 






desarrollo. A destacar un guión imaginativo y bien elaborado que equilibra 
un ritmo de juego algo tedioso donde progresar es harto complicado. 


Porcentaje 7007 E NOA 
(OPINIÓN DEL REDACTOR) 
Graficos de 
_Nivel de detalle de los personajes 
Nivel de detalle de los escenarios 
Animación / Movimientos de los personajes 
Tecnología 
Sonido. Ñ | 
Efectos de sonido 



















najes 












| Correctos 
























Periodo de aprendizaje básico 
_para comprender eljuego 
AU o 
Realismo 

Intensidad 








Comportamiento de los adversarios 
Inteligencia Artificia)——— 
Textos - Subtítulos 
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SERVICIO DE ATENCIÓN AL CLIENTE 


_Teléfono de asistencia técnica | 1% 





Ayuda en internet 







| Arranque automático 
Sí (622,1 Megabytes) 





¿Indica espacio necesario en disco? 
_(Espacio utilizado en Megabytes, medido). da 
¿Indica espacio libre existente 

en disco? (comprobado) 
Desinstalación 

_ (Datos restantes no desinstalados, medido) | 


Idioma de las instrucciones de instalación 
(comprobado) 

























|En cualquiermomento 
| Teclado-Ratón 
2% | Castellano 


Opciones de guardar partida (comprobado) 
_Dispositivos de control compatibles 
Idioma (comprobado) 
Número máximo de jugadores (en el mismo 
ordenador/en red, datos del fabricante) 

















Corrección negativa 











RESULTADO 
DEL TEST MANE 
3) PRECIO/CALIDAD Suficiente 


Precio (recomendado por el distribuidor) | 34,95 € (5.815 Ptas.) 
Cálculo de la nota precio/calidad 34,95 / 7,55 = 4,63 = Suficiente 
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Ground Control ll: Después comprueba tu nivel 
Operation Exodus es táctico contra miles de 
un juego de acción y jugadores online entrando en 
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estrategia en tiempo real Massgate", un sistema a A 2 l 
que te llevará al límite. de comunidad online que te MA actor 3D | 
Comprueba tus habilidades proporcionará acceso RON ESTE AI 
como el Capitán Jacob inmediato al enorme mundo MU UE 
INE IMC MEM ET TS O 
Alianza de la Estrella del Operation Exodus. A gran magnitud” | 
Norte o al de la raza A Micromanía 
alienígena Virons en 24 ) o TINO 
MS ETA E | 


prop | e. A 
TA 

| 

| 

| 

| 





para sobrevivir mañana a JO] A 
ATA AA 








MASSIVE 


J 
¡CI ENTERTAINMENT 





INS EN AE ED E E LI IR ANA Á 








ESTRATEGIA + La hegemonía de Roma está en 
entredicho, aunque las tropas del César se abaten 
sobre la Galia y Oriente para dar un golpe mortal, 


Il Imperio Romano 

está atravesando 

| momentos muy di- 

fíciles. Las tribus Galas se han 

unido para expulsar a las tro- 

pas del César de sus territorios; 

en Egipto las perfectamente or- 

ganizadas tropas de Oriente es- 

- tán haciendo picadillo a los ejér- 

J ? citos romanos en combates 

a de una ferocidad tremenda 

que se están cobrando mu- 

chas bajas. Las huestes egip- 

cias se han atrevido, incluso, a 

expulsar de las zonas recon- 

quistadas a todos los ciu- 
dadanos del imperio. 

El tablero de juego 

muestra un jaque 

total al Imperio. 

i La situación es 

. desesperada y 

1 nuestro César ha pedi- 

E] do alos generales de 

“E más confianza solucio- 

3 nes. Así, empezaremos 

por sofocar la revuelta 

| que las desorganizadas 

i tropas de la Galia han 

comenzado y, después, 

nos encargaremos de de- 


de asedio, como catapultas, es utilizando fle- 
chas de fuego lanzadas por arqueros. 


AE E E cri Me paa | 
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Existen unidades especiales, como los gladiadores, capaces a 
de llevar a la práctica habilidades únicas, como atrapar al ene- A peciales. Para desarrollarlas debemos tener se- 
migo en su red e inmovilizarlo durante unos segundos. leccionado el ejército €) y pulsar sobre ella 6). 


= Utilizar el terreno es vital para sobrevivir. Si 
"9 nos escondemos en un maizal, el enemigo no 
podrá vernos y les tenderemos una emboscada. 


mostrar a los egipcios quien 
manda en las lejanas tierras de 
oriente. La gloria del Imperio 
volverá a relucir con luz, si cabe, 
más resplandeciente. 


El sistema de juego de «Praeto- 
rians» es de una sencillez alenta- 
dora.El único recurso a gestionar 
son los habitantes de los pue- 
blos que conquistamos. Para 
ello, debemos destruir un edifi- 
cio llamado guarnición, esto pro- 
vocará que el jefe del pueblo sal- 
ga y, una vez muerto, el poblado 
pasará a ser nuestro por siempre 
jamás una vez la infantería auxi- 
liar construya una guarnición 
con el resto de edificios. 

Esto dará paso a la producción 
de soldados, que se lleva a cabo 
mediante dos importantes fac- 
tores; el primero es la población 
que, aunque crezca constante- 
mente, se agota al crear unida- 
des, mientras el segundo son los 
puntos de honor, necesarios pa- 
ra crear unidades y que se con- 
siguen en combate. 


ed 
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La mejor forma de atacar edificios con armas 3 Conocer bien las unidades conlleva saber 


usarlas. La caballería (Y) es de gran utilidad con- 
tra la infantería 6), pero inocua con los lanceros. 


e A 1 a 








El control de la cámara no es total. Sólo nos 
permitirá realizar un pequeño zoom hacia las tro- 
pas sin darnos la posibilidad de rotar la cámara. 


No disponemos de unidades sueltas, salvo las 
especiales como los médicos. De todos modos, 

| j . LL . r 

[ los pelotones se manejan sin ningún problema. 


is 
nba 





Organizar una buena defensa será más difícil 
que plantear una ofensiva en muchas misiones. 
Los embates del enemigo se las traen. 


Durante muchas de las misiones que nos ofre- 
ce el programa se nos pedirá que custodiemos 
un cargamento, o a una persona. 


Así, cuantas más batallas libre- 
mos más puntos de honor obten- 
dremos. Como es lógico, cuanto 
más fuerte sea una unidad, más 
población y puntos de honor ne- 
cesitaremos para crearlos. 

Excepto en el caso de las uni- 
dades especiales como médicos, 
exploradores, etc., todas las de- 
más se crean por pelotones, 
quedando la cuestión del ta- 
maño en función de las nece- 
sidades que tengamos. 

Cada unidad cuenta con 
unas cualidades que cit 
las diferencian «EEE 
radicalmente 
del resto. 
Por ejem- 
plo, los 
legiona- 
rios pue- 
den llevar a 
cabo una formación 
defensiva llamada 
tortuga que sube 
mucho sus pun- 
tos de defensa, 
haciéndola 
casi invulne- 
rable a los 
golpes. 

En  el¿ 
campo de batalla de- 
bemos tener presente 
que todas las unida- 
des cuentan con pun- 
tos a favor y en contra. 





























De esta forma, descubriremos 
que los lanceros resultan letales 
para la caballería mientras ésta 
es imparable para los arqueros. 


VALORACIÓN 


La base del éxito de «Praeto- 
) rians» reside en su sencillez 
de manejo y su intuitivo in- 
terfaz, que nos permite 
controlar a cientos de uni- 
dades de una forma senci- 
lla y sin que se mezclen lo 
2. Más míNIMO. 
A Además de esta 
virtud encontra- 
mos otras mu- 
á chas como un 
buen equilibrio 
' entre las distin- 
tas unidades. 
/ Nada más co- 
' menzar,nos da- 
mos cuenta de 
4 que todas son 
necesarias 
por igual, y 
, esenciales 
para satis- 
facer ple- 
namente 
nuestros 
propósi- 
tos de 
victo- 








Ratón: 
Botón Izquierdo: 
Selección 
Botón Derecho: 
Ejecutar una acción, 
mover cámara. 

Teclado: 

Fe] : Objetivos 

a : Unir tropas 

[s] : Dividir tropas 





ria. Lo que se nota es que se ha 
procurado establecer un equili- 
brio tan ajustado que nos obli- 
gará a construir pelotones de to- 
das las clases si queremos tener 
posibilidades de derrotar al duro 
y correoso enemigo. 

Otro de los grandes aciertos de 
este gran título es la inteligencia 
artificial de los adversarios, muy 
elevada pero sin pasarse. Ade- 
más, su perspicacia se va incre- 
mentando según vamos progre- 
sando en la campaña. 

Un gran programa que con el 
aliciente del magnífico precio se 
convierte en uno de los mejores 
títulos que podemos encontrar 
hoy por hoy en el mercado. Todo 
un placer para estrategas. 2 
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Praetorians 


DISTRIBUIDOR: Proein 

TEL. INFORMACIÓN: 91 384 68 80 FAX: 91 766 64 74 

PRODUCTOR: Eidos DESARROLLADOR: Pyro Studios 

OTRAS VERSIONES: No y Si 

ACTUALIZACIÓN DEL JUEGO DISPONIBLE EN Pág. 96 / Parco A 
: a EST e pe oUdO 


EDAD RECOMENDADA: 
ADECUADO PARA: 





LADA a Pag, 16, 7 
MES de 12 años a 
Jugadores Noveles 


COMENTARIO DEL JUEGO 





- Senillo de manejar y fácil de j jugar, a rasgos dida esla descindón: | 
perfecta para definir un programa que, con esta bajada de precio, debe 
convertirse en uno de los títulos imprescindibles para cualquier estratega. 


E Nota 








"Animación / Movimientos delos personajes — 





l Efectos especiales ...NE 
Tecnoloc fa 


ES 


Diálog os Voces 


Periodo de aprendizaje! básico 
_Para comprender eljuego PL 


Realismo 


Intensidad — 


Variedad de situaciones 


Vida del juego 


adas tacho ciatrabricolen iia past lzlrcope inca cant iosiicava ds Pica deL LULA A lacada 





Comportamiento Je los adversarios 


Textos - blo 


| Controla adecuado portipo d de jueg | 


Teléfono de asistencia técnica E 
| Ayuda en intemet 
- INSTALACIÓN — 1 3% Y 
 Dfcultad dela primera instalación (comprobado) [296 | Arranque automático [10/00 
¿indica espacio necesario en disco? 
¿Indica espacio libre existente 
_endisco? (comprobado)... | 
Desinstalación 
[Datos restantes no desinstalados, medido) | 
Idioma de las instrucciones de instalación 
| (comprobado) 


Número máximo de jugadores (en el mismo 
| earn red, datos del fabricante) EE 


e 





ii errar cér bleu me brsimeesirccrinn qreyoafón jarticrnimis cercas crecer NDA O cis ici cortado dente ictericia autres vader oyes yuri posi yá vor | COOL ISAS LA 


- Ajustes de música / efectos de sonido se. 


Ajustes de dificultad Ud 


Precio (recomendado por el distribuidor) 19, 95 56 03 319 19Ptas) 
Cálculo de la nota precio/calidad 19,95 / 8,67 = 2,30 = Sobresaliente 


Pride 














1SaL 





TEST 


as calles de Chicago se 

convierten en improvisa- 

do circuito para una com- 
petición loca, loca, loca sólo apta 
para vehículos de gran cilindra- 
da y osados al volante. 

Ganar todas las carreras y en- 
señarle la matrícula, trasera, a 
nuestros rivales son las creden- 
ciales para aspirar al trono de 
nuevo rey de Chicago. 


CÓMO SE JUEGA 


Una inyección de adrenalina pa- 
ra el género de la velocidad. Así 
podría resumirse el estilo de 
«Midtown Madness», un título 
de competición 100% en todos 


uno de los cuatro modos de jue- 
go, y a correr, Así de fácil. 





los sentidos ya que elegimos 


Por si EOS poco desafío ganar al pesto de hilo: 
tos, también tendremos que medirnos con la poli, 
que tratará de detenernos por todos los medios. 





VELOCIDAD e Te levantas un día cualquiera y en 
vez de respetar el tráfico y los semáforos te lanzas 
auna loca carrera por la ciudad. ¡Que golosina! 


En el primer modo nos agen- 
ciaremos uno de los vehículos 
disponibles y nos dedicaremos a 
hacer turismo sobre ruedas por 
las calles y avenidas de un Chi- 
cago bullicioso con pesado tráfi- 
co. En el segundo, el objetivo es 
vencer a los demás pilotos en 
una trepidante carrera contra el 
tiempo, atento además a pasar 
por varios puntos diseminados a 
lo largo del recorrido. El tercero 
se diferencia del anterior en que 
basta con llegar al final de la ca- 
rrera.Y por último, el cuarto mo- 
do presenta a Chicago como un 
circuito cerrado, sin peatones ni 
tráfico, donde debemos derrotar 
a varios rivales en un número 
determinado de vueltas. 

En algunos modos, además de 
los contrincantes y los obstácu- 





CONTROLES 
BÁSICOS 


1 e cl 


7:A Aca 

(1): Frenar 

(: Izquierda 

(5): Derecha 

Espacio]: Freno de mano 





los que suponen peatones y trá- 
fico, debemos estar ojo avizor 
para huir de la policía, que trata- 
rá de darnos caza en cuanto co- 
metamos alguna infracción. 


VALORACIÓN 


Agradable reedición de uno de 
los juegos más divertidos de ca- 
rreras que, si bien,se ha queda- 
do un tanto obsoleto visualmen- 
te, mantiene intacto su gancho 
para atraparnos con sus locas 
carreras. Además, funciona en la 
mayoría de los ordenadores. 

No brilla por su variedad y la 
inteligencia artificial flojea por 
tramposa, pero cumple con cre- 
ces su objetivo primordial de ha- 
cernos pasar un buen rato com- 
pitiendo contra lo que sea. 33 
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El parque de ici roles: es generoso, 
aunque algunos como el autobús poco pueden 
hacer ante coches más ligeros y veloces. 
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Í VERSIÓN COMENTADA | 
a (Win 95/98/ME/XP) 





RESULTADOS DEL TEST 


DISTRIBUIDOR: Ubi Soft 

TEL. INFORMACIÓN: 91 640 46 00 FAX: 91 644 610 
PRODUCTOR: Ubi Soft 

DESARROLLADOR: Microsoft Game Studios 


OTRAS VERSIONES: No GATE 
q j AE 
A Consulta, la | En 
EDAD RECOMENDADA: Mayores de 13 años 


ADECUADO PARA: Todos los niveles de experiencia 


COMENTARIO DEL JUEGO 
Reedición de un divertido juego de carreras con modestas pretensiones, 


que no va más allá de hacernos pasar buenos ratos ideando diabluras al 
volante de unos cuantos vehículos. ¡¡Y funciona en todos los ordenadores!! 


DeL DEL JUEGO 


Gráficos 

Nivel de detalle de los personajes. 
"Nivel de detalle de los escenarios / entornos — 
Animación / Movimientos de los personajes 


o E AE 


Normal A Orio o reponedor cr o rro] 
Normales 


Efectos desonido ed 
Sintraducir 


E pi Voces 









ho de aprendizaje básico Mínimo 
_para comprender el juego 


NAO ce 











Porencima dela media y 








A — [Noesnecesario __ [M000 
Realismo E e : En algunos detalles 0 ON 
Variedad desituaciones [3% [Limitada 400 
Comportamiento de los adversarios Baja 2,00 

















Textos - Subtítulos > EE a 


Teclado / Sin problemas 7,00 
tot 





Teléfono de asistencia técnica. |0 
A uda en intemet 





| Dificultad dela primera rstaladón a | 

“¿Indica espacio necesario en disco? 

- (Espacio utilizado en Megabytes, medido) | 
¿Indica espacio libre existente 

endisco? (comprobado) 

Desinstalación 

(Datos restantes no desinstalados, medido) 


Idioma de las instrucciones de instalación 















TO, 

















Ajustes d de música / efectos de sonido coo] E 0 a 
Ajustes de dificultad 








9 als distintos y 8,00 

| más de 100 Km de calles [== 
| En momentos concretos 7,00 
00 
300. 









Número máximo de e a el mismo 1/8 (Red Local/Internet) 


_ordenador/en ted, datos del LaDICaDi E 


RESULTADO 
DEL TEST 


PRECIO/CALIDAD IO 


Precio (recomendado por el distribuidor) lo, 95€ (1.656 Ptas.) 
Cálculo de la nota precio/calidad 9,95 /6,75=1,47 = Sobresaliente 
























THE ROAD 


VELOCIDAD e La carretera es traicionera; mal 
tiempo, conductores petardos, sueño, pero como 
dice el clásico, “todo es cuestión de reflejos”. 


levar las riendas de una 

bestia de 14.000 cc. y 400 

cv. cargada hasta los to- 
pes es tarea exclusiva de ases del 
volante y un deber para alguien 
que pretenda montar su propia 
empresa de transporte empe- 
zando desde lo más bajo. 


CÓMO SE JUEGA 


Comp en la vida real, lo más im- 
portante en «King of the Road» 
es que la mercancía llegue intac- 
ta y a tiempo a su destino, 
Comenzaremos con un ca- 
mión pequeño y muchos encar- 
gos y kilómetros por delante pa- 
ra ir engordando la bolsa que 
nos permita soñar con nuestro 
propio negocio. Desde luego, si 


Si pulsamos la tecla (=>) aparecerá un mapa de 
carreteras en la parte izquierda de la pantalla, 
que nos ayudará a saber dónde estamos. 


algo se necesita para ponernos 
por nuestra cuenta es”pasta en 
primer lugar para agenciarnos 
camiones mejores y con más ca- 
pacidad de carga y, más adelan- 
te, para adquirir otra licencia de 
transporte y contratar un camio- 
nero que trabaje para nosotros. 

Los obstáculos en el camino 
son muchos y variados. Exceder 
el límite de velocidad nos traerá 
problemas con la poli en forma 
de multas, dañar la carga penali- 
zará en dinero y toparnos con la 
mafia significará sufrir chantajes. 


VALORACIÓN 


El secreto de «King of the Road» 
no reside en sus espectaculares 
gráficos, ni en su trepidante ac- 


CONTROLES 
BÁSICOS 


Volante 

Volante: Giro izquierda/ 
derecha 

Subir marcha 

Bajar marcha 

Acelerar 

Frenar 







ción, si no en la urgencia y el de- 
safío que supone entregar a 
tiempo la carga. También da mo- 
ral ver cómo nuestro negocio 
prospera pasito a pasito. 

La sensación de poderío que 
da llevar una de esas maravillas 
de más de doce metros de longi- 
tud es total, y sólo comparable a 
la libertad de la vida en carrete- 
ra, que nos permite seleccionar 
la mercancía y viajar de un lugar 
a otro disfrutando del paisaje. “3 
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Existen dos formas de recibir una multa: que te 
pesquen los radares de velocidad o, peor, los 
agentes de tráfico, pues nos harán perder tiempo. 
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Kina al the Road 


DISTRIBUIDOR: Zeta Games 
TEL. INFORMACIÓN: 91 484 66 00 FAX: 93 232 44 71 
PRODUCTOR: JoWood 
DESARROLLADOR: Softlab NsK 
8] OTRAS VERSIONES: No 











Mayores de 11 años — 


EDAD RECOMENDADA: PA 
Todos los niveles de anda 


ADECUADO PARAS 


COMENTARIO DEL JUEGO 


Pese a la falta de acción, lanzarse a la cantera en una de estas máquinas 
tragatnos kilómetros y kilómetros tiene su gracia. La conducción resulta 
* muy sencilla pero debemos estar siempre atentos: la carretera no perdona. 









CALIDAD DEL JUEGO. 
corn DEL REDACTOR) 








a TE de detalle de los persona] jes. o . e 
A Nivel de detalle delos escenarios / 'entomos | 3% |C Aero 
Animación / Movimientos delos personajes 



















Música 


Efectos de sonido 


A A A Arnes crecen porro! A A 





ol de aprendizaje básico 
para comprender eljuego 
Vida del juego 









Realismo 


Intensidad 2. MR IO 
Variedad de situaciones 
Comportamiento de los adversarios 
(Inteligencia Artificial) 
Textos - Subtítulos 
Control adecuado por tipo de juego / Respuesta 
SERVICIO DE ATENCIÓN AL CLIENTE 
Teléfono de asistencia técnica 
Ayuda en internet 









a 
















Dota tratos 





Dificultad dela primera instalación (comprobado) 


A A A A A A A A A A O rr AR ANS rines arameo connotaciones apre" 


¿Indica espacio necesario en disco? 


A A coin prin raras cl lim en er 





| Desinstalación 
(Datos restantes no desinstalados, medido) | 


Idioma de las instrucciones de instalación 






Menús de Ec guración en E 


e nara pecan a rre nin raras ici inma nicaineAa! 


A A A A A A A a a 














OTROS DATOS A 7, 


Variedad de elementos del Un ca 






| Lo vehículos distintos y 
1150 Km de carreteras 
| En cualquier momento 





ranas rs Hanon 


e 





Número máximo de jugadores (en el mismo 
| erario red, datos del fabricante) 









Precio (recomendado por el ad 9, 95 € ( 1.656 Ptas.) 


Cálculo de la nota precio/calidad 9,95 16,76 = 1,47 = Sobresaliente 


A 


Se mueven en la sombra vendiéndose al mejor 
postor. Son antihéroes, profesionales de la 
muerte y figuras atractivas para muchos 
jugadores. Y es que el mal tiene mucho tirón. 


a figura del héroe como 

guardián del bien e icono 

de valores positivos al 
que todo el mundo respeta, ad- 
mira e idolatra va lentamente 
cediendo protagonismo a otro 
tipo de personaje que represen- 
ta exactamente los valores 
opuestos. El antihéroe está de 
moda, y no oculta en absoluto su 
bajeza moral y sus métodos sal- 
vajes e ilícitos. Tentado por el di- 
nero, no duda en utilizar cual- 
quier método para llenarse los 
bolsillos y adquirir poder. 

Estos mercenarios protagoni- 
zan juegos que han obtenido 
muchísimo éxito, y nos obligan a 
usar el asesinato y la violencia 
para conseguir objetivos, siem- 
pre ilícitos y moralmente inacep- 
tables, aunque, generalmente, 


sus víctimas suelen ser también 
tipos de baja catadura moral y 
afines a su mundo delictivo. 
Aquí, el fin no sólo justifica, si- 
no que alienta un tipo de con- 
ductas poco escrupulosas. 


LOS JUEGOS 


Este mes presentamos cuatro tí- 
tulos ligeramente distanciados 
en el tiempo, pero de una cali- 
dad realmente insuperable: 
«GTA Vice City», «Mafia», «Max 
Payne 2» y «Hitman: Contracts». 

En todos ellos el protagonista 
se ve envuelto en situaciones de 
alto riesgo y brutal tensión, a las 
que se sobreponen usando mé- 
todos expeditivos y desplegan- 
do toda clase de habilidades y 
técnicas ofensivas. 


LOS CRITERIOS 


Cuando nos ponemos delante 
de un juego de acción donde los 
protagonistas son asesinos o 
matones, debemos tener muy 
claro la cantidad de diferencias 
que pueden existir respecto a tí- 
tulos que convivan en el mismo 
género. Tan importante resulta 
la presencia de esta figura para 
el juego, que todo el desarrollo 
gira en torno a él: guión, armas, 
movimientos... 

En esta comparativa tomamos 
como punto de partida la figura 
del protagonista para analizar 
todo cuanto le rodea y le da sen- 


: tido. Un título de este tipo debe 


contar con un abundante arse- 
nal y ofrecer al jugador libertad 
de acción y diversas alternativas 
para acabar con los enemigos y 
resolver las misiones. Si además 
nos dan la posibilidad de conse- 
guir vehículos para trasladarnos, 
gozamos de movimientos espe- 
ciales y se nos permite recoger 





objetos que nos ayuden a finali- 
zar el objetivo serán mejor valo- 
rados y obtendremos un resulta- 
do global más completo. 


VARIADOS Y RICOS 


Nuestro objetivo a la hora de re- 
alizar esta comparativa es el de 
profundizar en las diferencias 
que encontraremos en un sub- 
género como el de los juegos in- 
terpretados por antihéroes. Par- 
tiendo de la idea de que todos 
deben ser variados y ricos en el 
contenido, hemos creado espe- 
cíficamente una tabla donde se 
reflejen los diferentes paráme- 
tros que son la seña de identi- 
dad de cada uno de ellos, a fin de 
que el jugador conozca qué títu- 
lo es el más indicado a sus gus- 
tos e inquietudes. 

Eso sí, «GTA Vice City», «Mafia», 
«Max Payne 2» y «Hitman: Con- 
tracts» son cuatro programas que 
harán las delicias de cualquier ju- 
gador deseoso de acción. YA 


RECONOCE EL GÉNERO 
1, PROTAGONISTA 


El personaje principal tiene que ser 
carismático y letal. Un atormentado 
en toda regla que sepa utilizar cual- 
quier arma y que, además, no tenga 
prejuicio alguno para hacerlo que sea 
con tal de conseguir su objetivo. 


2. ARGUMENTO 

Un buen guión debe crear un marco 
donde la conducta reprobable del per- 
sonaje tenga sentido. La trama ha de 
ser rica e interesante, y contar con una 
ambientación global que le confiera un 
atractivo adicional a la acción. 








3. ARMAMENTO 

Las armas deben ser extensiones del 
propio protagonista que utiliza a la 
perfección. Por supuesto, cuanta más 
variedad mejor. 


4. LIBERTAD 

Han de huir de desarrollos lineales y 
favorecer la libertad de acción del ju- 
gador, fomentando diferentes mane- 
ras de alcanzar los objetivos. 


4. INTENSIDAD 

El desarrollo debe contener cantida- 
des ingentes de acción, ya sea a base 
de tiroteos, persecuciones salvajes O 
huidas desesperadas. La adrenalina 
debe supurarnos constantemente. 





LOS JUEGOS DE LA COMPARATIVA 


Hitman: Contracts 


Título que cierra una trilogía dedicada al perfeccionamiento de las 
técnicas y tretas de un asesino en serie de primera fila. 


10 Interactive - Proein | Este 
juego de acción cuenta sin 
ningún tipo de ambigúedades 
los pormenores de la vida la- 
boral de un mercenario sin na- 
da que perder y mucho dine- 
ro que ganar. El Agente 47 
recibe encargos y debe cum- 
plir una serie de objetivos 
dentro de un marco concreto. H 
La sencillez de planteamien- * 
tos choca frontalmente con 
ciertas dificultades y limitacio- Y" A 
nes para llevar a cabo tan directa tarea co- bien las pistolas y emprenderla a tiros con 
mo la restringida salud del “pelón” o la todo aquél que venga con malas intencio- 
contundente presencia de enemigos nes. Eso sí, podemos tener claro que no 
que protegen ese objetivo. Uno de va a ser precisamente un paseo resol- 
las detalles más llamativos del ver con éxito las complicadas misio- 
programa es la libertad nes que nos plantean. 

de maniobra que con- Sus maneras, la riqueza del 
cede en todo momento, contenido y la variedad de 
ya que podemos afrontar sus situaciones convierten 
la misión de varias a «Hitman: Contracts» en 
formas. Por ejemplo, un icono dentro del 
podemos pasar de- género de acción. 
sapercibidos al ene- 
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PARA Requisitos: 
migo vistiéndonos Pentium 11 800 MHz / 
como ellos o, si lo o 
preferimos, cargar CHJ No 39 


GTA Vice City 


Los años 80 en los Estados Unidos fueron un paraíso dorado para 


cualquiera con un poco de jeta y mucho amor En la “pasta”. 
Rockstar Games - Virgin Play | 

; 02:02 
«GTA Vice City» se viste con las de 500000141 E, | 
mejores galas de los despreo- PAE JPA lar 
cupados años 80 para incitar- M9 o A 
nos d una aventura de lo más [Y 
salvaje, donde para triunfar en | 
la vida basta con tener escrú- 
pulos y preocupaciones cero. 
Nuestro papelón es el de un * 
expresidiario recién salido del : 
“trullo/que recurre a sus viejos 
contactos en busca de futuro. HA 
Éstos deciden enviarnos de Bl 
matón de playa a Vice City para 
hacer unos cuantos trabajitos. 
Los objetivos a cumplir son de 
los más sencillo, cosas como 
destrozar coches, propinar unas 
cuantas palizas o cuidar a una ne- ps 
na, pero también cargarnos al jefe 
de una familia ma- 
fiosa enemiga. En 
fin, cientos de delitos $ e 
a realizar, una reputa- ¿E 
ción que conquistar y 
pasta para el bolsillo será 
la recompensa. El castigo, pa- 


numerosas armas y darnos el *pi- 
ro” si viene la “pasma” robando 
cualquier coche o moto que 
tengamos a mano. 
El libre albedrío, la variedad de 
misiones y la rudeza que exhi- 
biremos en todas nuestras ac- 
ciones tienen su innegable 
atractivo, lo que ha convertido 
a «GÍA Vice City» en un juego 
estrella. Eso sí, cuidado con 
tanta violencia que lo mismo 
acaba salpicando un pelín. 2 


PIIRIIIRIIRAIAIAALOAIA rr RIA AAIIACIO 


Requisitos: 
sar una noche a la sombra. Pentiurn Ill 800 MHz/128 MB 
Por ello habrá que cui- Comentado en: CHJ No27 


darse las espaldas con 








Mafia 


Los barrios bajos de Lost Heaven son el caldo de cultivo perfecto para 
que mafiosos sin eps A su reinado de poder. 


Illusion Software - Virgin Play | y 
El convulso mundo de la Ma- ve 
fia del primer tercio del siglo Ki 
pasado es el telón de fondo de 
este juego. «Mafia» nos intro- 
duce en una agrupación clan- $ 
destina de criminales que con- A 
trolan los bajos fondos de una E 
gran ciudad bajo la identidad 
de Tonny Angelo, taxista am- 
bicioso metido hasta 
el cuello en el mun- 
do del hampa al tra- 
bajar para un padrino 
que le hace todo tipo de 
encarguitos de dudosa « 
legalidad. p 
Lo más notable esla MY 
espectacular combi- E 
nación de acción y 
un gran guión de 
que hace gala. Si a es- 
to le añadimos la po- 
sibilidad de conducir co- 
ches por Lost Heaven, 
tendremos una experien- 
cia de juego perfecta. Cla- 
ro que, tanto la policía co- 
mo los mafiosos enemigos 


Max Payne 2 


La venganza es doblemente peligrosa cuando viene de la mano de un 
policía desesperado y enamorado. Ni la mafia podrá pararle. 


Remedy * Virgin Play | Max Pay- 
ne es uno de esos policía que 
se tiran días sin dormir enfras- 
cados en una caso. Y el que tie- 

ne entre manos requiere toda | 
su atención y le obligará a po- 
nerse al límite. , 
La trama es espectacular y en- ! 
trelaza a diversos personajesa 
lo largo de variopintas misio- 2256 
nes que van hilvanado la línea 252 

argumental hasta el apoteósi- 4 
co final. Max como figura cen- % 




















de nuestro clan, harán lo imposible 
para frustar nuestros planes de as- 
cender en el escalafón de la fa- 
59 —milia, y no dudarán en dejarnos 
"| frito a la mínima oportunidad que 
le lepgan. Y son muy persistentes. 
less Mafia» brinda el escenario 
bh perfecto para cometer 
delitos a diestro y sinies- 
tro, en una guerra invisi- 
ble de los bajos fondos 
sin más razón que la que 
dan las armas. 1% 


Requisitos: 
Pentium III 1 GHz /256 MB 
Comentado en: 

CHJ No32 


tral se encuentra siempre en medio det to- Aparte de tan fenomenal gancho, en «Max 


dos los fregados para nuestro disfrute,yes Payne 2» encontraremos una intensidad 
que la acción es dura, directa y de la buena. altísima que nos mantendrá 
Los métodos que utiliza Max Payne están atornillados a la silla hasta la 
lejos de ser lícitos, pero resultan de lo más escena final. La mezcla de to- 
eficaces en su búsqueda de justicia. Con- dos estos elementos tan bien 
taremos con multitud de armas y movi- implementados garantiza al 
mientos, pero el punto fuerte se en- jugador una acción sencilla, 
cuentra en el intensa y bien planificada, 













mítico tiem- pero, por encima de 
po bala que todo, diversión. /4 

nos convierte | Requisitos: 
en un torbelli- Pentium Il 1GHz/256 
no capaz de evitar ei MB 
los proyectiles enemi- Al No32 


gos mientras dispara. 








EPFICLITBE EEE 


AA 








ACCIÓN 





Los cuatro juegos seleccionados han sido sometidos a un 
completo Test creado expresamente para esta ocasión. Los 
parámetros analizados y puntuados se han consensuado 
con todos los miembros de la redacción, con la intención 
de definir las bases que ha de tener un juego de acción 
protagonizado por unos personajes tan especiales. 


SERVICIO 


me al distribuidor de una 

responsabilidad posterior, 
por lo que creemos que una bue- 
na asistencia técnica puede con- 
vertir al comprador en asiduo de 
una compañía concreta, 


1 La venta del juego no exi- 


INSTALACIÓN 


La instalación debe ser cla- 
2 ra y sencilla, y cuanto más 

pasos ahorre al usuario me- 
jor puntuación obtendrá. 


OPCIONES DE JUEGO 


En COMPUTER HOY JUEGOS 
4 creemos que el mejor jue- 

go de Acción de Cine Negro 
debe estar protagonizado por 
matones o justicieros con o sin 
causa, siendo lo realmente rele- 
vante los métodos utilizados, 
que deben ser tan contundentes 
y efectivos como letales. 
Se valora el número de persona- 
jes controlables, ya que aportan 
variedad al desarrollo, al igual 
que el número y variedad en las- 
misiones del modo campaña. El 
armamento es parte fundamen- 
tal en su “trabajo” así que debe 
poder elegir entre un amplio y 
potente arsenal. 


Es esencial que la acción sea rica 
y profunda, y que conceda una 
total libertad de acción al juga- 
dor a la hora de finalizar las mi- 
siones de diferentes maneras y 
ofreciéndole más de una ruta al- 
ternativa para llegar al objetivo. 
Se valoran muy positivamente 
otros apartados menores como 
la interacción con el escenario y 
la posibilidad de utilizarlo en 
nuestro beneficio, el número de 
movimientos del personaje, su 
capacidad para evitar balas o la 
inteligencia de los enemigos, 
factores que determinan el gra- 
do de desafío de las misiones. 
Todos esto conforma el conteni- 
do del juego y repercute muchí- 
simo en la nota final. 


FUNCIONAMIENTO/MANEJO 


Los elementos que tienen 
A que ver con el interfaz y el 

control aparecen en esta 
sección de la tabla. Un juego de 
acción de cine negro debe lograr 
que el jugador empatize plena- 
mente con el personaje y sentir- 
se el centro de la acción. Debe 
hacer suyos sus objetivos y mé- 
todos para enfrentarnos al ene- 
migo y al cumplimiento de las 
misiones. Además, se ha creado 
una tabla que refleja el interés a 


A 
de 
A 
E 





En el laboratorio, COMPUTER HOY JUEGOS examina los títulos de es- 
ta comparativa en 24 ordenadores a una resolución de 800x600, 


corto, medio y largo plazo. Tam- 
bién se puntúa todo lo referente 
a la información que encontra- 
mos en pantalla, ya sea relativa a 
la salud del personaje, la muni- 
ción, control de cámara, además 
de otros factores como la locali- 
zación a nuestro idioma. 


MANUAL DE INSTRUCCIONES 


El manual de instrucciones 
5 debe cumplir con el requi- 

sito de ser un rápido recur- 
so de consulta, conteniendo to- 
dos los datos referentes a los 
protagonistas, modos de juego, 
armas y, además, brindarnos 
consejos y tácticas para la super- 
vivencia. La inclusión de un apar- 
tado que nos avance ciertos por- 
menores del argumento y que 
nos introduzca en los aconteci- 
mientos que nos deparará el jue- 
go será bienvenido. 


RENDIMIENTO VÍDEO/SONIDO 


Las pruebas de rendimien- 
E, to de audio o vídeo inten- 

tan dar una idea real y pre- 
cisa de la compatibilidad del 
juego en cada una de las 24 con- 
figuraciones de nuestro labora- 
torio. Y aunque los resultados no 
aparecen expresamente refleja- 
dos, sí dan una idea del grado de 
compatibilidad respecto del es- 
pectro de PC que tenemos en 
nuestro laboratorio. De esta for- 
ma, las puntuaciones compren- 
didas entre el 10 y el 7 garanti- 
zan un buen funcionamiento, así 
como todos los resultados infe- 
riores al 6 indican que se pueden 
plantear serios problema para 
hacerlo funcionar en los PC que 
conforman el Segmento Inferior 
(más inf. en Pág. 76). 


LAS NOTAS 


La relación precio calidad 
/ se obtiene de dividir el re- 

sultado del Test por su pre- 
cio. Esa cifra se lleva a una tabla 
cuyos parámetros se han obteni- 
do tras calcular el precio medio 
del segmento de juegos exami- 
nado en la comparativa, margi- 
nando por completo otros títulos 
y precios que a buen seguro po- 
drían analizarse.* 


Mc y Sobresaliente 


4,38 hasta 5,46 AS 
5,47 hasta 7,28 Bien 
7,29 hasta 10,93 Suficiente 


10,94 hasta 21,85 MES 
hporirde136 








Resultados del Test 












Teléfono de asistencia técnica (comprobado) 


PAyuda enintermet comprobado AR DA AN 


Teléfono de información (comprobado) 
Fax de información (comprobado) 









Dificultad de la primera instalación (comprobado) 
“Indica espacio necesario en disco duro (espacio ocupado, medido) 
“Indica espacio líbre en disco (comprobado). e de IR A A NON 
-Desinstalación (datos restantes no desinstalados, medido) 


Idioma de las instrucciones de instalación (com probado) 


OPCIONES DE JUEGO 2.00% 


Modo campaña (tipo, comprobado) 











































-Número de misiones en modo campaña (comprobado) 
Número de armas (comprobado) 





Vehículos (comprobado) le ee MA 
Movimientos especiales (comprobado) — 





Combate cuerpo a cuerpo (comprobado) 


Objetivos secundario (comprobado) 00% 
"Interacción con el escenari (comprobado) 2,00 
“Permite recoger objetos durante la misión (comprobado). 





FUNCIONAMIENTO / MANEJO 
Tem lempo! de aprendizaje para comprenderel juego (comprobado) 


"Curva de aprendizaje / interés del juego 











La gráfica muestra los niveles de interés y 
aprendizaje que consideramos ideales para un 
juego de Acción de Cine Negro.Por un lado se 
calibra el grado de interés; en función del 
aprendizaje necesario (eje Y),y por otro su 
permanencia en el tiempo (eje X) como factor 
imprescindible para obtener una diversión y 
unas cotas de entretenimiento mayor. 


“Control sobre el personaje, dispositivo (comprobado) 
¿Control de cámara(comprobado) 8d AL AN MA E Ido E de | Q0%O- 
jorar puntería (comprobado) 20 200% 


Descripción: del argumento (A ÓN 
Descripción delos modos de juego (comprobado) 


Desc delas armas (comprobado) 


Descripción d del los elementos de pantalla (comprobado) - E A 


Descripción d delos controles atajos de teclado (comprobado) 
Consejos y trucos (comprobado) E 
A 
O A 
Corea Positiva/Negativa A Es 











Cálculo de la nota aa 











GANADO 
Puesto 1 'ALÍDAD 


HITMAN CONTRACTS 


El Agente 47 presenta el perfil del asesino 

S a sueldo perfecto, frío, calculador, carente 

de escrúpulos e infalible. La variedad en 

las misiones es alta y mayor aún la libertad de ac- 
ción que tendremos para afrontarlas. 


S1(91:4062964) 
No (Www proein.com) 
Sí(91.40629.40) 
-Sí(91367.88. 98) 


Arranque automático 
No (2.138,2 Megabytes) 
No 

0 UN 

Castellano 


1 (Agente 47) — 
Sí (Historia) 


E li e 00 
48 (AK-47, cuchillo de cocina, PGM rifle de francotirador, 


Carabina M4...) 


-3 (visión nocturna, ganzúa y zum) 


Ninguno 


7 (correr, saltar, encaramarse, andar sigilosamente, 


agacharse, mover cuerpos, cambiarse de ropa...) 


No 

Sí 

Media 

Sí (munición, armas, vestimentas) 


Largo: (30 minutos) 
Escalonado, interés creciente 


A A 


SÍ 


SIDA 


Voces textos en castellano NA Ed deL 00; 


SA 
A a E: 
e CIAT A EUA TAE 

E 


44,95€ (7.479Ptas.) 


44,95/8,00 = 5,62 = Bien 


PRECIO 
Puesto 2 CALIDAD 


Su elevado número de opciones de juego 

le hacen completísimo y el magnífico 

guión que va conduciendo la acción le da 
un punto de originalidad. Además, podremos con- 
ducir vehículos, Un juegazo a buen precio. 


S1(9178935 50) 


No(wwwigiplayes) 000, 


S1(91789 35 60) 


Arranque automático 


No (1.843,2 Megabytes) 
No 


1 Megabytes 


Castellano 


1 (Tonny Angelo) 


Sf(Viajar gratis, Extremo y Campaña) 


Myeso e 
16 (Magnum, recortada, pistolas...) 


ME 
Bajo (1) 
Pobre 


Sf(56) 


4 (Correr, voltereta, puñetazo y patada) [600 


Sí 


Sí 
Alta 


Disparos velocidad 


Media 


Largo (30 minutos) AO 


SÍ 


Escalonado, interés creciente OA ls 


Total tedado/ratón O 





29,95€ (4.983 Ptas.) 


29,95/7,80=3,84= Sobresaliente 


Puesto 3 


GTA VICE CITY 


Su ambientación años ochenta es muy 

e) “molona“ Presenta un desarrollo comple- 

to y rico, además de permitirle al jugador 

total libertad de acción. Salvaje y divertido como 
ninguno, garantiza muchas horas de diversión. 


DA. e 


No (www.virginplay.es) 
SI(91789 3550) 


Sí(1480,2 Megabytes). .Q00: 


Si 
0 Megabytes - - 
Castellano 


Sí (Historia) 


35 (lanzallamas, bazuka, machete, Magnum, 


M60, rifle de francotirador...) 


2 (dinero, botiquines) 


Alto (12) 
Pobre 


OO 


5 (Correr, saltar, rodar por el suelo, puñetazo, patada) | 6,00. 


SÍ 
S 


Disparos, velocidad... 
Media 


Si (armas, vehículos, botiquines, munición dinero) 


No 


Motaltedado ratón 1 O 


SÍ 


No PP. e e re rr or rise ocre e sal IAS! 
Textos en castellano 


49,958 (8.311 Ptas.) 








49,95 / 7,73 = 6,46 = Bien 


“O Megabytes 


2 (Max Payne y Mona Sax) 


MAX PAYNE 2 


El más sencillo e intuitivo del conjunto. 

Está estructurado como un film de cine 

negro y dotado de una intensidad que lo 
convierte en un desafío continuo, aunque se hace 
un poco corto. Un clásico con estatus de mito. 


51 (9178935 50) 

No (www.virginplay.es) 
S] (91 7893550) 

-Sí(91789 35 60) 


Arranque automático... 000 
SÍ (1638,4 Megabytes) e AA A A AO 


No 


Castellano 


Sí (Historia, New york en 1 minuto, Dead man's walking) 


Muy elevado (24) 000. 
15 (Cóctel Molotov, Desert Eagle, Ingram, MS, Kalashnikov... e 


5 ( Correr, tiempo bala, rodar porel suelo, 


saltar, esquivar balas) 








Muy corto (5 minutos) 


No 


' Inmediato, interés areciente. A 0 








Motal,tedado ran O 
¡Solo.en tiempolpaato A O 


Si 


Voces y textos en castellano ; 


49,95% (8.311 Ptas.) 


49,95 17,70 = 6,49 = Bien 














ACCIÓN 





Nuestra Opinión 


En la comparati- 
va que este mes 
presenta COM- 
PUTER HOY JUE- 
GOS, se toma co- 
mo referencia a 
cuatro tipos du- 
ros, con trabajos y métodos muy 
especiales, para diseccionar el pe- 
culiar estilo de acción que aban- 
deran en estos cuatro títulos: 
«Hitman: Contracts», «Mafia», 
«GTA Vice City» y «Max Payne 2». 
Como todos los meses, la redac- 
ción entera ha aportado sus pro- 
pias opiniones para confeccionar 
una completa tabla donde se re- 
flejan las características funda- 
mentales que debe contener un 
juego de Acción de Cine Negro. 
El mejor será quien aporte más 
misiones, armamento, al prota- 
gonista más carismático y letal, 
entre otras muchas cosas. 

El antihéroe por excelencia a re- 
sultado ser el Agente 47.«Hitman 
Contracts» vence por calidad, li- 
bertad de acción y capacidad pa- 
ra desarrollar en el jugador un 
instinto para la supervivencia. 
En segundo lugar queda «Ma- 
fia», poseedor de una gran am- 
bientación y el desafío de con- 
vertir a un mafioso de tres al 
cuarto en todo un capo. 

«GTA Vice City» y las correrías de 
su descarado protagonista se ha- 
cen acreedores al tercer puesto, 
cerrando el cuarteto «Max Payne 
2», intocable en cuanto a inten- 
sidad, rapidez y sencillez de jue- 
go y, sobre todo, a esa maravilla 
que es el tiempo bala. 

Es justo reconocer que los cuatro 
títulos están en un pañuelo y go- 
zan de una calidad altísima, sien- 
do el gran beneficiado el jugador 
que disfrutará de lo lindo. 





Ignacio Hernández 
Redactor 


-PROTAS MÁS SALVAJES. 





1.El Agente 47 (Hitman) 

2. Tommy (GTA Vice City) 

3. Max Payne (Max Payne 2) 
4.Tonny Angelo (Mafia) 








GANADOR 


PUESTO 1 ! 


Hitman: Contracts 





e El Agente 47 y sus métodos. 
o e La libertad para decidir cada misión. 
e El número de armas y su utilización 
dentro del juego. 
e El guión y la trama. 


e Resulta muy complicado de jugar 
= si usamos técnicas de infiltración. 
e Se puede hacer algo corto. 

e Requiere un PC muy potente 





Nota: AT 00 
E ps Precio/Calidad: Bien 
PRODUCTOR: Eidos . 
DESARROLLADOR: Precio: 44,95€ (7.479Ptas.) 
10 Interactive 
TEL. DE INFORMACIÓN: ¿ ; 
91 406 29 40 VALORACIÓN: Las desventuras de este asesino a sueldo se 
FAX DE INFORMACIÓN: enclavan dentro de un acertado guión y la libertad para 
91 367 88 98 acometer como queramos las misiones es total. 
PUESTO 3 

GTA Vice City 


O) e La ambientación es perfecta. 
e La intensidad es altísima. 
e Total libertad y variedad de elección. 


a e Algunas misiones son ciertamente imposibles. 
e El control no es todo lo bueno que debiera. 





Nota: Notable 7,73 
Precio/Calidad: B 


DISTRIBUIDOR: Virgin Play ien 


PRODUCTOR: Rockstar Games | 


DESARROLLADOR: Precio: 49,958 (8.311 Ptas.) 
Rockstar Games 

TEL. DE INFORMACIÓN: ¿ X o 

9178935 50 VALORACIÓN: El carismático protagonista tiene verdadero 
FAX DE INFORMACIÓN: gancho, las situaciones en que se ve envuelto nos harán 
917893560 descargar adrenalina a base de palos y conducción temeraria. 





Driver 3: En septiembre de este año saltará a la palestra por terce- : 
ra vez uno de los tipos más duros que hayan protagonizado un vi- : 
deojuego. El rudo Tanner regresa a la escena criminal con «Driver 3», : 


un juego en el que se combinarán a la perfección los géneros de 
velocidad y acción para alumbrar una historia repleta de acción sal- 
vaje y tensión. En esta ocasión, la trama nos llevará a diversas ciu- 
dades de todo el mundo siguiendo los pasos de este súper policía 
sin complejos, que hará lo imposible para salirse con la suya con- 
duciendo a toda velocidad por las calles de Niza, Estambul y Miami. 
Que vayan temblando los criminales, se anuncia tormenta. 


Mo 


GANADOR 
PUESTO 2 CALIDAD 
Mafia 





e Gozar de una ciudad entera para cometer delitos. 
e e Gran cantidad de vehículos disponibles. 

e Libertad de elección total. 

e La variedad de situaciones. 


a e La inteligencia de los enemigos no es muy alta. 
e Las misiones son muy complicadas. 





Pe Nota: Notable 7,80 
DISTRIBUIDOR: Virgin Play > , = 
PRODUCTOR: Take 2 Precio/Calidad: Sobresaliente 
DESARROLLADOR: Precio: 1 29,95€ (4.983 Ptas.) 


lllusion Softwork 
TEL. DE INFORMACIÓN: 







317893550 VALORACIÓN: La originalidad de su desarrollo es paténte, pero 
A CO su mayor virtud está en la libertad de acción que tendremos 
sia a para cometer delitos. El precio lo hace irresistible. 
PUESTO 4 
Max Payne 2 
PC coro o e El guión y la trama. 

YA PAYNE 2 e El tiempo bala. 

THE FALL OF MAX PAYNE e La intensidad es insuperable. 


US AA 
TÁ 
MU POS EPIA e E 
AS 


e Se hace demasiado corto. 
— e No tiene mucha variedad de armamento. 


Nota: TL 


Precio/Calidad: | Bien 


DISTRIBUIDOR: Virgin Play 
PRODUCTOR: Rockstar Games 


j 
DESARROLLADOR: Precio: | 49,95€ (8.311 Ptas.) 
Remedy 
TEL. DE INFORMACIÓN: , a 
91789 35 50 VALORACIÓN: La facilidad para hacernos con su desarrollo es 
FAX DE INFORMACIÓN: pasmosa tanto que se hace corto. Este juego de cine negro es 
91 789 35 60 una experiencia que ningún jugador debería perderse. 


GTA San Andreas: El nuevo capítulo de la legendaria serie «Grand 
Theft Auto» está cociéndose a fuego lento en el horno de Rockstar 
Games. De momento el primer anuncio oficial por parte de la casa 


: americana tan sólo ha confirmado una versión para PlayStation 2, 
: pero no sería de extrañar encontrarnos con una edición para PC si 
: tenemos en cuenta otras decisiones de la compañía y, sobre todo, si 
: valoramos el grandísimo éxito obtenido con «GTA 3» y «GTA Vice 
: City» en esta plataforma. Superar el listón no será fácil, pero si de al- 
: go podemos estar seguros es que el juego apostará por rebasar los 
: niveles de salvajismo y diversión de anteriores entregas. 










Y el mes que viene... 


DE REGALO CON 










10 = acGci o]g Ko" 


o] yt: Llar: f | 


: Los contenidos anunciados en esta página pueden estar 


E 
= 
BUS LEA 


pass 
U 


YU 


sujetos a cambios de última hora. 


ans 





a h Á / y 
/ A / y 
h ¿ | ¿ y 
n | y | | 1 | , 
| i |] | | Ñ ) 
aaa | | | L ; 
5 Ñ / 
| | K y 
PP. Y ss ' 
1 Ea Y LL 
€ $ o =p. a A” e ñ 
| 


Á ' 


- Incluye manual . 
y guía rápida 


para jugar sin problemas 





Juego Cool Original para PC 


RANA 


o Dirige al protagonista por los tenebrosos 
años de un futuro infestado de drogas. 

e Original sistema de mejoras en el 
rendimiento del protagonista a través 
de módulos de nanotecnología que se 
implantan por todo el cuerpo. 

e Infíltrate sin ser descubierto o dispara 
a todo lo que se mueva: tú eliges. 

e Utiliza el arsenal de armas más futurista. 




















E 
E 
dd 


A] 


q 


E 


LO QUE HAY QUE SABER 


ñ A ¿Cuál es su trabajo cs 0] HA 
Ñ Ao A NE E e 


CR RAR RS 


Pieza fundamental del juego. Cuando deseemos formular 
una pregunta tendremos que pinchar sobre cualquiera de 
las que se encuentran disponibles en la parte derecha de la 
pantalla) ..La más lógica es siempre la mejor. 


A los mandos del PC: el proceso que se utiliza para compa- 
rar huellas dactilares, o de neumáticos, es exactamente el 
mismo.Se coloca una de ellas en el recuadro de la izquier- 
da) y se pulsa sobre el botón de Búsqueda); aparecerán 
varias huellas de gente fichada6) que irán cotejándose con 
la del sospechoso. Se colocan en el otro recuadro 6) y pul- 
samos en 6) para confirmar si hay coincidencia. 


Ninhidrina O) : aerosol capaz de detectar huellas 
dactilares incluso en superficies rugosas o desi- 
guales como puede ser el papel. 


Polvo Magnético 6): estos polvos magné- 
ticos se utilizan para revelar huellas en su- 
perficies porosas como la madera. 


Polvo de Huellas€): al aplicarse sobre su- 
perficies lisas se hacen visibles las huellas 
que hayan podido quedar impresas. 


BrochaQ): se utiliza para quitar polvo y su- 
ciedad de cualquier objeto. 


Luz Ultravioleta 6): se trata de una linternita 
especial que sirve para descubrir pruebas co- 
mo magulladuras o marcas acelerantes. 


Lupa): ¿qué es un detective sin una lupa? 
Esta viene tan bien equipada que, además de 
ampliar objetos, da luz. 


Luminol O: se trata de un producto químico ca- 
paz de detectar la hemoglobina, por ello resulta 
de gran utilidad para detectar la presencia de 
sangre sobre cualquier objeto. 











A cil os TB 


Víctimas: sin cuerpo del delito no hay caso. En el proceso 
de investigación debemos repasar cualquier declaración su- 
ya, accediendo a la base de datos, y los hechos en sí. 


yu Minis E 0 haci cl 


“Dete-.6n 


1 Lo primero es recoger una muestra 2 Visionamos el vídeo que muestra 
un acercamiento a las marcas visibles 
en la calzada. Pinchamos sobre ellas. 


del líquido que se encuentra debajo del 
camión con un bastoncillo de algodón. 
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Sospechoso: debemos intentar establecer conexiones con la 
víctima y el posible crimen. Descubrir si existe un móvil y qué 
relación tenía con la víctima, además de otras informaciones. 


GuantesO):enfundarnos estos guantes 
de látex es esencial para no contaminar 
una prueba al recogerla. 


PinzasO): si los objetos que tene- 
mos que recoger son particularmen- 
te pequeños, podremos recurrir a es- 
tas infalibles pinzas. 


Algodón 6): la mejor forma de recoger 
fluidos o manchas secas y analizarlas 
en el laboratorio es mediante el palillo 
con algodón forense. 


Mikrosil O): este producto es una pasta tj, 
tratada para realizar moldes de heridas, 
marcas de herramientas o utensilios. 


la rampa se observan unas 
huellas de neumáticos. Oímos la expli- 
cación de Catherine sobre lo ocurrido. 


CSI: Oscuras Intenciones 


fp 1d A e A 
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Reconstrucciones: en cada caso se nos ofrecen videos ex- 
plicativos con el fin de que podamos hacernos una idea de 
los hechos. Desde este menú podremos volver a verlos. 


Detector Electrostático de 
huellas de polvo 6): es un 
dispositivo especial capaz 
de detectar y clasificar hue- 
llas de polvo en cualquier 
superficie conocida. 


Kit de ImpresiónO : por me- 
dio del molde y el yeso extrae- 
remos unas huellas perfectas 
de cualquier calzado o marca 
de neumático. 


Lámina Adhesiva O: se utiliza pa- 
ra extraer pruebas adheridas a ob- 
jetos que quedan pegados en for- 
ma de partículas en su superficie. 


A Vamos hasta la moto y examinamos 
el manillar O, la rueda 6), el charco del 
suelo €) y el bloque del motor O). 
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3 En el manillar descubrimos una pegati- 5 Una inspección a las ruedas Orevela 
na 6). La cogemos con las pinzas y com- unas huellas. Necesitaremos la lámina 
probamos que la inscripción está borrada. adhesiva para hacernos con ellas. 


7 Utilizamos otro bastoncillo para re- 2 El motor esconde pruebas en el 


coger una muestra del líquido amari- 
llento vertido sobre el suelo O. 


muelle 6), el cable del acelerador €) y 
una huella en la parte superior Ú. 


=> 





























rS 


GUIAS Y TRUCOS 


y 


PUNTOS CLAVE: EL PRIMER CASO DEL NOVATO 


JINMOT No O 0 


3 e con la lupaQ podremos ver al 
corte que hay en el muelle. Nos pone- 
mos los guantes y lo extraemos. 


Interrogamos a David McLad- 
den, el director de las acrobacias, 
al que formulamos todas las preguntas. 


Nos presentamos ante Brass pa- 
ra que nos dé las direcciones de la 
tienda de motos y de promociones Draft. 


1 En un cajón encontramos unas 
tenazas. Las recogemos con los 
guantes para no contaminar la prueba. 


25 ps En nuestra visita a la tienda de 


Y motos conocemos a Leslie Hand- 


leman, la dueña del establecimiento. 


1 O: I cable del acelerador tiene un 
extraño líquido. Obtenemos una 
muestra con el bastoncillo de Aleaom. 


1 4 Le ¿hbregamos a Greg, el encar- 
gado del laboratorio, todas las 
muestras que hayamos recogido. 


Un nuevo interrogatorio a Mc 
Ladden nos hace sospechar que 
algo en su historia no encaja muy bien. 


» En el ubá de cura hallamos 
una cinta de vídeo betacam des- 


2 Nos deja achal un vistazo. En el 
=» 4% mostrador, con la ayuda del polvo 


de huellas, encontramos algoé 


1 1 En esta superficie usaremos el 
i_ polvo de huellas(B del inventario 
para detectar cualquier rastro. 


5 Sabremos el tipo de neumáticos 


que usaba el pilotoD) accediendo 
a la basé de datos de la policía. 


] 9 Brass autoriza una orden de re- 
O gistro de la caravana de Mc Ladden. 


Hallamos varias pruebasQ),B 


Mo 


E Mis E), 


2 En el recogedor, en la parte de- 
Ea «9 recha de la caravana, hay un trozo 
de metal que puede pertenecer al muelle. 


CamreiasiK dl codadas veces A 


> 7 An te la puerta del garaje hay 
una huella de moto. Sacamos una 
muestra con el detector electrostático. 


1 2 Junto a los bidones descubri- 
mos pruebas que han sido barri- 
das adrede, pero no logramos nada. 


1 6 Nos enteramos de que la pega- 
4 tina corresponde a una tienda de 
motos. Interrogamos al piloto. 


0 En un vaso de café dond 
20 mos una huella) que extraemos 
con el polvo magnético. 


O 


2 A Verificamos la teoría a juntando 
Es “Y las partes. Seleccionamos el muelle 
y arrastrar el trozo para ver que concuerdan. 


29 (O) Regresamos al laboratorio de 
O Greg para entregarle todas las 
pruebas encontradas. 








NU PAISES 


PARO RAR: ÓN 


2 3 El microscopio revela fragmen- 
tos de la película de vídeo. El 
muelle estaba roto antes de la actuación. 


3 En el picaporte hay una huella 
que queda visible al utilizar el pol- 
vo para huellas). 


3 7 Buscamos en la base de datos 
las huellas halladas en el mostra- 
dor de la tienda de motos. Son de Cory. 


En la estantería de la izquierda 
vemos un boleto de lotería y un so- 


41 


bre. Con la Ninhidrina sale una huella €h. 


A 5 Charlamos con la dueña de la 
tienda. Gracias a una orden pode- 
mos pedirle las huellas dactilares. 


4 mm ENEE 2, . 7 NS y 
URCAIO iaa ENTEAOO 


3 0 El ordenador demuestra que las 
«44 huellas de la moto de la víctima 
coinciden con las de la puerta del garaje. 


3 A Si observamos la pared veremos 
que tiene restos de líquido. Reco- 
gemos una muestra con el algodón. 


3 g Su versión no nos convence. Soli- 
citamos una orden de registro pa- 
ra acceder a la mesa. Examinamos Wy 6). 


A 2 En la estantería de la derecha 
hay una herramienta llamada Ko- 
mawa. Usamos el polvo de huellas €). 


A 6 Las huellas halladas en la herra- 
mienta utilizada para el sabotaje 
son todavía un enigma. Seguimos. 


CSI: Oscuras Intenciones 


3 1 Es hora de interrogar al produc- 
tor del espectáculo, Cory Muzzoti, 
para que nos dé su versión de los hechos. 


3 5 El líquido era café. Cotejamos las 
huellas del picaporte con las de la 
taza y se revela que son de McLadden. 


¡PARAS DECIROCIDO 


E BES Cor Horatt 
1 ASUNTO: SESCOGOCIDO 


¡ MENSAJE: *??*IL MENSEJE ESTÁ ENCRIPTRDO+ "++ 


3 O En el correo hay un mensaje en- 
criptado que guardamos en un dis- 
quete. Cogemos una carta de la productora. 


Me Ta 
—- a a Pd 


Í BE: Cory Mozo! 
| ASUNTO: Dejorar el rendimiento 


| MENSAJE: ES gzonto kom está en marcha tal y como haras hoviado. 
FS Í gacras Cata El pequeña "empuia” tt COMICS. 


Í Un saluca. 
| Carr 


EIA 
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4 3 En el correo hay un mensaje de 
Cory Muzzoni. En el mueble en- 
contramos facturas a nombre de Ace. 


4 7 Inspeccionamos el muelle con 
la lupa en el laboratorio y se lo 
entregamos con la herramienta a Greg. 


Juegos 
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3 2 Nos dará permiso para registrar 
su oficina, siempre que obviemos 
su mesa. Los sitios a mirar son Y, 9. 


A IT RAN 


3 6 Visitamos a McLadden. Nos da 
largas, por lo que recurrimos a 
Brass para interrogarle a conciencia. 


4 0 Conseguimos una orden de re- 
gistro para acceder a la tienda de 
motos y miramosenQ), 0, Oy HD. 


4 A En el hospital, Ace habla sobre 
la tienda de motos. Luego, Greg 
coteja las huellas del sobre con las de Cory. 


4 2 Es la herramienta del sabotaje, 
Leslie canta y pedimos una orden 
para interrogar a Cory. Tenemos al culpable, 


a 
E 












A A A 


 _ IÓ o e 


ZAS 


A a a a = 


FE GAS A A 





4 


GUÍAS Y TRUCOS 
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OTAN NE E 
IE Ad ASE EE a 
Santa de Jerusalén en busca de respuestas a nuevos interrogantes. (EPA 








| PUNTOS CLAVE: El SIGILO TU MEJOR ALIADO 


A Aq<A4H__AAAáA A A A A A A 


El equipo de inteligencia ha localizado a Norman 
Soth en el tren de alta velocidad París- Niza. Debemos 
sapercibidos y no causar ninguna baja. 


E 





A A A 


A: vuelta al interior del tren, nuestra preocupa- 
ción es zafarnos de los terroristas que acompañan a 
Soth. Salimos sin que nos vean por la puerta más cercana. 


| 
| 





IEA, 
O Cll | y me y 
Si el revisor nos descubre podemos dar por finali- 
zada nuestra misión. Le silbamos para atraerle arropa- 


dos por la oscuridad y le dejamos inconsciente de un golpe. 


5 Para evitar un encontronazo con los terroristas, no 
nos queda otra que salir al exterior y avanzar colgados 
del soporte procurando que nadie nos vea. 


ET 








3 La puerta que da al vagón contiguo está atrancada, 
así que nos deslizamos por una trampilla hacia los ba- 
jos del tren. Avanzamos hasta dar con una abierta. 


Lambert nos dice que el espía está en su habitación. 
Gracias al cable óptico y la visión térmica le identifica- 
mos rápidamente, pues tiene una pierna ortopédica. 


A 
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Tras un interrogatorio, Norman dice estar de nues- 
tro lado. Un compinche le avisa de una llamada telefó- 
nica. Le seguimos para escuchar la conversación. 


Ea 


e 
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Pistola, 
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1 0 Soth da la alarma al ver que hemos abando- 
| nado su habitación. Matamos de un tiro en la ca- 
beza a sus compinches y huimos al tejado del vagón. 


E. Ed 


1 En la Ciudad Santa, Coen nos hablará de los objeti- 
8 vos a cumplir. Cogemos nuestro rifle que se encuentra 


en manos de un agente de la CIA llamado Saul. 


4” este modo llegaremos a la tienda de Saul. Dis- 
pararemos a todas las luces que puedan descubrir 
nuestra posición. Entramos en el establecimiento. 


Splinter Cell Pandora Tomorrow 


9 Usando el micrófono, y asegurándonos de que sus 
(4 compinches no nos sorprendan, espiamos la conversa- 
ción. Conocemos algunas cosas sobre Soth y sus intenciones. 


pS EN q 


4 


UA ninia 


1 1 Un helicóptero tratará de acabar con nosotros, 
aunque, por fortuna, nuestro equipo de rescate 


pondrá fin a su vuelo haciéndole explotar. 


Avanzamos con extrema cautela por la ciudad. Hay 
toque de queda y los policías vigilan las calles dispa- 


rando a todo aquél que les pueda resultar sospechoso. 


5 Unos ladrones están atacando a Saul en su propia 
tienda. Debemos darles muerte con prestancia para sal- 


var la vida de nuestro contacto, disparando a la cabeza. 


a De camino a la cabina, disparamos a las luces para 
protegernos en la oscuridad. Tendremos que pasar jun- 
to a uno de los terroristas sin hacer el menor ruido. . 


Ms m7 


l 2 Nos asimos a la cuerda que nos lanzan nues- 
fa tros compañeros y ponemos punto y final a la mi- 
sión. Ante nosotros se dibuja la sombra de la traición. 


Si nos topamos con rabinos podrían dar la alar- 
ma, así que debemos procurar ser invisibles. Amparado 
por las sombras seguimos nuestro periplo por las calles. 


Bos los bandidos, conversamos con Saul. 
Nos ofrecerá el arma SC20K y con ello habremos ter- 
minado el primer objetivo de la misión. 
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PUNTOS CLAVE: El SIGILO TU MEJOR ALIADO 
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A ES 


TE nos acompaña a un lugar seguro donde nos 
enseñará a utilizar el arma. Con el botón central del ra- 
tón pondremos la mirilla para disparar. 


1 De sombra en sombra proseguimos nuestro ca- 
mino. La visión nocturna nos será de gran ayuda 
ante tan densa y envolvente oscuridad. 
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1 3 Bajamos del andamio valiéndonos de una cuer- 
da que atamos a un sitio seguro. Sam Fisher da un 
cursillo de cómo descender por una pared haciendo rappel. 


e 


y 
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1 E, En las zonas bien iluminadas, Dahlia se parará 
esperando que disparemos a las luces. Si la descu- 
bren a ella todo se irá al garete. 


y Mal 
Ml y, 


Reunirnos con Dahlia junto a la catedral es el si- 
| guiente objetivo. Debemos dar con ella tomando to- 
das las precauciones en las vigiladas calles de Jerusalén. 


1 1 Una verja nos impide el paso. Trepamos por 
una tubería que llega hasta el tejado de la catedral. 
El menor ruido alertará al policía de guardia. 
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mi A ID NT AS Ar 3 
Encontramos a Dahlia que nos ayudará a infil- 
1 4 trarnos en el mercado negro. Al parecer los sirios 


tienen un tipo de arma bacteriológica de gran potencia. 


1 7 Seguimos a través de callejones oscuros, con- 
fundiendo a los guardias con silbidos y alejándoles 
de nuestro radio de acción para pasar inadvertidos. 


0 Tete 


E 
ERES ELIT 
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“ En una zona encontramos un férreo control, lo que 
nos obligará a trepar a un piso donde hay un hombre 
durmiendo. Si se despierta dará la alarma. 


1 


1 2 En el tejado descubrimos una tirolina que co- 
necta con un edificio contiguo. Nos deslizamos has- 
ta ganar una zona libre de policías y miradas indiscretas. 


1 5 Dahlia se ofrece a guiarnos hasta el laborato- 
rio donde los sirios han establecido su base secre- 
ta. Cuidado porque la policía acecha en cualquier sitio. 
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1 3 No podemos liquidar a ningún policía, pero sí 
dejarles inconscientes. La mejor manera será acer- 
carnos sigilosamente por la espalda y golpearles. 














-2. TODO QUEDA EN JERUSALÉN 


1 3 Nos dedicamos al tiro a la farola, ya que la ¡lu- 
minación delatará nuestra presencia. Buscamos 
un rincón oscuro y discreto y... a hacer blanco. 


E EAS a : 


2 2 El jefe Lambert nos ordena acabar con Dahlia 
antes de continuar la misión. Como buen soldado 
cumplimos la orden. Sayonara, muñeca. 


ET 
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2 5 El rifle de one trador nos ahorrará muchos 
disgustos. Un certero disparo entre ceja y ceja ser- 
virá Bea Boal munición Y riesgos. 


2 9 Abandenanmos el ld sirio fir 
un ascensor próximo al laboratorio. Abatimos a 
unos cuantos mercenarios que tratan de cortarnos la huida. 


Splinter Cell Pandora Tomorrow 


2 0 En cierto momento Dahlia es escublerta Con 
habilidad distrae al guardia y aprovechamos para 
acercarnos sigilosamente y golpearle en la cabeza. 


CAS 


2 3 Dentro de la madriguera siria hay barra libre. 
Podemos eliminar a quien se nos cruce en cami- 
no... y serán unos cuantos los que se pongan a tiro. 


¿Pistola Tm 


2 5 En una habitación descubrimos suministros y 
un botiquín estupendos para afrontar la embos- 
cada que Ratas pandidoreA están presionas. 


2 9 La policía nos espera a la salida. Nuestro poten- 
te silbido atraerá la atención de los agentes que se 
lanzarán a inspeccionar el área. Aprovechamos para escapar. 


2 1 Ya amas en el aratáflo de los sirios. 


Dahlia conoce la existencia de un ascensor eculto, 
penetramos y le damos cortésmente las gracias. 


2 A Los sirios están armados hasta los dientes y 
bien comunicados entre ellos. Es conveniente elimi- 
narlos discretamente para que no acuda todo el enjambre. 


2 7 Tras unos os paseos damos con el la- 
boratorio donde guardan las muestras del virus de 
la viruela. Recogemos un bote que contiene el virus. 


3 0 Esta exhibición de astucia pone fin a la misión, 
aunque se abren nuevos interrogantes. ¿Por qué Lam- 
bert nos obligó a matar a Dahlia? ¿Es Soth amigo o enemigo? 
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LO QUE HAY QUE SABER 


'JNA BUENA SALIDA RINES E ; 2 BETA 
a ÓN Estar espabilado en la salida nos ayudará a ganar 


+RAZRORS di alguna posición. Pisamos el acelerador al máxi- 
ATAJOS mo O antes de que la luz se ponga en verde 6). 
CON LA AYUDA DEL RIVAL 68 

QUE NO TE ADELANTEN 

AJUSTES DEL COCHE 


EAN 


Malena EA ace Rie too) 
reservado a grandes campeones, aunque E ESTO ayudan lo suyo. 


OTE | 


Posición en carrera Q), mapa del circuito €), número de vueltas que llevamos y total O), 


tiempo invertido desde el inicio de la prueba OQ), tiempo en vuelta actual O revoluciones : 
por minuto del motor 8) indicadores de dañoQY velocidad), marcha €) y combustible). : 


En muchos circuitos podemos aprovechar 
la chicane para adelantar más cómoda- 
mente a nuestros adversarios. 


Eso sí, tendremos que irnos por el césped y 
evitar la curva. La manera de esquivar un 
trompo es dejar de acelerar al tocar hierba. 


Juegos 


¡Verde! €) Aguantamos el acelerador un segun- 
do, soltamos y volvemos a pisar. Las revoluciones 
irán a la zona blanca O), eso nos evitar derrapar. 


A Y > > 2222 E 


Tomar bien una curva requiere de habilidad y de saber encontrar el sitio acertado. Por 
suerte, el juego nos señala la zona por donde deberíamos hacerlo, sombreando Den el as- 
falto la trazada idónea para abordar cada curva. 
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Apoyarnos en un coche rival en las curvas : Si un rival se nos acerca mucho aparecerá 
ayuda a tomarlas mejor. Sólo debemos to- : una flecha). Orientándonos por ella lo- 
car el lateral, si no sufriremos una colisión. : graremos tapar huecos y cortarle el paso. 





TOCA Race Driver 2 
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Sólo podemos disfrutar de esta opción del juego en los modos de contrarreloj, carrera libre y en las partidas multijugador. Nos dará la posibilidad de con- 


figurar el vehículo conforme a nuestro estilo de conducción y adaptarlo a las exigencias de cada circuito. 


o CTA 


Relación de marchas: antes de lanzarnos a ajustarlas, de- 
bemos saber que cuanto más largas, mayor velocidad pun- 
ta alcanzará el coche aunque se reducirá la aceleración. 

Y cuanto más cortas, más potencia y agarre obtendremos. 


Antideslizante: sirve para equilibrar la suspensión y hacer 
que el coche se vaya menos de atrás en las curvas. Si“cu- 
lea” demasiado debemos suavizar la parte trasera y endu- 
recer la delantera, y si va muy rígido justo lo contrario. 


LL Y 


Si dañamos la caja de cambios el vehículo 
disminuirá nuestra velocidad punta y la 
aceleración en el cambio de marchas. 


es 


o 
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Dañar el motor acarrea pérdida de potencia 
y de mucha velocidad punta. Conservarlo es 
vital para aspirar a un puesto decente. 


Destrozar la suspensión equivale a perder 
agarre sobre la pista, por lo que tomar las 
curvas será mucho más difícil. 


El color amarillo en los daños significa que 
no son muy graves y no ha quedado muy 
afectada la zona en cuestión. 


Asi 





Blanda (WM 
Delante 1 


Suspensión: afecta directamente al agarre del coche. Si 
ponemos una muy dura agarrará mejor en la curvas, siem- 
pre que estemos sobre asfalto. Sin embargo, en terrenos 
irregulares nos irá mejor una suspensión blanda. 


Los neumáticos: las gomas afectan directamente a la ve- 
locidad y agarre del vehículo; cuanto más duros sean, ma- 
yor agarre y menor velocidad; cuanto más blandos, mayor 
velocidad y menor agarre. 


TS 


Si la dirección queda tocada el coche ten- 
derá a irse hacia los lados en las rectas, y se 
reducirá su respuesta al girar el volante. 


Si adquiere una tonalidad anaranjada ha- 
blamos de un daño severo que influirá en 
el rendimiento del vehículo. 


La altura libre sobre el suelo: este parámetro permite de- 
cidir la altura de la suspensión. Si la reducimos evitaremos 
el balanceo y mejorará el agarre, pero los daños que recibi- 
rá el coche en los impactos será mayor. 


A EI 
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ci 
Aceptar 


La desviación del frenado: nos permite cargar el peso del 
coche cuando frenamos, bien en la parte trasera, bien en la 
delantera. Si desviamos hacia la parte delantera el agarre 
en curvas aumenta, pero también el riesgo de trompo. 
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El icono de las ruedas nos avisa de que la 
posibilidad de pinchar o perder una rueda 
es mayor.No podremos terminar la carrera. 


En caso de que el icono se tiña de rojo ya 
podemos despedirnos, la avería es impor- 
tante y la conducción será un suplicio. 
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por ver el final, estos trucos nos lo 
ponen en bandeja. Testip34s 





1 En cualquier momento de la partida pulsamos la tecla 2 Escribimos (FJ(1J/v] y, a continuación, aceptamos pul- 
[Tao] para abrir la consola. 


sando la tecla [Ene]. 





CÓDIGO EFECTO.“ 


1 Silas cosas se tuercen malamente en 
la misión, es hora de activar los trucos. 


AAA E 
E” Mm 
- ] ¿E 
¡UA 
Si el empleo de maquinista se senos  : 
resiste, pero sentimos curiosidad : pS ATT UN NN. 


fly Votar 
god : Invencible 
allammo 999 de munición 





Como por arte de magia podremos volar por el es- 
cenario cual grácil águila buscando a nuestra presa. 





Abrimos la consola de trucos pul-  : 
ndo ltda El (ordinal! A e ii 
MELLA UA ¡ Ad 





3 Escribimos CUlelin)fEJimiloJfs] Cujín] 
¿ajíaJinJlaJioJloJía] y pulsamos £x:-]. 


O A 


1 Úna vez que hayamos empezado una partida, abri- dE Escribimos (U]JLloJelalJalLl L 


(EjínJiaJiJ/aJín]io] y pulsamos Exe] de nuevo. 
CÓDIGO EFECTO 


mos la consola pulsando (srit] más Ene]. 


unlock allengland : Campañainglesa disponible 
unlock_allfrance  ¡: Campaña francesa disponible 
unlock all germany : Campañaalemanadisponible 


A O IL 


La partida está ganada y pasamos a 
la siguiente misión. 


FE DE ERRORES 





na Ano NS 


3: Automáticamente habremos abierto todas las mi- 
siones de Inglaterra en el modo Campaña. 



















panas a . a E y 1 | 
A ETA e TS -MOtas 3 
ll EHivO ab Formato Ver Ayuda 
ETA E MA 1 pss ] AE A 
ec id ¡Def au tscene=A 1 lLevels! ¿LOgos. qms na | 
o idas isoundoT11 soundengine. 11 
A edo iareral... ¡scriptoll_sdl_engine.d11 
| ac Y Ni 11 A 
¡3 Añadir a “HitmanContracts.rar” y enviar por email ¡seri pr ifd11 scri pti nterfaces. d11 
| : DrawD11 Renderb3b. d11 
Enviar a ¡SoundrRender Direct sound 
ne Resolution 1024x768 
| deus sarro do col orDepth 32 
AA | Eliminar ¡sntialias 0 
Cambisr nombre , 
| ME Hitman € Contracts l — proptedad | y startupperPos 2,2 







la En el directorio raíz del j juego encontraremos el 2 Escribimos (ElínJíaJ(eJh Jl lfclíoJínjísfoffJíE] E] Activada la consola, dentro del j juego y con la | 


arco HitmanContracts.i ini. Lo abrimos. y ai) tE ains) (3, tecla [>] introducimos los códigos e a 
E ' dl : Ue. LUIS 
CODIGO EFECTO 

SL nOn AUT TS Mi IE O god 1 : Invencible 
invisible ; Invisible 
infammo : Munición infinita 


giveall Todas las armas 





A Escribimos (aJf/oJíbJ +] para activar el modo in- 5 En la parte superior derecha encontraremos la 
vencible o(eJíoJío] [o] para desactivarlo. confirmación de que el truco ha funcionado. 


í Ta A Ellis ua Me 2 j y pl 
bd hs Edóón pre A, A B 07 Í fi mu YA E e " 113 mi 0 fo 


AS 
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3 Language í j missions 


(Ep Archivo Edición Formato Yer Ayuda 
1 objects 


hi 
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AN 
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¡ ) 
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ÉDIFFICULTY LEVELS FILE 
1%) iadexed_chars a Instances Imprimir Y Ad y 
7 e E Editar *rem —COEFS- Blsteng MEÑEREN Damagel wpr P 
q. ya) Verificar en busca de virus... *rem Easy 
(14 li A : ee DL 1 1 1 1 
: : BBadoto Dif ce FDIFFICULTY LEVELS FILE DL 1.1 1 > 2 
TA, molar 27%) Pido EBcompressendemal.. ÉDL Lia 4 1 A 
bl E) evo Tonos to 'DCAY ra” and cil | Érem -COEFS- Blstking Damageó *rem Hard 
dabas A ca > WDL 0.17 
E) a EN d, 0.23 
e 2 0.3 
Crear acceso directo 
Eliminar 
Cambiar nombre 
Propiedades 
y Abrimos el archivo difficulty.txt que encontra- *» Veremos las numerosas líneas de comandos "»» Debajo de damage0 cambiamos todos los nú- 
remos en la carpeta SCRIPTS. que debemos modificar. =9 meros a —1 para poder hacer funcionar el truco. 
O TERA ARE 
FOIFFICULTY LEVELS FILE O : z | 
*rem -COEFS- BIstkng Damageó Damagel wpnvelo wpnvelL JÍtteroO 311 
Frem Easy 
POL 1 4, 1 il dy 1 0.5 
OL 1.1 1 1 1 1 1 0.7 
DL 1.2 1 L L 1 de 0.7 
*rem Hard 


A AA A AL Nc 


El texto en el archivo C:JArchivos de Un £xt ha cambiado, 


¿Desea guardar los cambios? 


[ETS [mo Jl cancelar | 


1 





4 Cerramos el archivo difficulty.txt y decimos Sí al 5 En cuanto ES MoR al lúsgs nos fijamos en 6 Electvambnta nuestra Ad se nani 
pregutarnos si deseamos guardar los cambios. nuestro medidor de salud al recibir un ataque. con cada disparo, asegurándonos la inmortalidad. 








ANA 
. 








Aumentar la experiencia de juego, sobre todo en géneros 
con modos cooperativos, es tan sencillo como hacernos 
con un periférico funcional y económico como un headset. 





END odo está en silencio. Una unidad 


enemiga pasa por delante de no- : 
8%)  sotros sin percatarse de nuestra : 
presencia. Ocultarse en la oscuridad ha da- : 
do el resultado que esperábamos. Ya sólo : 


queda dar la orden de asalto... 


Y en un suspiro nuestros agentes sor- ; 
prenden al enemigo. La magnitud de la 
proeza se mide por dos hechos: nuestros : 
compinches se encuentran en distintos : 
puntos del mundo y, además, no hemos ; 
tenido que desatender el teclado en nin- : 
gún momento. ¿Cómo ha sido posible? : 
Bueno, con unos simples auriculares y un : 
micrófono podremos sentirnos como au- : 
ténticos integrantes de un comando espe- : 
cial, ejecutando y recibiendo órdenes de : 
voz. Por este motivo, este mes analizare- : 
mos cuatro modelos de headsets (deno- : 
minación que reciben estos conjuntos) de : 
compañías punteras como Logitech, Terra- : 


Tec, Plantronics y Trust. 


La ventaja de utilizar headsets es evi- : 
dente. Por un lado, nos permite mantener : 
conversaciones en tiempo real con los : 


modelo de Trust, el que mejor porcentaje 
obtiene. De hecho, el modelo de Logitech 
se queda en unos mediocres 49,6%. La fi- 
delidad del sonido capturado a través del 
micrófono es, en cambio, mucho mejor, 
con un máximo del 91,3% en el modelo de 
Plantronics, y un mínimo del 50% en el 
630B Silverline Bass Headset de Trust. 


fr” O AR OIL F 3 ATV OR IVACI 
y Mi Mr MN A i 
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DAD 

Es básico arde que el headset se 
adapte perfectamente a cada usuario, in- 
dependientemente de las peculiaridades 
de su cabeza. Auriculares y micrófonos han 
de ser ajustables tanto en altura como en 
distancia. En caso de existir pequeños sa- 
lientes o piezas de plástico que dañen al 
usuario se reflejará en el apartado de co- 
rrecciones de forma negativa. La privaci- 
dad es otro aspecto a valorar, y se debe in- 
cluir la posibilidad de desconectar el 
micrófono siempre que sea necesario. Al 


fin y al cabo, nuestro amigo australiano no. 


tiene porqué oír los gritos que da nuestra 
madre para que vayamos a cenar. 
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compañeros de juego, lo que facilitará la : 

ejecución de estrategias sin desatenderel : OTROS EFECTOS : 
control, evitando así tener que escribir en : Como es obvio, disponer de un regulador 
el teclado, o acceder a la línea de coman- : de volumen ha sido fundamental a la hora : 
dos para realizar las órdenes pertinentes. : de elegir alos candidatos para el Test,aun- : 
| | Por otro lado, podemos olvidarnos de : que otros controles como el nivelador de : 
| A atender en todo momento la ventana de : balance no son obligatorios. Algunos dis- ; 
Chat, ya que escucharemos por los auricu- : positivos, aunque no en el caso de los ana- : 
lares, y casi en tiempo real, cada mensaje : lizados este mes, incorporan la capacidad : 
que el resto de jugadores quiera hacernos ¿ de simular entornos de sonido 5.1, ideal : 
llegar. Una sensacional experiencia de jue- : cuando se reproducen películas en DVD : 
| go que recomendamos a todos aquellos : Pági96 o con determinados juegos. Tam- : 
1% que piensan que los modos multijugador : bién se evalúan el peso y la longitud del : 
| son algo impersonal. : Cable, así como la posibilidad de intercam- : 
biar las almohadillas. Son pequeños deta- 
lles que, junto a la inclusión del adaptador, : 
representan un 6% del total de la nota. 


Un headset está formado por dos elementos fundamentales. Por 
un lado los dos auricularesá», con los que es posible obtener el 
efecto estéreo, que es lo mínimo que se puede exigir actual- 
mente a nivel de sonido. Algunos headsets, de hecho, son capa- 
ces de simular el estándar de sonido 5.1, aunque los re- 
sultados obtenidos no son, en ningún caso, comparables 
a los de un conjunto de altavoces. Conviene destacar 
que existen headsets con un solo auricular, aunque este 
tipo de dispositivos se utiliza más para centralitas tele- 
fónicas o software de comunicación por voz como el 
utilizado por Messenger, entre otros. El segundo ele- 
mento básico del conjunto es el micrófono €», que nos 
permitirá comunicarnos por voz con el resto de jugadores. 
También podemos encontrar en el mercado micrófonos esté- 
reo (capturan dos canales de sonido, uno para el izquierdo y 
otro para el derecho), aunque todos los modelos comentados en 
este Test carecen de dicha característica. 
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ECCIÓN : 
Alé bien, con tanto modelo disponible : 
en las estanterías de las tiendas de infor- : 
mática, ¿qué auriculares debemos com- ¿ ASÍ QUEDA EL TEST : 
prar? Difícil cuestión, la verdad, aunque : Los resultados arrojan dos claros vencedo- 
una primera pista es que el diseño es se- : res, separados apenas por 8 centésimas, : 
cundario. A fin de cuentas, lo más impor- aunque finalmente es el modelo Audio 45 : | 
tante es que tanto el sonido que reprodu- ¿ de Plantronics el que logra la mayor pun- ; | 
cen como el que“capturen/sea lo más fiel : tuación. En el lado opuesto de la balanza : | 


posible al original. Lamentablemente, es- está el modelo 630B Silverline Bass Head- : y 











te aspecto sale mal parado en el Testdees- : setdeTrust,con demasiadas carencias que : PEZ Ss EL MÁS FIEL a MÁS o 
í ¡dali ¡ ; ¡ -¡ antronics erralec ogitech Premiere 
te mes. Así, la fidelidad de sonido de los : le hacen incluso rozar el suspenso. Su pre- | Aids Mistify Commander Stereo USB Headset20 
auriculares es de apenas el 62,9% en el : cio,al menos, es el más atractivo del Test.  : EX 


EL MÁS COMPLETO 


0 Tes 
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Son pocos los ele- 
mentos impres- 
cindibles en un 
headset. Con un 
buen par de au- 
riculares y el 
micrófono 
habrá más 
que suficien- 
te para ini- 
ciar la comu- 
nicación. 





EL MÁS ECONÓMICO 
Trust 630B 
Silverline Bass Headset 














Asihacemos los Test 


COMPUTER HOY JUEGOS ha realizado un riguroso Test a cuatro 
conjuntos de auriculares y micrófono, lo que comúnmente se 
conoces como headsets. Las exigentes pruebas de medición fueron 
efectuadas por expertos de un laboratorio independiente. 


INSTALACIÓN 


La instalación de los headsets ha de 
poder realizarse siguiendo un sencillo 
proceso descrito paso a paso en las ins- 
trucciones que acompañan el produc- 
to.Si el producto carece de manual, o si 
su contenido es demasiado escaso, se 
le concede una nota negativa. 


Cada usuario tiene unas peculiarida- 
des anatómicas que hacen necesario 
que el producto pueda ser fácilmente 
adaptable. Para conseguirlo el aro de 
los auriculares suele disponer de ajus- 
tes que, mediante distintas posiciones, 
permite adaptarlo a cualquier talla. 
Además, el micrófono debe quedar a la 
distancia y la altura adecuada de la bo- 
ca, de modo que no estorbe pero que 
capte la voz del usuario.En el caso ¡ide- 
al, el brazo del micrófono debe quedar 
en la posición correcta una vez fijado, 
sin que sea necesario efectuar nuevos 
ajustes cada vez que nos dispongamos 
a utilizar el headset. 


CONFIGURACIÓN 


En el laboratorio se comprueba que el 
headset está equipado con los necesa- 
rios controles de regulación de volu- 
men y balance. Se concede la máxima 
nota a los productos del Test que, ade- 
más de disponer de estos útiles con- 
troles también permitan la desconexión 
del micrófono (mute), garantizando así 
un uso más cómodo. 
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Las pruebas de nivel y calidad del sonid 
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El ordenador se encarga de que los 
resultados queden reflejados. 


NO eel 





A pesar de que para la realización del 
Test se emplean dispositivos de medi- 
ción altamente precisos, también es 
necesaria una prueba subjetiva de au- 
dición realizada por expertos especial- 
mente instruidos y entrenados en la 
captación de sonidos.Los expertos dic- 
taminan si los sonidos que ofrecen los 
auriculares cuentan con el nivel de gra- 
ves y agudos adecuado para una per- 
fecta escucha sin distorsiones. 


FIDELIDAD DE SONIDO 


La opinión de los expertos acerca de la 
calidad de sonido en la prueba de au- 
dición se complementa con la medi- 
ción que se obtiene aplicando precisos 
dispositivos de medida. Se utiliza un 
maniquí de "Test Brúeel €: Kjaer" espe- 
cialmente equipado con micrófonos 
de gran sensibilidad. Al headset, colo- 
cado previamente sobre la cabeza arti- 
ficial, se le conecta una señal de sonido 
consistente en una serie de tonos as- 
cendentes, que cubren el margen de 
frecuencia audible por el oído huma- 





e 


o se realizan con instrumentación es- 


pecial en un laboratorio. Uno de los ingenios utilizados es esta cabeza de ma- 
niquí con la que se observa, y mide, la fidelidad del sonido. 











En la“oreja artificial”se aloja un micró- 
fono que mide la calidad del sonido. 


no. Es decir, de los 20 Hz (el tono más 
grave) a los 20 Khz (el tono más agu- 
do).El dispositivo de medición registra 
las diferencias obtenidas entre el soni- 
do original y el que proporcionan los 
headsets.El resultado se representa en 
dos valores, mediante un porcentaje y 
también gráficamente en forma de 
curva dentro del Test. 


Ea: 


Por medio de un instrumento capaz de 
medir y representar una señal de soni- 
do en forma de espectro, también se 
evalúa el factor de distorsión. Propor- 
cionando una señal de sonido de 1Khz 
de frecuencia a los auriculares, el dis- 
positivo capta cualquier perturbación 
en la reproducción de sonido de los 
auriculares del headset. 


alo AAN 


La nota Precio/Calidad se establece a 
partir de un sencillo cálculo, que con- 
siste en dividir el precio del producto 
por la nota final obtenida en el Test. A 
continuación, el resultado se lleva a 
una tabla obtenida previamente a par- 
tir de una media de todos los precios 
de los productos del Test. En la tabla se 
recogen distintos intervalos que deter- 
minan la nota precio/calidad. Por 
ejemplo, si el precio de un headset es 
de 69,99€ y su nota de 5,64, la nota 
precio/calidad será 69,99/5,64= 12,41. 


Es decir un Suficiente. 





Índice hasta 5,45 





5,46 hasta 6,81 
6,82 hasta 9,08 Bien 

9,09 hasta 13,62 Suficiente 
13,63 hasta 27,24 MEM 
A partir de 27,25 PEE 
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Resultados del Test 
¡MODELO A 
cn a a FORCE 


Puesto 1 
AU TA | NVSTIFYCOMMANDER PREMIUM STEREO USB MEADSET3O. 
Parma | NOA 


'Terrlec | ¿NOTA ] 













Normal(2años) 


pa depre 


Sesión porelfabricante |] Sustitución porlfbricnt e 
902415 191 E 3496555 | 6,00 | 


O A NN 


wwwplantronics.com (Castellano) 


O a bo 
E ¿ 


ao 5 sa 


 OOADAJAG | 9215789 


Norma años) o 


Joa (Zaños) 


Sustitución 1porelf fabricante 
9 1536) Eon 
10,00. ¿UA logitech. com m(Gastellano) 


e e e e Jano cpaipiinehE Tepepan pra anar aba cer ianand dla laciñdn nodo pala pena palio rápo opa dial 0 as Jaca al aa rro cd 0 


913753368 
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No esnecesario 


No es necesario 


Pág:96, 6 comprobado) ME ¡Muysenila 





INo(, 63 Mbytes Pág 
Le 63 Mbytes _ 

| : Castellano | 
ñ | 7,00 


 Eninglés 


'ndica espadone necesario rioendisco (espacio mAh medido) 





Indica espacio libreen disco (comprobado) Noesnecesario 
e AT 


o 
po p9re0cen e 


nn 
i ¡No esnecesaria 










| Desinstalación (datosrestantes no desinstalados, medido) 








Idioma delas instrucciones de instalación (comprobado) ¿No son necesarias 


Nos son necesarias 





Noincluidas 0,00 l 'Noinclidas 


| SÍ a en8 pc 
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Sifajustable en 9 posiciones) 





Sifvarilla flexible justablegradialmente) | 










3% 
5% 





Abiertos 


Muy cercanoal original (reproducción equilibrada) 3 0 


podeis yd Abierto 






Semicerrados. 





|Caidad desonido (auticónsubjeta) 


Ago desvirtuada (nivel de agudos algoescaso) Ago destirtuad (nivel de bajosalgo escaso) | 6,00 NE 
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: [6308 SILVERLINEBASS HEADSET 


Sé mi 





' Noesnecesario 








| S (ajustable en 9 posiciones) 
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situó ori a 800 ] 
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WWA, com (Gstlano] 


(+31)786543299 





o es necesario 





| Noso son necesarias i] 
| 7,00 | 
A AA 


' Algoconfusas 


| E (varillaflexible, ajustablegradualmente) 
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Fidelidad desonido (Respuesta enfrecuencia en el margen | 16,3% +: * Pocofielrespectoal original (59,2%) 


-PAg6 medido) | 


¿ 
3 









:Pocofielrespecto al original (61,1%) 2,22 | : Muy poco fiel respecto al original (49,6%) | 1,02 


¿ 





Fidelidad | 
de sonido, |: 
respuesta: 
en frecuen- 
cia en el 
margen 20 
Hz - 20 KHz. 





5KHz 8 KHz 20 Hz 200 Hz 5KHz 20 KHz 5KHz 20 bz 20 Hz 200 Hz 
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| Sensilidaden aentrada desonido(volumena Voti, medido) | 2% Muyelevada (1084548 Pág:96 ¡| Muyeleada(106db) 
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Máximo nivel de sonidosin distorsión (medido) 
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0 Media | le ¡Media 
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¡Cable (longitud, medida) 


| traders enpaal O 


Ligero (103 1, 800 o UeoliDa) 
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Recambio de un par de almohadillas incluido (comprobado) 


IA 


' Tipo de conector (comprobado) | | 
NOTA MEDIA 100, _ 
CORRECCIÓN POSITIVA /NEGATIVA | 
(EME 
LAIA CUP 


| ¡Precio ecio aproximado 


¡Cálculo de la nota precio/calidad 
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A A rm na 


Bien + 67 - Bien. 
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E 
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y 59€ _(9.817Ptas) 149,9€ —____ (8.318Ptas) l 


59/673= -8/7= Bien 149,99/665= -152= =Bien 
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e 6 Bien 


Suficiente 
69, 69,99€ (17. 645 Ptas.) 
16), 9 / 5, 64= ES -1, m= Saf ciente 
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Efecto devibraión 


. E 
| Bien 
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pee ¡ME (6. .479 Ptas.) | 
13894/525= -12= - Bien dl 






















Veredicto final 


Los cuatro mode- 
los de headsets 
que integran el 
Test de este mes 
han sido elegidos 
' cumpliendo va- 

rias premisas fun- 

damentales. La 
más importante es la que atañe 
al precio:todos debían estar por 
debajo de los 100€. Por otro la- 
do, se pedía que todos los mode- 
los utilizasen, como mínimo, tec- 
nología estéreo, desestimando 
aquellos con un único auricular. 
Finalmente, nos decidimos por 
los modelos Audio 45 de Plan- 
tronics, Mystify Commander de 
TerraTec, Premium Stereo USB 
Headset 30 de Logitech y 630B 
Silverline Bass Headset de Trust. 

De los resultados obtenidos, 
destacan las bajas puntuaciones 
logradas debido especialmente 
a la baja fidelidad del sonido 
proporcionado por los auricula- 
res, con porcentajes en torno al 
60%. La calidad del micrófono, 
en cambio, es excepcional en los 
dos primeros clasificados del 
Test, con un 91,3% y un 89,4%, 
respectivamente. En todo caso, 
el galardón de ganador en la ca- 
tegoría Precio/Calidad es para el 
modelo 630B Silverline Bass He- 
adset de Trust, que compensa su 
baja puntuación con un precio 
muy ajustado. 





Juan Carlos Sanz 
Jefe de Laboratorio 





Los cuatro modelos analizados : 
en el Test de etse mes. ; 











: ws. En el cable que co- 
e necta los auriculares 
: | a la tarjeta de soni- 


Plantronics Audio 45 





e Precio muy ajustado. 

e El sonido que se transmite a 
través del micrófono es muy 
cercano al original. 

té e Distorsiones muy leves. 

A e Dispone de control de 
PP ! volumen. 

e El micrófono puede ser 
desconectado. 

e Puede ser utilizado, incluso, 
a través del puerto USB. 


e El sonido reproducido por los 





Este modelo está 





auriculares es poco fiel 
diseñado para ex- respecto al original. 
traerle el máximo e No incluye manual de 
rendimiento jun- usuario, 


to a Una tarjeta de sonido, pero en caso 
de no disponer de ella, se puede utilizar 
un adaptador USB Pág.96', que se en- 
trega junto a los auriculares. En este pe- 
queño adaptador, de hecho, se encuen- 
tra el hardware necesario para poder [p 
utilizarlos auriculares, prescindiendo de | 
la tarjeta de sonido. Un tanto a su favor. 


Plantronics, Tel, 902 415 191 





He 57 
DD! 1 


59€ (9.817 Ptas.) 





- Puesto 3 RAS EEN 

e Distorsiones muy leves. 

e Dispone de control de 
volumen. 

e El micrófono puede ser 
desconectado. 






e El sonido reproducido por los 
auriculares es poco fiel 
respecto del original. 

o El sonido que se transmite a 
través del micrófono queda 
algo desvirtuado. 

o Solo puede ser conectado a 
través del puerto USB. 

e Manual en inglés. 
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do hay una pequeña unidad de control 
desde la que es posible subir y bajar el 
volumen, así como desconectar el mi- 
crófono. De esta manera, podremos evi- 
tar que los demás interlocutores escu- 
chen nuestras conversaciones cuando 
no lo deseemos. Una idea genial que 
otros fabricantes también han incorpo- 
rado a sus modelos. 


Logitech, Tel. 91 375 33 68 











Terratec Mistify Commander 


e El sonido que se transmite a 

+ través del micrófono es muy 
cercano al original. 

e Distorsiones muy leves. 

e Dispone de control de 
volumen. 

e El micrófono puede ser 
desconectado. 





| e El sonido reproducido por los 

a auriculares es poco fiel 
respecto al original. 

e No dispone de asistencia 
técnica en Internet. 





Si queremos utilizar el He- 
adset Mystify Commander 
únicamente en su función 
de auriculares no tenemos 
más que levantar el micró- 
| fono y anclarlo a una de las 
patillas con la pequeña pieza de goma 
que se incluye. Un sistema muy básico 
pero que nos permitirá olvidarnos ins- 
tantáneamente del micrófono, quedan- 
do además situado en una posición na- 
tural y discreta. Justo lo que buscamos. 


TerraTec, Tel, 93 861 47 00 


A 


| 49,99 (8.318Ptas.) 


Samsung Spinpoint SP 1604N 


e Distorsiones muy leves. 

e Dispone de control de 
volumen. 

e Dispone de efecto de 
vibración. 


| e El sonido reproducido por los 
auriculares es muy poco fiel 
respecto al original. 

e El sonido que se transmite a 
través del micrófono queda 
algo desvirtuado. 

e El manual de usuario es algo 
confuso. 

e No dispone de asistencia 
técnica en Internet. 





El modelo 630B Silver- 
line Bass Headset 
cuenta con una parti- 
cularidad: es capaz de 
transmitir pequeñas 
vibraciones a los auriculares, creando 
una especie de efecto de vibración que 
queda bastante apañado. El invento fun- 
ciona con dos pequeñas pilas que se in- 
sertan en un módulo especial adaptable 
al cable USB suministrado.Sino se quie- | 
re utilizar, es posible desconectarlo. 





Trust, Tel, 902 160 937 


Blen 


38,946 (6.479Ptas.) 
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LAS PRUEBAS DE RENDIMIENTO 


Desde el laboratorio 
¿Funciona en tu PC? 


En PC no hay fórmulas infalibles para saber si 
un programa funciona o no, pero tras 48 
pruebas por juego en nuestro laboratorio 
estamos en disposición de dar unos consejos. 








EL LABORATORIO 


La proliferación de juegos 
cada vez más avanzados en 
el entorno del PC ha provo- 
cado que muchos usuarios hayan 
tenido que mejorar sus equipos en 
muy poco tiempo. Si antes un or- 
denador con una buena tarjeta 
gráfica nos permitía disfrutar mu- 
cho tiempo, ahora, los avanzadísi- 
mos efectos que incorporan los 
juegos, hacen necesario que proce- 
sador, cantidad de memoria, disco 
duro y tarjeta gráfica se alíen para 
evitar ralentizaciones. Por ese mo- 
tivo, en nuestro laboratorio se tes- 
tean los juegos en númerosas con- 
figuraciones distintas, con objeto 
de valorar de qué modo se com- 
portan los distintos juegos sobre 
cada una de ellas. 
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AAA AS 


El laboratorio está formado 
por 24 equipos que hemos 
divido en tres segmentos di- 
ferenciados básicamente por la po- 











; tencia de cada uno de ellos, como : 
: se puede consultar en el cuadro : 
que aparece en esta misma página, : 
: “Segmentos de Ordenadores” El : 
: segmento superior está formado : 
: por cinco ordenadores con proce- ; 
: sador Pentium 4 1,5 GHz y con tar- 
: jetas gráficas de última generación, 
: GeForce y Radeon.De esta manera, : 
: se alcanza y damos cobertura a un ¿ 
: espectro mucho más amplio de : 
: usuarios que han mejorado sustan- : 
: cialmente las prestaciones de sus : 
: ordenadores. : 
:; La variedad de tarjetas de sonido : 
: instaladas también es importante, : 
: y de hecho, todo los juegos se : 
; prueban en casi una veintena de : 
: tarjetas de sonido distintas. 


ROA 





En la actualidad obtenemos 
48 resultados, ya que lleva- : 
: mé? mos a cabo dos pruebas so- : 
E bre cada una de las 24 configura- 
: ciones. La primera se realiza nada : 
: más terminar las instalación, dan- 
: do completa libertad al juego pa- : 


ra que se regule según las presta- 
ciones del ordenador, sin tocar nin- 


gún parámetro que cambie la pro- : 


fundidad de color o la calidad de 
las texturas. En la segunda, más 
exigente, configuramos el juego a 
una resolución de 1024x768 y 32 
bits de profundidad de color. 


EL RESULTADO 


Por este motivo, el resultado 
de las tablas es realmente 
exigente. Cada ordenador 
afecta en un 0,45% a la nota final, 
ya que las pruebas se realizan so- 
bre 24 PC (10,8/24=0.45). Sin em- 
bargo, al realizar dos pruebas por 
cada ordenador, ese parcial de 
0,45% se reduce hasta un exigentí- 
simo 0,225% (10,8/48+0,225). 

Por otro lado, y ya que el parque de 
ordenadores con Windows 98 ins- 
talado es muy amplio, en las tablas 
no se recompensa, en ningún caso, 
el hecho de que un determinado 








juego haya sido optimizado para 


funcionar bajo Windows XP. 


LAS PRUEBAS 


Como ya se ha comentado, 
el laboratorio cuenta con 24 
2 ordenadores divididos en 
cinco familias de procesadores: 
Pentium 11 350, AMD K6 I1 500,Pen- 
tium 111 600, AMD Athlon 700 y 
Pentium 4 1,5 GHz. Para realizar los 
test disponemos de seis monitores 
desde los que es posible controlar 
hasta cuatro ordenadores a la vez, 
por medio de un original sistema 
de switch que gestionan también 
el ratón y el teclado. De esta forma, 
podemos realizar en un tiempo ré- 
cord, los análisis más exigentes a 
los que puede ser sometido un 


: juego. Los resultados los tenéis en 


las siguientes páginas. 


LOS ORDENADORES QUE FORMAN EL LABORATORIO DE COMPUTER HOY JUEGOS 





SEGMENTO MEDIO 


DATOS DEL JUEGO 
NOMBRE DEL JUEGO 





ENLACE PÁG. TEST / PÁG. TRUCOS (Silos hubiera) 





TIEMPO MEDIO DE INSTALACIÓN (promedio de los 24 ordenadores del Laboratorio) —— 


. REQUISITOS MÍNIMOS (REC. POR EL FABRICANTE) 


En este apartado se detallan los requisitos mínimos recomendados por el fabricante, 

con la intención de que podáis compararlos con los resultados obtenidos en nuestro 

laboratorio. Así, es posible conocer si estos requisitos se ajustan a la realidad o sí son 
tan mínimos que es imposible poner el juego en funcionamiento, 


(PRUEBA DE RENDIMIENTO DE VÍDEO EN 24 CONFIGURACIONES. | 10,8% 


PROCESADOR-MEMORIA 
WINDOWS 98 SECOND EDITION 
Pentium 11350 /64MB 


Pentium 11350 /64MB 


O 


SEGMENTO MEDIO 


WINDOWS XP HOME EDITION 
Pentium 4-1.500 /256MB 


SEG. SUPERIOR 


y 


TARJETA DE VÍDEO 


PentumiL350/64H8 [A 
Pentium 11350 J Me e ola) 
AMD K6 500 /128MB. EE a E >. 
AMD K6 500/128MB E 
AMDIKG500/ 128188 
AMD K6 500 /128MB_—— | 
Pentium 1600/128MB E 
Pentium 11600/128MB_... |. 

Pentium || 1600/ 128MB da cla, 
Pentium 1600/1286 MB | 
AMD Athlon 700 / 25 > 
AMD Athlon 700 /256MB- e E 
AMD Athlon 700 /256MB | 
AND Añon700/2M8 | 
AMD Athlon 700/256MB | 


A 
Pentium 41,500 /256MB | 


TARJETA DE VÍDEO 1 


Hercules 3D Prophet 4500 64MB | 0,45% 


Allradeon VE32MB DDR 


Creative 3D BlasterTNT 2 M64 32MB 
Hercules 3D Prophet 1IMX32MB_ 
Hercules 3D Prophet 4500 64MB_—— |. 
3dx Voodoo 3 2000 16MB AGP 
ATI Radeon 64MB DDR VIVO. 
Creative 3D Blaster TNT 2 M64 32MB_———— 
Hercules 3D Prophet II MX 32MB_———— 


Hercules 3D Prophet 4500 SAMB A pas 0 lo 


Al Radeon 64MB DDR VIVO: 


GeForce 4114200 





Gefore MO 
ATI Radeon 8500. 

AlRadeon7500 
dnd 


3dfxVoodoo 3 2000 16MB ASP | 045% 
ATI Radeon 64MB DDR VIVO. 

- Creative 3D BlasterTNT 2 M64 32MB 
Hercules 3D Prophet I MX32MB | 
Hercules 3D Prophet 4500 64M8 | 0,45% 
3h Voodoo 3 2000 16MB AGP | 0,45%. 


Creative 3D BlasterTNT 2 M6432MB | 
Hercules 3D Prophet Il MX 32MB 


045% 
0,45% 


Si se produce alguna incompatibilidad reseñable, o si existe algún fallo que impide 
jugar con comodidad, será reseñado y explicado si con ello es posible aclarar el origen 
- del problema. Pero muchas veces tal vez no exista otro remedio que cambiar de tarjeta, 


PROCESADOR 


En los últimos años los procesadores habían ocupado un segundo plano ya que la 
potencia gráfica era responsabilidad exclusiva de la tarjeta gráfica. Como la tendencia 
parece cambiar, aquí indicaremos si un procesador es apto o no para ejecutar un juego. 


MEMORIA 


Muchas veces este parámetro es fundamental ya que una de las primeras cosas que 
hace cualquier juego es chequear la cantidad de memoria instalada en nuestro PC. 


CONSEJOS PARA QUE FUNCIONE EN TU EQUIPO 


Si existe algún remedio a la imposibilidad de jugar en condiciones con un determinado 


título, se reflejará aquí. Casi siempre, los remedios tendrán que ver con la 


configuración del programa para ser ejecutado con un grado de calidad gráfica inferior 
al ideal. Con estas soluciones podremos jugar, pero pagando el alto precio de perder la 
vistosidad de sus texturas, la resolución de pantalla o limitando los efectos especiales. 


DISPONIBILIDAD DE ACTUALIZACIÓN 
| Si existe una actualización del juego podréis saber exactamente qué soluciona y si ese 





SEGMENTO'SUPERIOR 
A AS remedio arregla los errores que hayamos podido detectar en el laboratorio. Si no existe 


actualización en el momento de escribir estas líneas, os remitiremos a la página oficial. 





En este grupo se engloban «+. Segmento que engloba los Modelos de procesadores 
los procesadores más 2 procesadores más anteriores a los cinco años , 
avanzados con menos de populares que tienen, al designados para el. A O 
dos años de vigencia. menos, cinco años de vida. segmento medio y para a ] 
Otros procesadores: Otros procesadores: los que noson fiable los resultados delTest. | Las gráficas tienen la finalidad de resumir 


el grado de compatibilidad tras obteneruna ¿2 
media de los Test de rendimiento, por 
segmentos de ordenadores. La gráfica 
adjunta muestra el ideal de compatibilidad, 


Pentium 4 2GHz, 2,53GHz, 3,06GHz y AMD 
XP 1800+,2000+, 2200+,2400+, 


Pentium 11 y 111450, 500,550, 600,650, 700, 
750,800MHz y AMD Athlon 650 y 800. 


Otros procesadores: 
Pentium 75, 100, 120, 166, 200 y 233MHz. 








y CSI: OSCURAS 
A INTENCIONES 








REQUISITOS MÍNIMOS REQUISITOS MÍNIMOS 


Windows 985E / 2000 / ME /XP Pentium III o 
Athlon 800 MHz + 256 MB de RAM + Teclado y 
Ratón * 1.2 GB de espacio en disco duro * Tarjeta 
de sonido compatible DirectX 9 « Tarjeta de vídeo 
3D 32 MB compatible Direct 3D - Lector DVD 2x. 








Windows 98 / 2000 / ME /XP Pentium 111 600 

GHz o similar 256 MB de memoria RAM + 
Teclado y Ratón » 5.5 GB de espacio en disco 
duro * Tarjeta de sonido compatible * Tarjeta de 
vídeo 3D de 16 MB + Lector CD / DVD 






































TARJETA DE VÍDEO - TARJETA DE VÍDEO 


No se han detectado problemas con ninguna de 
las tarjetas gráficas del laboratorio, lo cual 
demuestra la gran E de este juego 


Son compatibles: de la familia ATi Radeon, 8xxx, 

9000, 9100, 9200, 9500, 9600, 9700, 9800, y de 
nVidia, nForce 1 y 2, GeForce 2, GeForce 3, GeForce 
4, GeForce FX 5200, 5600, 5700, 5800, 5900, 5950, 





Más Importante que la tarjeta gráfica resulta la 

CPU.De la velocidad de ésta dependerán los 
tiempos de carga y la velocidad general del 
penas Cuanto más po mejor. 


Con Windows 9% a 1, o GH hay problemas con nlas 
escenas de vídeo, sonido entrecortado e imagen 
ralentizada. Se corrige con la instalación completa 
AS la sa imágenes de alta calidad. 








No hemos detectado ningún problema c con nta 
memoria, eso sí no podremos bajar de los 256 
MB recomendados para jugar correctamente. 


- CONSEJOS PARA QUE FUNCIONE 
Con placas base nVidia nForce 1 y 2 el fabricante 
recomienda tener el chip Unified actualizado con 
los últimos controladores de ForceWare, o se 
darán problemas gráficos y también imágenes 


rasgadas o cortadas. Se soluciona activando la 
opción Bloquear velocidad de tramas. 


La memoria es muy importante por lo quees es 
recomendable disponer del mínimo exigido para 
que el juego funcione bien. 


CONSEJOS PARA QUE FUNCIONE 
Este programa no debería dar problemas 
cumpliendo los requisitos mínimos. Sin 
embargo, podemos mejorar el rendimiento 
general cerrando cualquier programa mientras 


lo ejecutamos e instalando la última versión de 
los driver gráficos y de la placa. 














ACT VALIZACIONES ACT VALIZACIONES 


Actualiza a la versión 1.1 y soluciona pibleros 

gráficos con las ventanas de coches y de jugabilidad. 
www.codemasters.co.uk/downloads/displayfiles 
-php?showdetails=13875 


Por el momento no existen actualizaciones 
disponibles. Para consultar descargas futuras es 
aconsejable visitar su página web en: 

http://csidarkmotives.ubi.com 




















HITMAN KILL SWITCH 
CONTRACTS 

Test pág. 32 6 E Ñ y Test pag.36 

MUY CORTO (4'54”) e ba CORTO (8'35”) 


Windows 985E / 2000 / XP Pentium 111 800 MHz 
* 256 MB de memoria RAM * Teclado y Ratón » 2 
GB de espacio en disco duro * Tarjeta de sonido 
compatible « Tarjeta gráfica de 32 MB + 8x 
CD/DVD 


' REQUISITOS MÍNIMOS 


Windows 98/2000/ME/XP Pentium 11! 800MHz - 
64 MB de (Windows 98/ME) 128 MB (2000/XP) * 
Teclado y Ratón - 900MB de espacio en disco 
duro « Tarjeta de sonido compatible DirectX 9 + 
Tarjeta gráfica GeForce 2 + Lector CD/DVD 16x. 












Windows 985E/2000/ME/XP Pentium III 1 GHz * 
192 MB de memoria RAM + Tedado y Ratón * 2,3 
GB de espacio en disco duro * Tarjeta de sonido 
compatible DirectX 8.1 * Tarjeta gráfica de 32 MB 
compatible con DirectX 8.1 + Lector CD/DVD 16x. 


RES. POR DEFECTO | 800x600x32 


izo ce es. le 
—Nofuncona 
Falertiado Be 
Ralentización leve 
Ralentizacón leve cd 





















RES. POR DEFECTO | 1024x768x32 


Nose puedejugar 
-Nofunciona de 
Nose puedejugar Ml 
Nose puedejugar. 







Nofundona | | 

No funciona - No funciona | 0,00 
A AO 0 E 
Ralentización leve — |Hayparones | 6/00. 
Fallos gráficos graves | Fallos gráficos graves | 3,00 
Fluido Ma |Ralentización leve | 9/00 
Fallos gráficos graves lAsaltos 1300. 
Fallos gráficos graves Fallos gráficos graves 3,00 
Ralentización leve | Ralentización leve 800. 
Falsgáñosgaes Hayas [350 


Nofuncona 


o 
Nofunciona 4 ' Abi 
_Ralentizado 600. 
Ralentizado oo 
j Ralentizado - C30% a 
Fluido | Ralentizaciónleve | E 
-Ralentizacón leve | Ralentización leve iia 
—Nofunciona — [| Nofuncona OS 

udo el Fido do IRA 





Nose puede jugar Tao 
Nofunciona ' 
Nose se  puedej jugar da 0,00. | 
Nose puedejugar | 0,00 
Nose ¡se puedejugar Nose se puede jugar a aia 
Nofuncona pl Nofundona UN 
Nosepuedejugar — [Nose puede jugar “ooo. 
Nofundona Nofunciona ve 
Ralentización leve a Ralentizado doi 
[Asaltos 






























































































Fallos gráficos graves 















_— [Ralentizaciónleve | 9,00 | | Fluido | Fluido ido o O 
| Nofuncona “Fallos gráficos graves. Fallos gráficos graves. Nofundona al Nofunciona Al 
'Nofuncona No fundona l- Fallos gráficos graves. | Fallos gráficos graves. Nofundona E Nofunciona 









Fluido 00 
o CORA A 
Ido ao 10,00. 
Fido VA OE : E A a 
7 fdo Ma A 0. 


Fluido. 
a 
| Fluido 10,00 | 
E O A 00 
Bac do. SALA á Y on E | 


Fluido O 
a E 
-Ralentizaciónleve | 9 
Ralentización leve E 0 
Fuido | 10,0, 








Fluido , 







OR 
PUDO eo ala 
Fluido 





DADO | : 
Fluido 
Fo EN tido 












TARJETA DE VÍDEO 


Hemos encontrado problems con tarjetas que 

no soportan tecnología Té. Aún recomendado 
tarjetas con 64 MB de memoria, con la mitad el 
juego se ejecutará o con pegunos ee 


PROCESADOR 


Se exigen 800 MHz con ls requisitos mínimos y 
es totalmente cierto, ya que si no sufriremos 
parones y ralentizaciones constantes. El combo 
PS a ica es esencial, 


- TARJETA DEVÍDEO. 


Según el fabricante «Manhunt» necesita una 
tarjeta gráfica con al menos 32 MB de memoria, 
y no funcionará en un equipo con una tarjeta 
que tenga menos de esta cifra. 


PROCESADOR 


El readme advierte que los procesadores Intel 
Celeron y AMD Duron son más lentos que los 
Pentium o Athlon, así que se recomienda que 
partan de 1,2 GHz, el An Pentium III 1GHz, 


MEMORIA Ne 
Pese a los 192 MB que: se e recomiendan hemos 
podido comprobar que con 128 MB el programa 
funcionará fluido. 

- CONSEJOS PARA QUE FUNCIONE 


Con es chipsets de sonido integrados no 
funciona bien. Ejecutando el programa DXdiag 
de Microsoft, al realizar la pruebas de sonido, se 
nos dirá que no hay compatibilidad con búfer de 
hardware, Si seleccionamos el búfer de software 
conseguiremos que funcione, 















Diseñado para funcionar con tarjetas que utilicen 
los chipsets Radeon 7500, Radeon 8500, Radeon 
9000 o superior, GeForce 2, GeForce 3, GeForce 4, 
GeForce FX o ao Parhelia e Intel Extreme 845 


PROCESADOR 


Con un Pentium IV o AMD Athlon: a 21 5 GH, 
funcionará óptimamente, pero para hacerlo a la 
perfección se necesita un procesador de 700 
MHz acompañado de una buena tarjeta e 


MEMORIA E 


Se recomiendan 64 MB, al menos, con nsistema 
operativo Windows 98 o ME, mientras que si 
tenemos Windows 2000 o XP sean 128 MB. 


CONSEJOS PARA QUE FUNCIONE 
Desde el readme se advierte que tengamos los 
driver de la tarjeta gráfica actualizados y se nos 
ofrecen direcciones para hacerlo. Para las tarjetas 
nVidia: www.nvidia.com; para las ATI: 


wwwati.com; para las Matrox: www. matrox.com; 
y para las Intel: wvww.intel.com. 












DN 














































MEMORIA 


256 MB de memoria es eseln número requerido 
para ejecutar el juego en Windows XP y 2000. 
Para Windows 98 con 128 MB bastará. 


CONSEJOS PARA QUE FUNCIONE | 
Requiere los últimos controladores y una tarjeta 
gráfica de 32 MB de memoria que soporte la 
tecnología T8L. En el menú de opciones existe 
una opción llamada postfiltro compatible con las 


las tarjetas gráficas con Píxel Shader 1,1. Para 
mejorar el rendimiento basta con apagara. 






























































ACTUALIZACIONES 
Por el momento no existen actualizaciones 
disponibles, Para consultar descargas futuras es 


aconsejable visitar su página web en: 
www.killswitch.com/ 


Por el momento no existen actualizaciones 
disponibles. Para consultar descargas futuras es 
aconsejable visitar su página web en: 

www.hitmancontracts.com 





ACTUALIZACIONES 


Por el momento no existen actualizaciones 
disponibles. Para consultar descargas futuras es 
aconsejable visitar su página web en: 
www.rockstargames.com/manhunt/ 























































































¿FUNCIONA EN TU PC? 





ed 










ENLACE PÁG. TEST / PÁG. TRUCOS (Silos hubiera). si 
¿HENO MEDIO DE INSTALACIÓN Morea perla 11 





Ó | 

EXTRAER ENANA AAA ATT TAREA AAA TAE ANT AITANA START ARE EIA AAA AT 
¡0 | 
3 pas 20 KNIGHTS OF SÓLDNER 

DATOS DEL JUEGO _ MALEON THE TEMPLE ¡ 

py NOMBRE DEL JUEGO 
pl 
[aa 
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y El MEDIO (14/58”) 
| REQUISITOS MÍNIMOS (REC, POR EL FABRICANTE) E )S MÍNIMOS | 0S MÍNIMOS. 
En este apartado se detallan los requisitos mínimos recomendados por el fabricante, Windows 98 / 2000 / ME / XP Pentium 11 500 Windows 98/ME/2000/XP Pentium 111 600 MHz « 


con la intención de que podáis compararlos con los resultados obtenidos en nuestro MHz * 256 MB de memoria RAM + 2 GB de 192 MB de memoria RAM * Teclado y Ratón + 2 


laboratorio. Así, es posible conocer si estos requisitos se ajustan a la realidad o si son espacio en disco duro + Tarjeta de sonido 6B de espacio en disco duro » Tarjeta de sonido 
tan mínimos que es imposible poner el juego en funcionamiento. compatible con DirectX 8.1 «Tarjeta gráfica 64 compatible * Tarjeta gráfica 3D aceleradora 


MB compatible con T8L compatible con T8uL + Lector CD/DVD 4x, 
- [| PRUEBA DE RENDIMIENTO DE VÍDEO EN 24 CONFIGURACIONES | 
50 PROCESADOR-MEMORIA TARJETA DE VÍDEO 1 | 
WINDOWS 98 SECOND EDITION 












Windows 98 / ME / 2000 / XP Pentium IV 1.4 
GHz + 256 MB de memoria RAM + Teclado y 
Ratón + 500 MB de espacio en disco duro * 
Tarjeta de sonido compatible * Tarjeta gráfica de 
32 MB compatible - Lector CD/DVD 

























RES. POR DEFECTO | 1024x768:32 RES, POR DEFECTO | 1024x768132 






































































































Pentium 1350/64M8. | Hercules3DProphet4500 64MB | Nofunciona. 

A Pentiumll350/64MB_ | AllradeonVE32MBDOR | Sebloquea | Nofunciona a lona 

E Pentium I350/64MB | Creative3DBlasterTNT2M6432MB Asaltos -Nosepuedejugar | Nos 

E Pentium 1350/64MB | Hercules 3D Prophet ll MX32MB_—— dj 

¡e AMD K6 500/ 128MB. O Hercules 3D P Prophet 4500 64MB Dice 0 Farid / o 

E AMDKG500/128M8 | 3dfiVoodoo3200016MBAGP a Fido A A 

$ AMD K6 500/128MB. | ATI Radeon 64MB DDR VIVO | Vo funciona ; 

SEN AMDK6500/128MB | Creative 3D BlasterTNT 2 M6432MB — [Nofunciona | 0,00. 
AMDK6500/128M8. |  Hercules3DProphetllMX32MB lasaltos | 3/00. 
Pentium 1600/128MB | Hercules3D Prophet 4500 64MB Mii Nofunciona- hr de 
Pentium 1600 /128MB | 3dfiVoodoo32000 10MBAGP Ralentizado | Asaltos Asaltos [Asaltos 

[2 Pentiumll600/128MB | ARadeonGAWBDDRVWVO Sebloquea =Sebloquea — [Sebloquea 0,00. 

| z Pentium 111600/128MB | Ueative 3D BlasterTNT 2 M64 328 E Sebloquea OS bloquea 

e  Pentiumil600/128MB | Hercules3DProphecllMX32MB_— Sebloquea [Sel 

=z AMD Athlon 700 /256MB Hercules 3D Prophet 4500 GAMB 3 

S AWDAthlon700/256MB | 3dYoodoo3200016MBAGP ¡Seb e 

IA AMD Athlon 700 /256MB ATI Radeon 64MB DDRVIVO Hay parones 

| AMD Athlon 700/ 256MB. | Creative 3D BlasterTNT2 M64 32MB MO | Fluido | Fluido. Hayparones ol 

| AMD Athlon700/256MB |  Hercules3DProphetllMX32MB do | Fido MT | 

an WINDOWS XP HOME EDITION 

39 Pentiuma41.500/256MB__ | Geforce4ti4200d 2 _|Nofuncona 

3 Pentium 41.500 /256MB 2d GeForce 4MX440 ) _ | Ralentización leve. 

EX Pentium41 .500/256MB | ATI Radeon 8500 A o e Fluido. al -Ralentización leve. di Ralentización leve. 

| E Pentium 41. 500, )/256M8 Ñ Ñ Radeon 7 7500 Un EUR : % da -Ralentización leve | Ralentización leve 


Pentium 41.500/256MB_ |  ATIRadeon90 9000 e Ralentización leve 


Fluido “Ralentización leve 




















TARJETA DE VÍDEO - TARJETE 0 ARJE | 

Si se produce alguna incompatibilidad reseñable, o si existe algún fallo que impide Es vital, ya que hemos encontrado problemas El archivo readme nos informa de que las El fabricante advierte que existen problemas con 
jugar con comodidad, será reseñado y explicado si con ello es posible aclarar el origen con aquellas que no soportan tecnología TEL, tarjetas con chipset nVidia TNT 2, Kyro 1 y Kyro 1 los controladores de Nvidia en la versión 54.xx, al 
- depre Proud ees lero trend quecabardetaja. | Anrccaangeraameniane | | erica o | | laa 

- PROCESADOR ; PROCESA | [PROCESADOR CESADO 

En los últimos años los procesadores habían ocupado un segundo plano ya que la La potencia del procesador nos evitará molestas Los requisitos mínimos que se dan son fiables, ya Los microprocesadores Intel y Athlon son 

potencia gráfica era responsabilidad exclusiva de la tarjeta gráfica. Como la tendencia ralentizaciones y tiempos de carga. En el que ha funcionando correctamente en los totalmente compatibles, si bien se recomienda 
-prececamtaaquaems in procesador sat na cr eo | ll cito 
MEMORIA MEMORIA | | MEMORIA - MEMORI! | 

Muchas veces este parámetro es fundamental ya que una de las primeras cosas que Con 256 MB y una buena tarjeta gráfica la cosa Exige 192 MB de memoria para funcionar Contar con el mínimo recomendable, 256 MB, 


irá bastante bien. Todo lo que sea bajar de esta correctamente, pero va fluido con 128, aunque si 
cifra lo hará injugable. encontramos muchos enemigos se ralentiza algo. 


supondrá reducir la calidad de las texturas y otros 


hace qualquier juego es chequear la cantidad de memoria instalada en nuestro PC. afectos. Se necesitan 512 MB. como mínimo: 


- CONSEJOS PARA QUE FUNCIONE EN TU EQUIPO 


Si existe algún remedio a la imposibilidad de jugar en condiciones con un determinado | Aunqueel juego funciona bastante bien Con las tarjetas Radeon 8500 existe un problema Sus requisitos son muy altos, pero existen maneras 
título, se reflejará aquí. Casi siempre, los remedios tendrán que ver con la mientras la tarjeta gráfica cumpla los requisitos, de z-buffer con los controladores antiguos de de optimizar el rendimiento del ordenador. El 
configuración del programa para ser ejecutado con un grado de calidad gráfica inferior se puede mejorar el rendimiento reduciendo la Windows 2000/XP 6.13.10.6200C y Windows fabricante recomienda probar combinaciones 
ideal Eos eo UconeR podráas ida delata de perdon resolución o eliminando todo nivel de detalle 98/ME 4.13.01.9069. Por lo tanto, resultará entre resolución, calidad de los objetos y texturas 

O: O Ku Upa eso pagall A AO a e gráfico. Por supuesto, tener los últimos driver de totalmente recomendable que los actualicemos en el menú de los gráficos, pues conoceremos el 
vistosidad de sus texturas, la resolución de pantalla o limitando los efectos especiales. la tarjeta gráfica y de la placa ayudará. para poder jugar. rendimiento óptimo en tiempo real. 


de DISPONIBILIDAD DE ACTUALIZACIÓN 


Si existe una actualización del j juego podréis saber exactamente qué Udo y siese | Porelmomento no existen actualizaciones Actualiza a la version 1.1 y soluciona problemas 
remedio arregla los errores que hayamos podido detectar en el laboratorio. Si no existe disponibles. Para consultar descargas futuras es con la visibilidad del ratón e inconvenientes con 
O ds ; E sn a aconsejable visitar su página web en: la traducción al castellano en el primer nivel. 
actualización en el momento de escribir estas líneas, os remitiremos a la página oficial. 


http://schizm2.tacgames.com/uk www.knightsofthetemple.com/ 
Ad 


Las gráficas tienen la finalidad de resumir ¿="j, 
el grado de compatibilidad tras obteneruna 44% 
media de los Test de rendimiento, por 
segmentos de ordenadores. La gráfica 
adjunta muestra el ideal de compatibilidad, 







Por el momento no existen actualizaciones 
disponibles. Para consultar descargas futuras es 
aconsejable visitar su página web en: 

http://soldnerjowood.com 











TRAINZ RAILROAD 
SIMULATOR 


Test pág.46 
MEDIO (12'34”) 





Windows 98 / 2000 / ME /2000 / XP Pentium Il 
733 MHzo similar - 256 MB de memoria RAM + 
Teclado y Ratón - 600 MB de espacio en disco 
duro * Tarjeta de sonido compatible * Tarjeta de 
vídeo 3D de 32 MB + Lector CD/DVD 8x. 


RES. POR DEFECTO 
IS 
Hay parones lA li 
Hay parones 
Ralentizado 
Ralentizado 
Ralentizado E 
falo A 


Ralentizado yA 1RarOs Pesos riarapollcccias rra tara racan Ins Da aOLOdOrlara nar ron (qu tramita rene ranas 
Ralentizado OS, Ralenti A 


| Ralentizado 


AA o A a o ra a pd 


_Ralentizado 


leo lopla OR apro trgorers reee er 


_Ralentizado peo 


La compatibilidad con todas ls tarjetas gráficas 
del laboratorio es total, aunque dependiendo de 
la potencia el aspecto visual variará, Ni la más 
antigua: debería darnos AnS 


O O NC 
e 


odon recente en y koniiguradónes 
medias, y bajas, la diferencia estriba en que a 
menor vélocidad mayores ralentizaciones y 
parones encontraremos. 


El mínimo e recomendable asciende a128 MB, 
pero sólo si disponemos de Windows 98 y ME, ya 
qe pArA 2000 Ay XP hacen falta 256 MB. 


a rs 


00 «U A 
j UN 


A A 


A O Ae TER SN Mero 


DA AAA | 


5 lara tocino tener aciuaizadi los 
driver de la tarjeta gráfica y la placa si nos 
encontramos con algún problema. Para mejorar 
la velocidad de juego podemos eliminar las 
sombras globales, la distancia de representación 
y bajar el detalle de los escenarios y trenes. 


A 


Por el momento no existen tios 
disponibles. Para consultar descargas futuras es 
aconsejable visitar su página web en: 
www.railroadsimulator.com 





ARX FATALYS 


Test pág.48 
CORTO (8'10”) 


Windows 98 / ME / 2000 / XP Pentium III 500 
MHz + 128 MB de memoria RAM + Teclado y 
Ratón + 600 GB de espacio en disco duro * Tarjeta 
de sonido compatible * Tarjeta gráfica de 16 MB 
* Lector CD/DVD 4x 


RES. POR DEFECTO | 1024x768x32 


oro 
Hay parones Nose puede jugar 


Ralentizado 


aga rra da a pr 0p h 4010 | 9 0 


Ralen Ralentizado 


AR Oper come reerperero errors rin rty 


“Ralentización leve 
Ralentizado 


Fluido 
Fluido 


No hemos detectado dl más mínimo e 
con ninguna de las tarjetas del laboratorio, Este 
programa resulta compatible hasta con las 
configuraciones más antiguas. 


A A A re eN DVa 


A A 


No se han detectado problemas con el 
procesador, aunque sea precisamente éste 
elemento de quien dependerán, en parte, los 
tiempos de carga. 


A A 


AAA AA A 


Tener 128 MB es suficiente para que el juego 
funcione. Induso con tener la mitad de memoria 
el juego se ejecutará pericia 


Los problemas con las tarjetas gráficas Nvidia se 
solucionan descargando los controladores 
certificados por Microsoft, mientras que con las 
ATI bastará descargarse los últimos driver. 
Recomendamos desactivar la opción de EAX en 
el menú de sonido para mejorar el rendimiento. 


Por el momento no existen actualizaciones 
disponibles. Para consultar descargas futuras es 
aconsejable visitar su página web en: 
www.arxfatalis-online.com 





: Ralentización leve. li 


PRAETORIANS 


4 Test pág.50 
CORTO (3'42”) 


Windows 98/2000/ME/XP Pentium HI SOOMHZ * 
128 MB de RAM para Windows 98 y 256 para 
2000/XP Teclado y Ratón » 600 MB de espacio en 
disco duro *Tarjeta de sonido compatible * Tarjeta 
gráfica con 16 MB para 1024x768 + Lector CD Rom. 


| Ralentización leve 

—Ralentización leve 

Ralentización leve -Ralentización leve 
Fluido. 

JA ido E IFA 

lio 


pda Fluido VAb ren FA NOA ra NE le arder ds 
| Fluido 


Sólo se ln arre pequeños Problemas 
gráficos relacionados con la ventilación en las 
tarjetas G400 de Matrox, y bajo Windows 98. Se 
solventan instalando los últimos driver, 


AO OIEA CRES 


Pyro Studios recomienda un hrocesador a 500 


MHz para ejecutarlo con fluidez, aunque a partir 
de 350 MHz su funcionamiento es total.Conviene 
cerrar los programas en ejecución antes de jugar. 


IRAN RD 


A E IÓ 


Se recien 128 M8 e memoria RAM, 
aunque si no se están ejecutando programas de 
tipo 1CQ o di con 64 MB bastará. 


Actualizar a la versión 9 de Windows Media 
Playe evita fallos en la reproducción de las 


- secuencias de vídeo. Se descargar desde 


http://windowsupdate.microsoft.com. En 
equipos del segmento inferior conviene optar 
por un modo de pantalla a 800x600 ó 640x480. 


Actualiza a versión 1.04 y corrige errores de lectura 
del disco y en la gestión y habilidades de las tropas. 
www.pyrostudios.com/descargas/praetorians/p 
arche.asp+ 





iz MIDTOWN 


pra MADNESS 
Test pág.52 : 


CORTO (7'48”) 


Windows 95 /'98 / 2000 / XP Pentium II 200 
MHz + 16 MB de memoria RAM + Teclado y Ratón 
* 300 MB de espacio en disco duro * Tarjeta de 
sonido * Tarjeta gráfica de 16 MB + CD/DVD 4x 


RES. POR DEFECTO | 1024x768x32 Bes 


Ao 
terre rose] ido ANERR RANA ra AEREA en g 


Es compatible con todas las tarjetas del 
laboratorio, pero si hubiera cualquier problema 
podemos ejecutarlo sin la necesidad de tarjeta 
gráfica, ya que se puede) jugar por software. 


B procesador es poc y se des patente ya 
que evita molestas ralentizaciones y tiempos de 
carga. Cualquier procesador actual ejecutará este 
juego sin ningún tipo de problemas. 


€ 


LR dl DR LÍA a E al e CR e CN 


Con la configuración mínima de memoria, y una 
tarjeta gráfica básica, podremos jugar sin 
experimentar ningún art 


AO 
UN 


A priori Al equipo (oácid no tendrá 
problema alguno para ejecutarlo aunque si así 
fuera, con bajar la resolución y eliminar detalles 
gráficos la acción se tornara fluida, Si la tarjeta 
gráfica no es compatible siempre podemos jugar 
utilizando el modo de emulación de software. 


Por el momento no existen actualizaciones 
disponibles. Para consultar descargas futuras es 
aconsejable visitar su página web en: 
www.microsoft.com/games/midtown 


A e o 





Windows 95/98/2000/ME Pentim 266 MHz + 64 
MB de RAM + Teclado y Ratón + 40 MB de espacio 
en disco duro *Tarjeta de sonido compatible con 
Windows * Tarjeta gráfica aceleradora compatible 
con Direct 3D + Lector CD/DVD 4x. 


ñ Haypar parones E EN 
y A 
Hay parones 


A E NEU ANA MEA 


El programa ha mostrado ser completamente 
compatible con todos los modelos de tarjetas de 
nuestro laboratorio, aunque es cierto que en el 
modelo TNT 2 funcionan algo peor. 


A pesar de lo que din los requisitos mínimos, 


266 MHz, hemos comprobado que el juego no 
funciona todo lo bien que debería en 
configuraciones con menos de 700 MHz. 


Este título no la funcionado correctamente en 
muchos de ellos de nuestros equipos pese a que 
todos tienen la memoria requerida. 


RRE NO 


Si aparece a mensaje 'No se ha encontrado el 
archivo .DLL, XXXO0DLL, requerido' debemos 
reinstalar la versión de DirectX incluida en el 
juego. Si no podemos oír archivos con extensión 
mp3 con Windows Media Player, debemos 
descargamos última versión de www.microsoft.es 


Por el momento no existen actualizaciones 
disponibles. Para consultar descargas futuras: 
www.jowood.com/gamers/?lang=enésite=285 
creen!D=46348:GamelD=kingoftheroad 














Protegete de los virus 


Por fin es sábado, por fin tiempo y tranquilidad para disfrutar de tu juego preferido. 
Entonces, empieza la pesadilla. El ordenador empieza a comportarse de una manera 
extraña y ese sudor frio te confirma lo peor, ¡has sido infectado por un virus! 


ste oscuro y tétrico panorama, 
lamentablemente, es el que millo- 
ED nes de usuarios padecieron en to- 
do el mundo hace poco más de un mes, 
cuando el virus Sasser y todas sus variantes 
se multiplicaron por los ordenadores de to- 
do el mundo como nunca antes otro virus 
lo había hecho. Mucha gente culpó a Mi- 
crosoft por ese fallo de seguridad en su sis- 
tema operativo, pero lo más flagrante fue 
que, desde hacía varios días, muchos antes 
de que aquel virus se propagase, la com- 
pañía norteamericana proporcionaba el 
parche para Windows que eliminaba esa 
brecha.La catástrofe o inconvenientes que 
un montón de usuarios experimentaron 
ante la hostil invasión no habría ocurrido 
si todo el mundo y cada ordenador hubie- 
se actualizado su sistema operativo conve- 
nientemente, y lo que es más importante 
aún, si todos hubiesen tenido instalado un 
antivirus en su equipo. Con los consejos 
que a continuación te daremos, tu ordena- 
dor será 100% inmune al ataque de virus. 
Bueno... mejor al 99,99%, pues nunca se 
sabe qué horrores nos deparará el futuro. 





UUALALLELLPLOPIILCIA arrasar rra arrasar arrasa rss ss rca ra nasa asas 





Windows Update nos permite descargar 


actualizaciones para nuestro sistema operativo. 


Empezaremos por activar la opción de 
Windows Update, que es la que nos permi- 
tirá descargar las actualizaciones de Win- 
dows y, a continuación, procederemos a ac- 
tualizar el sistema operativo para evitar 
que gusanos como el Passer puedan tomar 
el control de nuestro equipo. 


Hacemos clic en el botón y se- 
leccionamos la opción “Windows Upda- 
te" €) del menú Todos los programas' 6). 


Y MSN Explorer 













Windows Update 


(e Reproductor de Windows — (BR) Accesorios O » 
e Media d ] 

E] Inicio » 

a Windows Movie Maker | (E) Juegos » 

(Ef) Virtual PC Additions » 


N 
D Paseo por Windows XP 


sis. Asistente para transferencia 


25% de archivos y configuracio. .. 
O 3 Outlook Express 
>. E (É3 Reproductor de Windows Media 


Todos los programas 3 Windows Messenger 


e Asistencia remota 
a Internet Explorer 
0 MSN Explorer 





cen nnorrorrrorrrrrnvrcin ran caaso 


MAOPPOPLLLPLACAA Arras raros soso a 


») Windows comenzará a buscar la ver- 
La sión más reciente de Windows Update. 


Buscando la versión más reciente del software de Windows 
Update... 


Según la velocidad de su conexión, este proceso podría tardar varios minutos. Durante este tiempo, 
puede recibir una o más advertencias de seguridad, Revíselas todas para verificar que el contenido 
está firmado por Microsoft y, a continuación, haga clic en Sí para instalar el software. 


En el momento 
en que la encuen- 
tre, nos solicitará 
permiso para ins- 

talarla, a lo que cortan Mir Coporeion para elzr dro 
obviamente con- 


testaremos que |. AO Va 
ex A 


Indique si desea instalar y ejecular” 

| firmado el 26/08/2003 3:18 y distibbuado por: 
La sutenticidad del echoc ha sido comprobada pot 
Microsoft Coda Sigring PCA 


Advertencia; Microsoft Corporation cerífica que este 


[7] Confiar siempre en el contenido de Mictosoft 


Nos aparecerá una advertencia acerca 

de la peligrosidad de gusanos como el 
"Sasser, así como los pasos a seguir para su 
prevención. Pulsamos el botón 'Buscar Ac- 
tualizaciones' EJ Buscar actualizaciones Y, acto Se- 
guido, pincha- 
mos sobre el 


[] Actualizaciones críticas y 
Service Packs (47) 











contenido es seguro. Sólo mstale o vea este contenido si 





|| Más información 


PA AAA O III 





enlace Actualizaciones críticas y Service 
Packs' Q), en la columna de la izquierda. 





AA la derecha aparecerán todas las ac- 
“Ttualizaciones existentes en ese mo- 
mento, cuyo número dependerá de las 
ocasiones en que hayamos actualizado el 
sistema operativo , 


que podran permite 
Aindow 

vino instalando est 

elequipo. Más inform 


Se ha seleccionado este elemento. 


pur 3 proteg 
posible que deba rel 





FR Para terminar, pulsamos el botón 
y El Comprobar e instalar actualizaciones y luego en el 


botón Instalar ahora, Entonces, seguiremos las 
instrucciones que aparecen en pantalla. 


a 





Instalación en curso 


Se están instalando actualizaciones. Una vez finalizada la instalación, recibirá un aviso. 


OOGONOAIAOAÑANN Í ¡ i —— aiii 
E 


pe A 


Una vez instalado Windows Update, Win- 
dows descargará automáticamente las ac- 
tualizaciones. Una vez descargadas, nos 
avisará con un icono y un globo en el que 
nos informará de este suceso. 


SD) Hay actualizaciones nuevas listas para instalarse 
Se han descargado actualizaciones nuevas para su equipo 


desde Windows Update. Haga clic aquí para revisar estas 
actualizaciones e instalarlas, 





Tan sólo debemos pinchar sobre dicho glo- 
bo y seguir las instrucciones que aparecen 
en pantalla para actualizar Windows de 
forma automática. 


8 Instalar un antivirus nos protege de una posible 
infección siempre que lo actualicemos. 


La siguiente medida que debemos tomar- 
nos muy en serio es la instalación de un 
antivirus. Estaremos protegidos en todo 
momento de una posible infección, aun- 
que para ello tendremos que ser muy dis- 
ciplinados y actualizar constantemente el 
fichero de definición de virus. Si dispone- 
mos de conexión permanente a Internet, 
podremos olvidarnos de esta tarea, dejan- 
do que sea el propio antivirus el que se ac- 
tualice cada vez que la base de datos sea 
modificada con una nueva definición de 
virus. Aquí tenéis tres de los antivirus más 
conocidos y efectivos del mercado. 


Panda Titanium Antivirus 2004, La solu- 
ción española es quizá uno de los paque- 
tes de software más completos y sencillos 





4 nicio 


e Análisis exhaustivo 


A 


antivirus 


de utilizar. Podéis com- 
prarlo y descargarlo en 
la su web, www.panda 
software.es, por 19,95 E 
con 6 meses de servicio 
de actualización. 


Estado de tu antivirus Titanium 
... Pratacción alte 


| a Plilzioni : diria pi e er e 
: 10 Configuración 


2 Servicios 


8 Equipo blen protegido 


Estado del pragrama 

$ Última actual zación: 06/08/2003 
+7 Actualizaciones y servicios hasta; 29/09/2009 
af Actualización automática: Activa 


dl tec más datos 
Autodiagnóstico de la protección automática 
af Protección antivirus autom ábica Correcta 
vi y £ , 





| Panda, la solución “española” antivirus. 


: tec.com /region/es/, e 


: tualizaciones. 





Norton Antivirus 2004, Es, posiblemente, 
el antivirus con más 
experiencia de cuan- 
tos existen en el mer- 
cado. Su precio es de 
49,95 en la web de Sy- 
mantec, www.syman- 


incluye un año de ac- 


Sun prViruses 
Rapons 


Fulvancas Tovla 


: Norton aporta una experiencia de años. 












McAfee VirusScan. Podemos descargarlo 
desde la web de McAfee y tendremos un 
año de suscripción por 
39,95 €. Una magnífi- 
ca solución para man- 
tener nuestro ordena- 
dor libre de toda 
posible infección, que 
además resulta muy 
sencilla de utilizar. 


isla 


| Sus PrivacyService 


ae 
Lee signed out 
Blocked: EN Tias fi "a | 
Web site reQ 0 
Web sito ios | l 
User signad in 
User signed ouk 
i A Ma. alto. peques e ía ¡ 
Bl Eventlog | Al m MANGUERA 15 
hi 4 


| Event Type: Web site blacke 
¡ Poe The following di paga was blocked by Privacy Semico; 


E Web jala: WWA 00. co mi 
$ 





McAfee e es cla baza PE lod últimosal años. 





1 Con las herramientas facilitadas por Panda Software : 
y McAfee podemos hacer un chequeo gratuito, 


Si antes de hacernos con un antivirus, que- 
remos hacer un chequeo gratuito de nues- 
tro ordenador podemos utilizar dos herra- 
mientas que Panda Software y McAfee 
ponen a nuestra disposición. A continua- 
ción, os mostraremos cómo utilizar ambas 
herramientas gratuitas: 


Nos introducimos en la dirección 

'http://es.mcafee.com/root/mfs/” y 
pulsamos sobre el botón Explorar Ahora' 
¡dl explorar. ahora. QUe aparece. 





http: /fes.mcafee.comProotimés] 


: vicio.Pulsamos sobre el botón 


Metermos algunos datos como nues- 
tro nombre, apellidos, e-Mail (McAfee 


Nombre: 

Apellido: 

Correo electrónico: 
Elija una contraseña: 


Confirme su contraseña: rotor 





los utilizará para conocer el uso de esta he- 
rramienta), así como una contraseña para 
poder acceder posteriormente a sta ser- 





Comenzará la descarga del software y, 
una vez finalizada, aparecerá una ven- 
tana en la que se nos pedirá permiso para 


Ware que proce- 








ordenador queremos explorar, si toda 
la unidad, sólo 
la carpeta de 
Windows o bien 
nuestros docu- 
mentos. Hecha 


Ubicación de la exploración 


Mis documentos 0 
jArchivos de Windows 


instalar el soft- : 


derá a chequear : 
nuestro ordena- : 





3 ee (ERES > 
Tan sólo nos queda elegir qué parte del : 





la elección, podremo finalmente pulsar so- 
bre el botón Explorar... 


Comenzará entonces el proceso de ex- 

ploración. En caso de encontrar virus, 
estos aparecerán debajo, en una lista, aun- 
que sola- 
mente a 
título in- 
formati- 
vo, ya que desde aquí no podremos elimi- 
narlos (para ello tendríamos que instalar 
un software antivirus). 


Estado de la exploración 


Archivos explorados: 512 
Archivos infectados: 1 
Información: La exploración ha finalizado. 


CuFreeScan 


McAree FreeScan ho detectado Y aychivo Infectados en eL or de: 

Necesita una solución antivirus inmediatamente: Su imac perra pisa core el regada 
quedar expuesta o dañada. 
Además, existe la posibilidad de e que transmita AMOR has a arios, nes cti 
de Atala desde su ordenador 


on M ; 
inmportante. SÍ Si ha desactivado el sofware antivirus Juelva a activarlo ahora 


Ubicación de la exploración Estado de la. exploración 
e Arehicoo eo se 
: Archivos infest: 
Información: La pa ha finalizado. 


Lista de archivos infectados 


A A da a 


Nombra a Les 
Documenta and Selling. car LOmzÍO 








1 Panda Active Scan es, quizás, la herrarmienta 
de detección y limpieza de virus más avanzada. 


Si además de chequear, queremos limpiar : 
nuestro ordenador de virus, gratuitamen- 
te, podemos darnos una vuelta por Panda 
Active Scan, la herramienta de detección y 
limpieza de virus a través de Internet, po- 
siblemente, más avanzada. 


Primero, introducimos la dirección 
“http://www.pandasoftware.es/acti- 
vescan/es/' y pulsamos el botón - siguiente... 


Escribimos nuestra dirección de e-mail 
y pinchamos en - siguiente. 


Tras meter un par de datos con nuestra 
localización geográfica, pulsamos el 
botón Comenzar, 





Comenzará la descarga del software , 
aunque antes se nos pedirá permiso 
para instalarlo, a lo que obviamente res- 


: ponderemos que sí 





Una vez instalado, aparecerá la venta- 
na con todos los elementos que pode- 
mos analizar y las distintas opciones dis- 
ponibles para la búsqueda de virus. 


| a a IE 

E] Desinfectar automáticamente 
[Y] Analizar comprimidos 
Analizar archivos de correo 


Dl Detectar virus desconocidas (heurística) 





| 0 O 


Palermo pulsar sobre eli icono o de ayuda 
E) avuda para obtener más información 
acerca de cada una de las opciones. 


Pinchamos sobre alguno de los ele- 
mentos a analizar. Al hacerlo, comen- 
zará el análisis, aunque en esta ocasión, 
además de detectar los virus, también de- 
sinfectará los ficheros que estén afectados. 


co Sistema: Archivos | ¿Mensajes | 
' Analizados si 299 q A 
| Infectados - 0 
| Sospechosos - 0 

0 





' Desinfectados e 


En todo caso, y aunque estas herramientas 
son muy efectivas desinfectando virus, es 
preferible, como se suele decir, prevenir a 
tiempo antes que tener que curar. Haz ca- 
so de nuestro consejo y hazte con un anti- 
virus. El precio que se paga por ellos no es 
nada al lado del inmenso beneficio y la 


tranquilidad que nos proporcionan. 
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ACTUALIZA LA TARJETA GRÁFICA 


¡Mira como se ve! 


Disfruta y juega | 


con la imagen 


Nuestra tarjeta de video, inevitablemente, ha quedado 
obsoleta, y tras meses de titubeos por fin nos decidimos a 
comprar una tarjeta de última generación. Instalándola 
nosotros mismos ahorraremos tiempo y dinero, 


ontinuamos actualizando compo- 
nentes de nuestro ordenador. Tras 
renovar en números anteriores la 
tarjeta de sonido y los altavoces, ha llega- 
do el momento de sumergirse en el apa- 
sionante mundo de los gráficos, exacta- 
mente en el que seguramente será el 
componente que más a menudo cambia- 
remos en nuestro ordenador. La tarjeta 
gráfica, o de vídeo (como prefiramos lla- 
marlo), es un elemento que se encuentra 
en constante innovación, a un ritmo muy 
superior, quizá, que el resto de componen- 
tes del ordenador. Por eso, lo más seguro 
es que en alguna ocasión debamos en- 
frentarnos al reto de sustituir nuestra ob- 





soleta tarjeta de vídeo, por una flamante y : 


potente aceleradora 3D como la que va- 
mos a poner en marcha este mismo mes. 


OREA TE 
A dd 


Los pasos a seguir para instalar una nueva 
tarjeta gráfica en nuestro equipo no difie- 
ren en exceso de lo que ya vimos en el nú- 
mero 37 de la revista, cuando os mostra- 
mos cómo instalar una tarjeta de sonido. 
A decir verdad, los pasos son básicamente 
los mismos, aunque en esta ocasión debe- 
remos localizar la ranura AGP Pág:9% , un 
puerto de comunicación de alta velocidad 
utilizado por las tarjetas gráficas. Un es- 
tándar al que, por cierto, le restan pocos 
años de vida, puesto que la nueva tecno- 
logía PCI Express Pág:94', capaz de dupli- 
car la velocidad a la que se transfieren los 
datos a, y desde, la memoria del ordenador 
comienza a ganar popularidad entre los 
principales fabricantes. Dejemos estas cui- 
tas a un lado y centrémonos en la instala- 
ción de la tarjeta ATI All-In-Wonder 9600 


Pro, un modelo diseñado por ATI que ofre- 
ce, además de aceleración avanzada en 3D, 
recepción de señal RF y FM, es decir, que 
podremos sintonizar tanto la radio como 
la televisión con ella. 


Desconectamos todos los periféricos 

conectados a la unidad central, esto es, 
el ratón, el teclado, el monitor, etc., sin olvi- 
darnos, por supuesto, de desconectar el ca- 
ble de corriente . 










Retiramos el portón lateral, para lo que 
previamente debemos haber retirado 
los tornillos que lo sujetan. 


Desatornillamos la tarjeta gráfica que 
tenemos instalada (a la que llegaba el 
cable del monitor) y la retiramos e- 
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"La tarjeta gráfica es un elemento que está en 
constante innovación, a un ritmo superior al resto” 


La tarjeta gráfica que vamos a instalar, 
como ya hemos dicho, utiliza un puer- 


to AGP aunque algunos modelos, ya muy : 


antiguos, utilizaban el puerto PCI Pág:9 . 


De éste último tendremos varias ranuras ; 


en la placa madre de nuestro equipoQ), 
mientras que tan sólo habrá una ranura 








AGP 6. Perderse, por tanto, es imposible, 
así que no tenemos más que insertar la 





. 1 
E Tu 


tarjeta en dicha ranura 6) y atornillarlo to- 
do para que no se desplace. 
Para terminar, volvemos a colocar la cu- 
bierta y a conectar los distintos cables y 















periféricos para dejarlo todo igual que es- 
taba antes de iniciar el cambio. 


TEO 





El siguiente paso consiste en instalar el 
software necesario para disfrutar de todas 
las posibilidades de la tarjeta, tanto los 
controladores Pá9.94 como las utilidades 





y Instalación de software 
das las 


adicionales. En realidad, esta instalación es 
muy sencilla, como se verá a continuación. 


Una vez encendido el ordenador e ini- 
ciado Windows, aparecerá en pantalla 


un mensaje avisando del nuevo hardwa- : 


re. Pulsamos entonces el botón Canceler , 
ya que nuestra intención es instalar pre- 
viamente todo el software. 


Introducimos el CD que acompaña a la 
tarjeta y hacemos clic en la opción Ins- 


talación de Software” CES. 


En la pantalla que aparece a continuación, 
seleccionaremos EEES. La opción 
“Remote Wonder'GO) se tl para instalar 
el receptor del mando a distancia, aunque 
no explicaremos aquí cómo hacerlo. 





Nada más comenzar 

el proceso de instala- 
ción pulsaremos sobre el 
botón Siguiente>, 


'epurando el Asistente InstalShiold(A), el cual lo 
ra a ltavés del resto del proceso de inslalación. 
Espere unos instantes. 


ROVER NADA AAA 


sa > El programa de mstalación ATI Software está 


En la ventana 'Selec- 
cionar componen- 
tes, elegimos Instalación 
personalizada" y marca- 
mos to- 


SES 3 ic 


m7 : 
IMiPanel de Control de ATI 





las instrucciones que se irán mostran- 
do en pantalla. 











- CABLES Y ADAPTADORES 





visión dea d 
algunas cone- | 
xiones más de | 
lasquesones- || 
| trictamente [| 





tras que a o 
-nexión digital 
DVI Pág. se €” 


Una vez terminada la instalación, reini- 

ciamos el ordenador y esperamos a 
que Windows finalice el proceso de insta- 
lación y de configurar todos los compo- 
nentes de la tarjeta gráfica. 


aquellos que nos proporcionan de serie 
se habrán quedado, con plena seguridad, 
totalmente obsoletos. En este caso, sería 
absolutamente necesario acudir a la web 
de ATI www.ati.com para proceder a des- 
cargarnos la última versión existente de 
los controladores Catalyst, que a la hora 
de escribir estas líneas, se encuentran ya 
por la versión 4.5. Ahora le podremos sa- 
car todo el partido a la tarjeta. 


Antes de terminar, habrá que instalar tam- 
bién el software del mando a distancia y, 
lo que es más importante, actualizar los 
controladores de la tarjeta gráfica, ya que 
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PainKiller 


.Mucha acción 

O «Gran motor gráfico 
.Imponentes enemigos - 
«Gran intensidad 





a eNo apto para aprensivos 
«Resulta un poco repetitivo 


- Virgin Play 






* Todo tipo jug. 

- +16 años 

+ 42,95€ NOTA 6 
- +info. CHJ 38 ¡ PRECIO/CALIDAD — Suficiente 






CSOSCURAS INTENCIONES 
Grissom y su eficiente, metódico y simpático 
equipo de investigación vuelven a la carga 
con una aventura en la que debemos descu- 
brir quién es el asesino. Y hay cinco casos... 














PROEIN 


Con 31 competiciones a sus espaldas, «TOCA 
Race Driver 2» se ha convertido en uno de los 
juegos de velocidad más completos, vertigi- 
nosos y espectaculares que existen para PC. 


Armed €: Dangerous 


«Trepidante acción, 

«Humor muy ácido. 

«Gráficos muy vistosos. 

Las armas son desternillantes. 


eSi no te gusta mucho la acción se 
hace monótono. 
eSólo podemos controlar a un 


+ Proein personaje. 

«Todo tipo de jug. 

» +12 años NOT US 

- + info. CH) 36 ¡PRECIO/CALIDAD — Suficiente 


Deus Ex Invisible War 


«Poder modificar nuestro personaje. 
O »La posibilidad de elegir el camino. 

»El guión está muy trabajado. 

»Elegir entre acción o sigilo. 


«Se necesita un equipo muy 
potente para jugar. 


pd gia eLa inteligencia de los enemigos 
* Proein 


es mejorable. 
> Todo tipo jug. 
* +16 años E 
+ 44,95€ 0 
> + info. CH) 37 


| PRECIO/CALIDAD 


Hitman Contracts 


«Libertad de decisión a la hora de 
O afrontar las misiones. 
«Buen guión. 
«Completo armamento. 
«Visualmente impactante, 


a eSe convierte en imposible jugar 


7 infiltrándote. 
* Proein «Algunas misiones son muy cortas. 
* Jug. Expertos 
* +16 años ps 
44.95€. PROA 


Suficiente 


*+info.CHJ39 | PRECIO/CALIDAD 


POP Las Arenas del Tiempo 


a «Gran ambientación. 

«Preciosos escenarios, 
«Impresionante física. 

a «Los puzzles son muy difíciles. 


«Se necesita una tarjeta gráfica de 
última generación para que el 


“Ub St dj juego funcione. 

* Jug. Expertos 

- +12 años oa 

a 49,95€ ¡NOTA e 
* +info. CH) 33 ¡PRECIO/CALIDAD $ 
































La dura vuelta al trabajo nos obliga a guiar 
los pasos del Agente 47, un asesino a sueldo 
que debe completar todos los trabajos que 
un oscuro personaje nos ha encargado. 


EEG Vietnam 


«Buena banda sonora. 

O +El nuevo motor gráfico. 
«Muchos vehículos disponibles, 
»El modo multijugador es 
muy divertido. 

a «Para el modo de un solo jugador 
se requiere un procesador muy 
potente. 

-Hectronic Arts 


«Se necesita un joystick para el 
a tipo jug. control de los aviones. 
+16 años PTC 
« 47,95€ NOTA BES 
- +info, CH) 37 





| PRECIO/CALIDAD 


Suficit lente 


Er the Matrix 


«Sensacional argumento. 

O «Muy divertido. 
«Ajustada dificultad, 
eExcelentes gráficos. 


E a «Demasiado corto. 
a «Voces en inglés. 


«Sólo compatibles con tarjetas 


Atari gráficas de última generación. 
« Todo tipo jug. 

* +13 años a 

+ 29,95€ poda 


- +info. CH) 27 | PRECIO/CALIDAD 


AuELlO 


Legacy of Kain Defiance 


«Jugar con dos personajes. 

eLa historia es apasionante. 

«Gran ambientación. 

»Muy divertido y sencillo de jugar. 


eLa cámara nos puede jugar muy 
malas pasadas. 
«Para jugar correctamente es 


: Proein ; necesario un pad de control. 
« Todo tipo de jug. 

- +18 años Ni 

+ 44,95€ pAOTA 


- + info CH) 36 


EI Insuficiente | 


aplinter Cell Pandora Tomorrow 


«Gran número de movimientos, 
a armas y objetos. 
«La ambientación es buenísima. 
«Muy realista. 
»Ajustada dificultad. 


— «Desarrollo relativamente lineal. 
«Los enemigos son tramposos. 


- Ubi Soft 


* Jug. Expertos 

* +12 años : 
+ 49,95€ ¿NOTA AE 
EN 37 Suficiente 


PRECIO/CALIDAD 






























La maldad de un obispo resucitado nos obli- 
gará a enfundarnos nuestro traje templario 
para defender a una dama que, según 
muchos, cuenta con poderes divinos. 


Call of Duty 


«Excelente ambientación bélica. 
+ «Guerra en estado puro. 
«Acción a raudales. 
«La toma de Stalingrado. 


a a «Se hace muy corto. 
pa eNecesita un gran equipo para que 


AS funcione correctamente. 

* Proein 

* Jug. Noveles 

* +16 años NOT | 
ose NOTA 
- +info. CH) 32 'PRECIO/CALIDAD — Suficiente 





Eo Cry 


»Realismo espectacular. 
aia O «Muchos caminos distintos. 
¡ «Gráficos impresionantes. 
á «La inteligencia artificial de los 
enemigos. 


«Se necesita un gran equipo para 








hacerlo funcionar. 
- Ubi Soft 
- Todo tipo jug. 
» +18 años ; 
+ 49,95€ na 
* +info CH) 37 'PRECIO/CALIDAD Suficiente 


Los IMpsons Hit € Run 


«Pupular por Springfield y charlar 

O con los personajes más famosos. 
«Cinco personajes controlables. 
«Los“gags" son muy graciosos. 
«Tener gran cantidad de vehículos 
a nuestra disposición. 


a «Las misiones son muy sencillas. 


- VUG 


eLa cámara es algo mareante. 
* Todo tipo jug. 
* +7 años REO : 
+ 44,99€ nia ME 
* +info, CH) 34 PRECIO/CALIDAD — Suficiente 






SW Jedi Knight: Jedi Academy 


«Divertido desde el primer 
momento. 

«Manejar un sable de luz. 
«Vibrante intensidad. 

«Muy fiel al mundo Star War. 


del a eLas misiones son demasiado sen 
ATEN ce cillas al principio. 
- Proein «No se puede usar el sable de luz 


- Todo tipo jug. en primera persona. 
« +12 años 

+ 47,95€ ¡NOTA 

* +info, CHJ 30 PRECIO/CALIDAD 








PROEIN TDK me 
49,95€ 44,95€ 49.95€ 39,95€ 
VELOCIDAD | peón acción HA AVENTURA ES ms: 
TOCA RACE DRIVER 2 HITMAN CONT RACTS KNIGHTS OF THE TEMPLE SCHIZM ll CAMALEÓN 


Una nave prisión nos somete a condena por la 
supuesta destrucción de toda la vida de un pla- 
neta. Nuestra misión no es otra que la de ayu- 
dar a este vándalo a escapar. ¿Lo haremos? 





y cuánto cuesta. 


Counter Strike Condition Zero 


220 misiones en el modo 
individual. 

»El rey de Internet. 

«Muchas armas disponibles. 





».Está completamente en inglés. 
sLa inteligencia artificial de los 
enemigos es deficiente. 





«VUG 

“Todo tipo jug. 

+16 años NOTA SS 
:34,95€ | -- 

- +info. CH) 36 'PRECIO/CALIDAD | 





GTA Vice City 


«Sensación de libertad. 
SO «Muchos vehículos. 

«Gran número de armas. 

«Buena banda sonora. 


controlarlo correctamente. 
Los objetivos a completar no 





a «Se necesitan muchas horas para 


"Virgin Play están muy bien definidos. 
"Todo tipo jug. 

:+18 años TE 
-49,95€ NOTA 

* +info CHJ 27 'PRECIO/CALIDAD 





Max Payne 2 





EX á o «Gran ambientación. 

PAYNE 2 El ti 

E El tiempo bala. 
a a e ns «Impresionante física. 


»Argumento bien estructurado. 


«Se necesita un gran equipo para 
que funcione correctamente. 
«Poco original. 


"Virgin Play 

"Todo tipo jug. 

+18 año NOTA 

-49,95€ ; adi 
'PRECIO/CALIDAD 





+ info. CH) 32 


Ea Tournament 2004 


«Gran número de mapas disponibles 
«Muchos modos de juego distintos 
«Acción a raudales. 

«Se han incluido vehículos 


*El modo de un jugador 
es bastante corto 
eLa inteligencia artificial de los ene 





* Atari migos no es muy alta 

“Todo tipo jug. 

-+16 años NO 

-49,95€ "NOTA MO 
* + info. CHJ 38 PRECIO/CALIDAD Suficiente 





Vietcong Fist Alpha 


«La sensación de estar en la jungla. 
o «La acción es muy real. 
«Poder dar órdenes a un pelotón. 
«Muchas situaciones distintas. 


«Demasiado difícil. 
o «El enemigo no falla ni una bala. 





"Virgin Play 

* Jug. Expertos 

+18 años My 

se A 
“+info.CH) 37 'PRECIO/CALIDAD 
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POR MENOS DE 20 € 





Ghost Recon (CodeGame) 


soldados. 
«La ambientación es muy buena. 


a «Poder dar órdenes a seis 


a eExtremadamente difícil. 
sLa inteligencia artificial de los 
enemigos. 


* Ubi Soft 

* Jug. Expertos 
+ +16 años 
*9,99€ 
+info. 34 


House of the Dead 2 


«Argumento interesante. 
o «Realismo muy conseguido. 

«Acción asegurada. 

Fácil manejo. 


.Inteligencia artificial baja. 
O «Completamente en inglés. 
«Imprescindible pistola. 


* Planeta de «Desarrollo lineal. 

Agostini 

* Todo tipo jug. 

+18 años NOTA 

*9,95€ 'PRECIO/CALIDAD 
Max Payne 


sEl tiempo bala en plan “Matrix” 

O «Acción sin límites. 
«Totalmente en castellano, 
«Argumento bien estructurado. 


«No tiene modo multijugador. 
a «Poca variedad de situaciones. 

«Demasiado corto. 

sEl control es complejo. 


* Proein 

*Jug Expertos. 

- +18 años 
.17,95€ 

+ info CH) 6 27 


Return to Castle Wolfenstein 


«Gran intensidad. 

«Control óptimo. 

«Escenarios muy cuidados. 
«Efectos de sonido muy buenos. 


El argumento no es muy bueno. 
«Desarrollo bastante lineal. 
«Demasiado corto. 


* Proein «Escenas muy sangrientas. 

2iodo Gpe jas Escen y sangrientas 

- +12 años 

:17,95€ ] 
«+info CH) 21 'PRECIO/CALIDAD KA 


The Thing (La Cosa) 


a «Sensación de miedo conseguida. 


»Alta inteligencia artificial. 
«Argumento bien estructurado. 


q PING a eLa intensidad no es constante. 
«El control puede confundirnos. 
«No se puede guardar la partida 


en cualquier momento. 


-VUG 

* Jug. Expertos 
+18 años 

* 14,95€ 

* + info. CHJ 20 














»Abundante variedad de situaciones. 





'Stros exige nt 


«Libertad todal de movimientos. 
O «Puedes personalizar criaturas. 

«Gráficos extraordinarios. 

«Control sencillo e innovador. 


a «Opciones y hechizos restringidos 
al comienzo, 
«Aldeanos difíciles de controlar. 







* Electronic Arts 
* Jug. Expertos 

» +13 años 

* 24,95€ 

+ + info. CH) 27 


C8,C Generals Deluxe Edition 


zoe »Excelentes gráficos. 
TT O «Diferencia entre los tres bandos muy 
PO pronunciada y bien equilibrada. 
«Rápido y entretenido, 


«Se necesita un gran equipo. 
S «Requiere mucho disco (1.550 MB). 


eLas campañas no son muy largas. 





* Electronic Arts «Inteligencia artificial muy baja. 
«Todo tipo jug. 

+18 años qe 

-44,95€ "NOTA 

-+ info. CHJ 24 'PRECIO/CALIDAD 





Commandos Edición Histórica 


«Tres programas por el precio de uno. 

O «Realismo muy conseguido 
«Enemigos muy inteligentes. 
«Vida del juego muy larga. 





a «Extrema dificultad para progresar. * 
«Se necesita mucho tiempo para 
aprender todas las habilidades. 









: * Proein 

«  *Jug.Expertos 

< *+13años NOTA 

2 -29,95€ pora 

: + info.CHJ26 'PRECIO/CALIDAD 






Black € White + Creature Isle 








Afrika Korps vs. Desert Rats 


Ps Pe o «Sencillo de jugar 

2 m «Muchas y buenas utilidades 
disponibles 
sEs largo y completo  ” + 


a eLas voces están en inglés 
«Demasiado fácil para los habitua- 


EDU Nezo da ra et les del género 

* Nobilis 

* Todo tipo jug. 

* +12 años 

» 49,95€ ¡NOTA 

+ +info. CH) 38 'PRECIO/CALIDAD 





.... ronanooras ErK—— 


Age of Mythology 


a «Equilibrio entre las tres civilizaciones. 
les Me O +63 dioses a nuestra disposición. 
Las misiones de la campaña son 
muy divertidas. 


«Se necesita invertir muchas horas 
para dominarlo. 
«Imprescindible jugar tutorial. 






* Microsoft «Inteligencia de los enemigos baja. 
* Todo tipo jug. 

: +13 años 

+ 47,95€ ¡WOTA 

- + info. CHJ 22 'PRECIO/CALIDAD 


Galan 111 


a «Excepcional realismo. 
«16 civilizaciones distintas. 


«Magnífico sistema diplomático. 
«Comercio muy bien desarrollado. 





a «Se necesita invertir muchas horas 
para dominarlo. 
«No cuenta con sistema multijugador. 


* Infogrames. «Las civilizaciones son idénticas. 

* Jug. Expertos 

«TP 

-49,95€ ¡NOTA Pica 0 
*+hfo. CHI 14 'PRECIO/CALIDAD — Suficiente 





Commandos 3 Destination Berlin 


«Más acción y variedad. 
«Inteligencia artificial muy buena. 
«Mapas muy detallados. 

«Muchas armas y objetos. 


«Extremadamente difícil. 
«Menos personajes que en ante- 
riores versiones. 





* Proein 

* Jug. Expertos 

* +12 años eE 
-44,95€ NOTA 

«+info. CH) 31 'PRECIO/CALIDAD 





ESDLA: La Guerra del Anillo 


«Poder controlar a la Comunidad del 
Anillo al completo, 

»A pesar de ser distintos, los dos 
bandos están bien compensados. 


eLa cola de producción sólo nos 
permite dejar siete unidades. 
eLas torres defensivas son 
demasiado endebles. 





-VUG 

* Todo tipo jug. 
-+12 años 

: 44,95€ 

++ info, CHJ 34 
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James Bond 007 Nightfire 19,95 €-3.319 Ptas. 
19,95 €-3.319 Ptas 


a Votóva War ll "acc | 


AU ES 





| SERIES CLÁSICAS PARA PC 





- ELECRONICARTS (Asg 





Ll Madden NFL 2003 
 Medalof HonorA. Assault 19,9 ) €:3.319 Ptas , 
 NHL2003 — 19,95€+3,319 Ptas 
- SidMelers SimGolf  1995€:3,319Ptas. 
li Tiger Woods PGA Tour2003 19,95 €=3.319 Ptas A 
- FRIENDWARE(SERIEORO) E 
- DeltaForceLand Warrior — 9,95<+1.655 Ptas. 
1 Syberia.....  995€*1.655Ptas 
To. - 19,95:6-3.319 Ptas: 
| FXINTERACTIVE lx PREMIUM) a 
Imperivm Edición 4.3 95 €=1.655 Ptas Ja 
RealWar ... 995€+»1.655Ptas 
- Thefallen | 9,95 €+1.655 Ptas 
Torrente Online 9,95 €+1,655 Ptas 
NOBILIS (NEOJUEGOS) 
 CivilWar. - 19,95€+3,319Ptas 
Cold Zero 19,95 €-3,319 Ptas 
Gladiator 1995€-3319Ptas 
Revolution 1995€»3.319Ptas 
Shadow Forces dl 19,95 €* 3.319 Ptas 
la Soldiers of Anarchy si 3.319 Ptas I 
Street Legal 19,958+3. 319 Ptas. 


PLANETA DE AGOSTINI deLOSIVa 

















House ofthe Dead2 
- Sega GT - 5,95€»990 Ptas 
- VirtuaTennis 995 e+1 655 Ptas 
a PROEINOCTREME) : 
- Beachlife  17956-2986Ptas. 
Commandos Más Alá del Deber 11 99: 1.995 Ptas 
Conflict Desert Storm 1795 €-2.986 Ptas 
 Quakelll 17,95 €*2.986 Ptas 
E Wolfenstein (Gold) 17,95 sul 986 Ptas 
a Soldier ofFortune 2 _ 17,99€-2.986 Ptas 
Tony Hawks ill 17,956:2.986 Ptas 
| PUNTOSOFT(HI sota cc 
Close CombatY  126+1.997 Ptas. 
 Myst _ 12€+1.997 Ptas 
- PrinceofPersia3D 12€+1. i 
Rainbow Six o 12€*1.997Ptas 
Rayman Gold  126*1.997Ptas 
| TDK(PRECIO ESPECIAL) | 
a ISS 
Hidden Dangerous 2 _ 29,95€+4,983 Ptas 
y MaxPayne2 de 95 8+4.983| Ptas 
a UBISOFT(CODEGAME) DS: 1 
- Ageof Empires Gold 9,95 €» 1 655 Ptas 
Combat AightSimalatr | _ 95 €+1.655 Ptas 
Links Classic -9,95:8+1.655 Ptas 
Midtown Madness 995€+-1.655Ptas 
- PándoraBox 9956W655Ptas 
a VRGNPLAY GOLDPUT) Ml a 
- EurofighterTyphoon  7)95€-1.323Ptas 
 Expendable. 795€: 1.323 Ptas | 
-  LotusChallenge  795€+1.323Ptas 
Offroad  795€»1.323 Ptas 
 VUG(BESTSELLER) | 
- AliensvsPredator2 14,95:€-2.487 Ptas: 
Ea Diablo ll doc 14,95 €»2.487 Ptas a 
a tl -14,95€+2.487 Ptas: 
dd Mob Meca -N PL 14,95 €-2.487 Ptas 
ll e A! a a 
AR 
DA Cultures 2 
ll nun? | 5 | a 
Ra 8 81.655 Ptas 
 Kingofthe Road aa 95€: 1.655 dl 

















695€-1. 156 Ptas. 














 9956*1.655Ptas. 
9,95 €+1.655 Ptas 





POR MAS DE 20€. 


-Empires Albores de la Era Moderna 


«Unidades muy detalladas. 
O «Sensacional control. 

«Mucha diversidad entre las 

civilizaciones. 

«Gran diferencia entre épocas. 


a «El modo campaña es muy difícil. 
eSin pasar el tutorial es 








. Prol imposible jugar. 

* Jug. Expertos 

* +12 años as 

+ 49,95€ pora 

* +info. CH) 33 PRECIO/CALIDAD Suficiente 
Homeworld 2 


Libertad total de movimientos. 
O «Variedad de naves. 
«Continúa el excelente argumento 
de la primera entrega. 
«Llevar muchas naves a la vez. 


S «Extremadamente difícil. 
*El zoom se aleja demasiado. 
-VUG eSin pasar el tutorial es 


e Jug. Experto imposible jugar. 

- +16 años ea 

+ 49,95€ no7A | 
* + info. CHJ 32 PRECIO/CALIDAD Suficiente 


rain rió 





Fran rr rr 


ETS of EverQuest 


«Muchas razas disponibles, 
| S «Buenos gráficos, 
«Control muy intuitivo. 
«Sencillo de jugar. 


o »Está completamente en inglés. 


- UbiSoft 
+ Todo tipo jug. 


+ +12 años aa am 
« 47,95€ mon Ma 


++ info.CHJ35 'PRECIO/CALIDAD [TETAS 


Republic the Revolution 


«Inclusión de un interesante siste- 
ma político socio-económico. 
«Gran cantidad de opciones. 
«Gran realismo. 





«Extremadamente difícil. 
a «No cuenta con tutorial. 
eLa acción es lenta. 


« Proein 

* Jug. Expertos 
* +12 años 

» 44,95€ 

» +info. CH) 31 






¡NOTA 0 
! PRECIO DAD ñ 


Rise of Nations 


«Inteligencia artificial muy avanzada. 
O «Muy buenos gráficos. 

+18 naciones seleccionables. 

.Más de 6.000 años de historia. 


«Se necesitan muchas horas 
para dominarlo, 
«Partidas muy largas. 


Microsoft 

> Todo tipo jug. 
+ +12 años 

» 49,95€ 

- +info. CHJ 28 





paa Ill BattleChest 


«Unidades muy detalladas. 
O «Dos juegos por uno 

«Gran variedad de escenarios. 

«Muchas misiones disponibles. 


¿a «Control de cámara limitiado. 
«Se necesitan varias horas de 
juego para controlarlo 


- VUG correctamente. 
» Todo tipo jug. 

«+12 años PEA 

+ 49,95€ ¿NOTA 








»El juego original y una expansión. 
BO +16 civilizaciones distintas. 


«Sencillo control, 
«Buen equilibro económico-militar. 





a eTodas las civilizaciones son 


iguales. 
eEl control no está completamente 
. -Ubi Soft ajustado. 
» Todo tipo jug. 
» TP reas 
» 9,99€ NOTA 


- +info, Gu 33 





pci il 


«Campañas intensas y largas. 
O «Recrea hechos históricos. 


»Multitud de unidades diferentes. 
eldeal para iniciarse en el género. 


a «No permite resoluciones inferio- 








res a 1024x768 pixels. 
eDeja pocas opciones para el desa- 
* FX Interactive rollo táctico. 
« Todo tipo de jug. 
+12 años 
+ 17,95€ Cr 8,38 
++ info.CH) 34 PRECIO/CALIDAD IO 
a sele 
: > «Tres buenos juegos a un precio 
O insuperable. 


«Variedad de ambientaciones. 
+El mejor pack para aprendices, 





a eEs una pena no tener seis ojos y 
seis manos para poder jugar a los 





-FXI Interactive tres a la vez. 
- Todo tipo jug. 
« TP o | 
- 19,95€ ¡NOTA 7,83 
* +info, CHJ 32 'PRECIO/CALIDAD ANO 


Praetorians 


Equilibrio de unidades perfecto. 
O »Inteligencia de los adversarios 

muy alta. 

«Escenarios muy trabajados. 





«Pocos efectos especiales, 
O «Argumento inconexo, se compo- 
ne de misiones sueltas. 


» Proein 
+ Todo tipo jug. 


+13 años a 
* 19,95€ pun 1 
» +info. CH) 25 'PRECIO/CALIDAD O 


Pepa + Broodwar 


eTres razas distintas. 
o +A pesar de que todas las razas 
son distintas están equilibradas. 


eEl número de unidades que 
— controlamos es muy limitado: 





- VUG 


- Jug. Expertos 

15€ mo 
A pr PRECIO/CALIDAD 
curia Titans 


«Manual de instrucciones muy 

O completo y bien presentado. 
.30 misiones disponibles. 
«Sencillo control. 





eTres civilizaciones muy parecidas. 
a «Su tecnología no es excesivamen- 
dio O E te avanzada. 
- FX Interactive ePoca variedad de situaciones. 
» Todo tipo jug. 
» +13 años 
> 9,95€ 
- + info. CH) 3 


AREAROARCLCOALAIOCADACACOAAAAAAAAAAAAAaAaAoAaa ars Anr Ana RnananAAaAaAarAaAorAaAArRaAanAAarAar Ar AoaAaAacAaAaAnaAr Ao AnAaAnAanAaArRAaArAao Ao ArAaAAaArAaAoAaoAaAAaRAAArAaArAaAaAaAaaaaasAaosAaaAaaAaAaAaAaosAaosAAsAaAAaAasAaasAarsAaAaoasaaaoAaosars Aaa aAaaAaoAaAasAaoaAaarsAarsAarsAsaAnaAAaAaAaasAaAasAaAaAaarsaaarsaoAaaoaoraasaasarsAasaAaasasaasaoaraoAaoaasaasaa asar Aa ra aAoAaoAoAArAo AA 





-20€, POR MENOS DE 20 € 


Age of Empires Gold Edition : 






























Homeworld Cataclysm 


«Muchas unidades disponibles. 
o «Buen argumento. 
«Libertad total de movimiento. 
«Buenos gráficos. 


«Es demasiado complejo. 
S eLa cámara resulta engorrosa | 








de controlar. 
- VUG | 
- Jug. Expertos | 
«TP reo 
14,95€ ¡NOTA 
“+info. CH) 33 ' PRECIO/CALIDA 
Lemonade Tycoon | 


«Compatible con nuestro PDA. 
”o .Muy sencillo de jugar. 





«Limitadas opciones de 
producción. 
e »La vida del programa es 
+ Zeta Games excesivamente corta. 
« Todo tipo jug. 
. TP e A 
- 19,95€ ¿NOTA | 





Pcia III Imperio de los Mares 


«Buen sistema económico. 

3 O «Completo manual y buena 
presentación. 
«Excelente inteligencia artificial. 


e«Demasiados productos a 
manejar. 
«Conquistar una ciudad por la 


» FX Interactive 





fuerza es casi imposible. | 
« Todo tipo jug. | 
- +3 años Eo | 
-19,95€ | | 
- + info. CHJ 33 ' PRECIO/CALIDAD Sobre 


Star Wars Galactic Battlegrounds 


«Sistema de gestión muy logrado. 

O «Controlar a los caballeros Jedi. 
Argumento bien estructurado. 
«Música celestial. 


«Tecnología anticuada. 

0 eFalta de originalidad. 
eLa variedad de situaciones es 
insuficiente, 


. ElectronicA Arts 
+ Todo tipo jug. 

» +13 años 

- 19,95€ 

- +info. CH) 10 





PRECIO/CALIDAD ATTE 
ont pe 


«Muchas misiones disponibles. | 

o «Divertidísimos asedios. 
»Equilibrio entre las distintas tropas. 
«Buena gestión de recursos. 


»Inteligencia artificial baja. 
O eSistema de control confuso. 


- Proein 

» Todo tipo jug. 
» +13 años 
»17,95€ 

- +info. CHJ 9 





«Vida del juego muy larga. 
o »Muchos edificios y tributos. 

«Gran sentido del humor. 

«Completamente en castellano, 


«No funciona en algunos lectores. 
a «No muy buenos gráficos. 
«Argumento flojo. 


- Proein «Periodo de aprendizaje prolongado. 
* Jug. Expertos 
e 





“+ info. CH) 3 


ers rororcrir..ss> 





ROL 20€ por ETT 





Dungeon Siege Legends of Aranna 


«Si ya tienes «Dungeon Siege» 
Microsoft te devuelve doce euros. 
«No hace falta el programa 
original. 

«Larga vida del juego 


a «Limitada variedad de situaciones. 
«Puzzles bastante pobres. 


- Microsoft 








Neverwinter Nights 


«Gran variedad de personajes, 

O armas y hechizos. 
«Ambientación soberbia. 
«Historia absorbente. 


1 | a eSe hace corto, 
AS eLos puzzles no son difíciles 


Se convierte en repetitivo con el 





* Virgin Play 


-20€ AI AR 


Baldur's Gate 


o «Historia épica. 
«Variedad en el desarrollo. 


«Muchos personajes y clases. 
«Vida muy larga. 


a eEstá bastante desfasado, 
«Resulta muy difícil avanzar. 
«Es complicado controlar el gran 











Atari paso del tiempo. número de personajes a la vez. 

* Todo tipo jug. * Jug. Expertos . lug. Expertos 
+12 años «+13 años +15 años 
* 38,45€ NOTA SETA » 29,95€ NOTA UA, * 11,99€ NOTA dl 
«+info, CH) 35 PRECIO/CALIDAD — Suficiente - + info. CHJ 21 PRECIO/CALIDAD Bien PRECIO/CALIDAD 
SpellForce SW Caballeros de la Antigua República ¿; Diablo II (Best Seller) 

FOR «Buena mezcla de estrategia y rol. «Fiel y cuidada recreación del uni- »Acción trepidante. 

ERES A QS «Tiene muchísimos objetos. > verso Star Wars. E «Muchos objetos. 


«Argumento muy trabajado, 
«Sencillo de jugar. 


e »Que no te guste alguno de los 
Neta: e dos géneros. 

»Bastante lineal, 

«Tomar tantas decisiones de rol y 


«Gran variedad de enemigos. 
«Sencillo de jugar. 


a eFases repetitivas. 
«Demasiado corto. 


«Muchos objetos disponibles. 
»Llegar a convertirse en Jedi, 
«Muy buen argumento. 





a — eTanta conversación puede llegar 
a ser agotadora. 


- VUG 


- Nobilis Ibérica sElijas el bando que elijas el 


6006900 064200000007A5o0AOAAAAAISAAIAAAAAsAasaArAao0o00o00oo0oo0oaodoosoosasassaAaaAaaAressessasaoasAaoAaosasaasaa0oas0oOo 





construcción puede abrumar , Proein desarrollo resulta similar. aa 
* Todo tipo de jug. a «Todo tipo dejug. AS 4 mos tipo jug. 
* +12 años E * +12 años * +16 años NOTA yA 
* 34,90€ » 49,95€ a * 14,95€ 
- +info. CH) 34 - + info. CH) 34 PRECIO/CALIDAD — Suficiente PRECIO/CALIDAD IFA 








HORA 


Combas Flight Simulator 


Precio insuperable. 
IO Muchas misiones disponibles. 


«Gran variedad de aviones. 


»Apasionante argumento. 
«Número de aviones elevado. 
«Acción constante y misiones apa- 
sionantes y variadas. 


«El nivel de aprendizaje es 
progresivo. 

«Tan real como pilotar. 
«Dificultad totalmente ajustable. 
«Tiene todas las licencias. 


«Pide un gran equipo para poder 


sExcesivo tiempo para aprender a 
pilotar el avión. 





a «Gráficos obsoletos. 
A a eLlegar a controlarlo requiere 
-Micasóñt 


6000405094549 0000000007350000909% 


- Microsoft -Ubi Soft 





+Es recomendable contar con un Jugar correctamente, muchas horas. 
- Jug. Expertos conjunto de simulación. “Todo tipo Jug. «No hay accidentes aéreos. : + Jug. Expertos 
* +18 años * +3 años -  *+13 años NOTA 
* 49,95€ pon * 49,95€ nora MI : "999€ 
- +info. CH) 22 PRECIO/CALIDAD +info, CH) 33 PRECIO/CALIDAD Suficiente : Lg Sobresaliente 





+INFO CH) 35 


Sim City 4 
a a «Es completísimo. 


»Infinidad de ciudades a construir. 
»Modo de juego intuitivo. 


«Aporta un nuevo núcleo urbano, 
Ciudad Magica. 

»175 nuevos objetos para nuestros Sims. 
»Emular a Harry Potter. 


+ «Poder diseñar y crear a medida 
cualquier personaje. 
«Dos barrios disponibles. 


SIMS 


1d LI g tex 2 
á El ' Y a «Con el paso del tiempo acaba 
A a resultando monótono. 


«Resulta muy complicado. 
eTantos problemas en el desarro- 





sEl juego no mejora gráficamente 
lo visto en otras expansiones. 










$601 00. 00900400900952p40060007+40935090a0o0o0o2o0n 





 lectronic Ari .El juego a ya no se vende S Hlectranie Arts llo llegan a agobiar. - El rd E «Crear buenos conjuros es muy difícil. 
* Todo tipo jug. PoparOdS. * Jug. Expertos * Todo tipo jug. 
- +7 años NOTA -TP "+7 años NOTA 
e * 47,95€ » 49,95 € : 19,95 € S 
o a todos? - + info. CH) 33 PRECIO/CALIDAD — Suficiente - + info. CH) 23 +INFO CH) 36 ' PRECIO/CALIDAD 
LANZAMIENTOS DE PC: NOVEDADES A ER VENTA DESDE EL 1 DE MAYO HASTA EL 1 DE ARNO 
Título Distribuidora Precio estimado — Título Distribuidora Precio estimado Título Distribuidora Precio estimado 
Angels vs. Devils Nobilis 19,90 € 3.311 Ptas — UEFA Euro 2004 Portugal Electronic Arts 47,95 € -7.978 Ptas  ArxFatalys Nobilis 34,95 € 5.815 Ptas 
Hitman Contracts Proein 44,95 € + 7.479 Ptas a 
Kill Switch Virgin Play 39,95 € * 6.647 Ptas : A re Mr ST 
: ms ! anos | mergency Firefighter obilis 90€ +3. as 
Knights ofthe Temple TDK 44,95 € :7.479Ptas — Crusader Kings Friendware 44,95 € + 7.479 Ptas vor di : 
MIRE TDK 44.909 € 7.486 Ptas ' Operation Air Assault2  Nobilis 19,90 € + 3.311 Ptas 
Salgner Secret Nobil Ram Pr Empire of magic Friendware 19,90 € + 3.311 Ptas Pacific Warriors 2 Nobilis 19,900 € : 3.311 Ptas 
2 eS Po he FLA e a , € 8. ip ma Esparta Friendware 39,95 € + 6.647 Ptas — Trainz Railroad Simulator 2004  Friendware 44,95 € 7.479 Ptas 
UA EOL OEA ASS LIA Gangland andwat 4495 € +7.479 Ptas Worldwide S.Xplane v7  Friendware 29,95 € » 4,983 Ptas 
Wanted Guns Nobilis 19,90 € : 3.311 Ptas A : Xplane v7 Friendware 49.95 € +8.311 Ptas 
Wildlife Park Nobilis 19,95 € + 3.319 Ptas is E Edd 
EvanY Virgin Play 29,95 €»4.983 Ptas A AN RC Cars Friendware 19,95 € 3,319 Ptas 
Schizm Il Camaleón Virgin Play 39,95 € * 6.647 Ptas CSI Oscuras Intenciones  Ubi Soft 19,95 € * 3.319 Ptas Proein 49,95 € + 8.311 Ptas 


CTS 


TOCA Race Driver 2 ¡ 








ACCIÓN-AVENTURA d- CTE 


-Broken Sword el Sueño del Dragón : Indiana Jones La Tumba del Emperador 


«Buena historia. 

O «Sencillo de jugar. 
«Gráficos muy vistosos. 
«Puzzles muy compensados. 


Clive Barker's Undying 


»Absorbente historia. 

O «Armamento variado, 
«Acción y puzzles se mezclan a la 
perfección. 


a «No es muy difícil. 
«Se hace corto. 


«Complicado control a la hora de 


NUESTROS FAVORITOS «Buena recreación de escenarios. 
” O «Música cinematográfica. 
«Argumento bastante cuidado. 


«Manual muy bien presentado. 


q>2. *El control de la cámara es 
confuso a veces. 







a sEl doblaje no es muy bueno. 


«Podemos llegar a quedarnos eLa inteligencia artificial de los 





. Proein atascados en algunas zonas. : - Electronic Arts enemigos débiles es baja. + Electronic Arts usar las armas y magias. 

: o tipo jug. - + Todo tipo de jug. * Todo tipo jug. 

«+12 años ; q : +13 Años enc PP... « +18 años ¡ : 

- 49,95€ ¡NOTA : + 44,95€ ¿NOTA A ES * 17,95€ Lita E | 
. + su, UA PRECIO/CALIDAD Suficiente |: * + info. CH) 25 PRECIO/CALIDAD Suficiente " nun Ene . o | PRECIO/CALIDAD AI 





Prince of Persia 3D | 


»Libertad total de movimientos. 
O «Extensos escenarios. 
Sistema de juego a través de 
escenarios-puzzle. 


Schizm Il Camaleón : Syberia ll 


«Buena ambientación. 
«Puzzles variados. 
+El manejo es básico. 


»La historia es muy bonita. 
O «Vistosos gráficos. 
«Los puzzles están muy pensados. 
«Los personajes son carismáticos. 











eLos puzzles son extremadamente «Demasiado corto. 
difíciles, A > «No aporta nada nuevo a lo visto »Anticuado en tecnología. 
«No es muy largo. . en la anterior versión. «Es imprescindible salvar 
- Virgin Play : ——*Virgin Play PUES Soft cada poco tiempo. | 
- Jug. Expertos ¿+ Todo tipo jug. - Jug. Expertos | 
* +3 años po yn -  *+3años OS / «+12 años a 
-39,95€ "NOTA : 49,956 NOTA -1€ "NOTA 
+info.CHI39 — PRECIO/CALIDAD Suficiente |: “+info.CHI37 — pRECIO/CALIDAD Suficiente HNFOCHI32— PRECIO/CALIDAD IIA 





The Westerner 3 TR El Ángel de la oscuridad - URU Ages Beyond Myst The Fallen 


no eLos increíbles gráficos, «Una nueva misión para Lara. «Buena historia. 
eLos puzzes, en su gran mayoría, O sLustrosos gráficos. O »Modo online gratuito. 
«Gráficos muy vistosos. 


son muy divertidos. «Acción y puzzles en equilibrio. 
eLas disparatadas situaciones en «Buena inteligencia artificial. »Libertad para explorar. 
que se mete el vaquero Fenimore. 


»Un gran trabajo de traducción y 
doblaje al castellano, 
»El universo “Star Trek”, 


| 
eEs muy difícil avanzar. 
«Los puzzles y la acción. | 





a *El control no está afinado. 
«Nos podemos atascar fácilmente. 





A «No es muy largo. 
S «No es muy original en el desarrollo. S «Muy complicado. a *El desarrollo se repite bastante. 


: Planeta de eLas voces no están sincronizadas + == Penn sEl desarrollo es algo lento. q «Necesita de un gran equipo para «Las fases no son muy variadas, 
Agostini con los movimientos de la boca. 3 Proein , eExisten varios fallos de : + Ubi Soft funcionar correctamente. » FX Interactive «Es demasiado complicado. 

- Todo tipo jug. 3% pa tipo jug. programación. | 7 Jus. Expertos " Jug. Expertos 

- +7 años NOTA a : c+iZanos y + *+3anos ; : +16 años 
- 29,99€ pu0TA - 29,95€ NOTA : +44,95€ NOTA -9,95€ "NOTA 





- +info. CH) 34 'PRECIO/CALIDAD 


a info. (1022 PRECIO/CALIDAD — Suficiente + into.C13S — IPRECIO/CALIDAD — Suficiente 


Bien 


OPLOOLIOLLARCALAAAAAAAAAAAAIAIAAIAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAIAAAsAAAAsAAsAAsAssasAssossrssrsassosasrsarsasosaaasoa0a 0 





dd info sn ' | 'PRECIO/CALIDAD MA 


-20€ IA A 0 


Cycling Manager 2 

e +Sus números. nada menos que 80 
E 27) O etapas y 60 equipos profesionales. 
«Muchos ciclistas en pantalla. 
«Muchas cámaras disponibles, 





mm Manager 03/04 : FIFA Football 2004 


» Muchos clubs y jugadores, y abso- «Sencillo de jugar. 
lutamente todos reales. O «Más de 350 equipos y 16 ligas 
«Poder dar órdenes a los galácticos. internacionales. 

+El control sin balón. 













«Los corredores, muchas veces, no 
hacen caso a nuestras órdenes. 





«Sólo se incluye un pobre visionado 
Él SS de los partidos en 2D, 





2, «Para jugar correctamente es 


«No nos permite llevar las fianzas necesario un pad de control. 








de del dub : : ; »Para sacarle todo el rendimienteo «Friend eLas etapas son muy largas. 
- Proein : « — * Electronic Arts se requiere «Total Club Manager», decai 
* Todo tipo jug. | : + Todotipojug. ¡0% «Expertos 
> +3 años | MA RETA ; | 

-29,95€ pen A ose 0% MEA : 95. NOTA 





» +info. CH) 19 _PRECIO/CALIDAD rad 


ros rrras+yvora 


“+info.CHI36 — |PRECIO/CALIDAD Bien | : -+info.cHI33 | PRECIO/CALIDAD Suficiente 





Link Classic 


«Muy buena física de la bola. 
E. «Varias formas de ejecutar el 

swing. 

«Campos muy detallados. 


International Superstar Soccer 3 : NBA Live 2004 


o «Adecuada mezcla entre simula- 
ción y diversión. 
«Nombres de los jugadores reales. 


«Lo más parecido a jugar al 
baloncesto. 

«Muy espectacular. 
«Divertido hasta decir basta. 


eLos campos tardan excesivo tiem- 
po en redibujarse. 





cc d 2: 
(2) a e, a «No resulta tan realista como otras 


Voriones, a «Se necesita pad de control. 


«Requiere un uso de las 





* Todo tipo jug. - + todo tipo jug. ! $ soft. 
- TP ] - +3 años é a o tipo jug. | 
 29,95€ ¿NOTA - 44,95€ e ¿NOTA 





'PRECIO/CALIDAD — Suficiente 





Virtua Tennis 


«Gráficos impresionantes 
O «Jugadores muy compensados 
«Gran variedad de pistas 


Pro Evolution Soccer3  ; Total Club Manager 2004 : UEFA Euro 2004 Portugal 
| ds »El programa más real de fútbol. : ls 

O «Configuración total del equipo. 
»La ejecución de las faltas es, sim- 
plemente, genial. 


«Muchos clubs y jugadores reales. 
O «Gran cantidad de opciones para 

no aburrirnos. 

«Compatible con FIFA Football 2004. 


.e51 selecciones disponibles 
O «Nuevos regates y pases 
«Muy buena ambientación 
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ad 6 ole pa o «Sencillo de jugar 
»El control es muy, muy bueno. «Muchas tácticas disponibles, A 
Eno Aporta muy pocas novedades a iti 
«Los comentarios no transmiten «Pese al motor FIFA no podremos popa yP «Partidos iia 
— E 0 mucha emoción ni chispa. : (9) sontrolara los jugadores ad 9 suamtecesr A Foral 2004 a > epi A 
] Konami Fl un pad de control es muy ; “Electonie Arts Es complicado hacer un equipo : +» Electronic Arts « P. de Agostini rara jugar o mi 
- todo tipo jug. ifícil jugar. : «todo tipo jug. fuerte físicamente. : — «todotipojug. + Todo tipo jug. 
- +3 años | 1 *+3años r A :  *+3años PES EE - TP eE 
-34,95€ ¡NOTA za - 29,95€ ¿NOTA + 47,95€ ¡NOTA -9.95€ ¡NOTA 
“+info.CHJ34 — PRECIO/CALIDAD $ “+info.CH)35 | PRECIO/CALIDAD Bien “+info.CHJ38 | PRECIO/CALIDAD — Sufi | 





+info.CHI 14 [PRECIO/CALIDAD TES 





VELOCIDAD a 








* Electronic Arts 


Colin mEAaa Rally 04 


Io «Nivel gráfico muy alto. 


F1 Edo 99-02 


| «Conducción muyy real. disposición. 
A al «Se diferencia entre los distintos elmpresionantes gráficos. 
7 tipos de superficies. «Muy buen control. 


«Cuatro temporadas a nuestra 


«Realismo total. 





«Voces y textos en Inglés 
«No poder correr con el Renault 
de Alonso. 





«Con la vista interior es difícil pro- 
gresar. 






suficiente 


Moto GP 2 


ces «Buen equilibrio entre diversión 
E E y sensación de velocidad. 

«Todos los pilotos y máquinas de 
la temporada 2002. 

«Dificultad ajustada. 


A a «No es muy real. 
sLa inteligencia artificial es baja. 


.Lc.e. sas» ..... e .o.p..s». ...LEL 


: Midnight Club 2 


»Muchos coches. 
O «Gran variedad de pistas. 
«Sensación de velocidad 


muy conseguida. 
«Intensidad trepidante. 
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eLos gráficos no están depurados. 
— «Se hace repetitivo. 








A] € Hutch Toca Race Driver 2 


«Acción asegurada. : = 
O «Muy espectacular. 


Need for Speed Underground 
a «Poder “tunear” nuestro “buga". 


o «Gran número de competiciones. 


«Fabricantes de coches reales. «Conducción muy real. 

«Gráficos muy vistosos. Bo y «Muchas misiones disponibles. »Cuenta con historia propia. 

«Muchos vehículos disponibles AS «Sensación de velocidad muy «Gran variedad de tipo de 
Ad conseguida. vehículos. 





«Se necesitan muchas horas 
para dominarlo. 





= «Sólo se compite de noche. úl tn e e 


«Muy pocas ciudades, vamos, tan «Después de las primeras carreras 
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pocas como una. + P.de Agostini »La audiencia no es muy creíble. + Procin se vuelve muy complicado. 
“Todo tipo jug. * Todo tipo jug. * Jug. Expertos 
:+3 años Apra r "SC CON + +12 años 
-44,98€ NOTA : + 29,95€ NOTA 6 - 49,95€ ¡NOTA 
«+info, CH) 35 'PRECIO/CALIDAD Suficiente: “+ info.CHJ29 PRECIO/CALIDAD — Suficiente * + info. CHJ 39 :PRECIO/CALIDAD 








NTELIGENCI 


Worms 3D 





»Muy divertido. o «Guión muy trabajado. 


o «Divertidísimo 
«Pueden jugar varios “Worms” en 
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- Proein * Electronic Arts aii 

» Todo tipo jug. « Todo tipo jug. «Sin ayudas es Imposible, 

+ 3 años Po E ..+ 3 años o 

- 46.95€ Pm | LA NOTA ZN 
* +info. CH) 36 'PRECIO/CALIDAD — Su ficiente - +info. CH) 29 |PRECIO/CALIDAD 





"Virgin Play «Difícil ganar alguna carrera. : - Proein 
: Pa tipo jug. - — *Todo tipo jug. 
:  *+16años . «TP EE 
¡+ 49/95€ : + 39,95€ ¡NOTA E 
“Ima. CH): 30 ' PRECIO/CALIDAD : +info. CH) 28 'PRECIO/CALIDAD Suficiente 
A , L PEA ada 














Grand Prix 4 


«Excepcional realismo. 

O «Larga vida de juego. 
»Licencia de la FIA. 
«Sublime inteligencia artificial. 


a «Dificultad alta. 
«Para aprovechar sus capacidades 
de juego es recomendable usar 





* Infogrames 


un volante para jugar. 
* Jug. Expertos 
TP ES 5 
-14,95€ "NOTA 00 A 
- +info, CH) 17 | PRECIO/CALIDAD e 





King of the Road 


«Plena libertad de movimiento. 
O «Realismo bastante conseguido. 

«Variedad de situaciones. 

«Sencillo y muy divertido, 






a elnteligencia artificial torpe. 
«Algunas misiones son aburridas. 
«Muy complicado de completar. 







* Zeta Games «Es dificil manejar los vehículos. 

* Todo tipo jug. 

«+11 años 2 

+ 17,95€ nñA pepe 1 
+info. CH) 23 :PRECIO/CALIDAD ME 


Sega Rally 2 


»Álta sensación de velocidad. 
O «Muy divertido. 


ISEGA ¿y «Dificultad ajustada. 


APA 


+El número de circuitos y coches 
puede resultar bastante escaso. 
«Pocas opciones de juego. 


* FX Interactive «Necesario volante para jugar. 
«Todo tipo jug. 
e 'NOTA 





;PRECIO/CALIDA 


ESPESA OATES Issa asoAsassAoaoAsas2 aos 200 oso0oAaoasoosoaoosaoasr Aaa 2 





a «Brillantes escenas de cine. 















Calle Pintor Ribera 3 Bajo Izquierda CP 28016 pao 


«Sencillo control. > «Trabajar codo con codo con los 0] «Tres juegos en uno. 
«Muchos modos multijugador el mismo ordenador. : personajes de la serie. . eIntensidad trepidante. 
disponibles. :] «Los casos están muy bien $ 
, Ñ . , «Pocas opciones de juego. : 7 caracterizados. : «Demasiado corto. 
poco noes Bea, : SO «Inteligencia artificial pobre. : : - => «Resulta muy complicado en algu- 
«Es muy fácil que tu gusano se : , . . nos momentos 
- Acclaim. caiga al agua. . «Desarrollo poco variado. : feo : Fm SS eSctiva x 
«Todo tipo jug. - —*Todo tipo jug. = — *Todo tipo jug. a, po tipo jug. PR 
+3 años ed . «Pp E: *+I6años E » NOTA 
: 44,95€ ora ¿  *29,95€ NOAA ae! di 2; *19,95€ . *995€ ¡ 
'PRECIO/CALIDAD : PRECIO/CALIDAD 2: ++ info.CHJ 39 ¿  *+info.CHJ8 | PRECIO/CALIDAD pra 
TELÉFONOS DE INFORMACIÓN 
o Telde Tel.de Faxde Correo electrónico Ll dl 
Distribu ul ido ora. a a técnica información información - deasistencia técnica | a «e | ao - Dirección dl | 
Acclaim 0902157529 917994100 917994120" - Y e SN Pava 406S DE SCSIES 33d. Ática Peras 28224 PEO ES ESO 
Atari 917470315 913294235 913292100 info0es. atari. com : Cañada Real de las Merinas, * 3. Planta 52, Nudo Eisenhower, Edifi icio 4, 28024 Madrid 
Data Becker 913230479 913788006 913788037  soportefWWdatabeckeres 1 mW A ES SE Pza de Castilla, 3: Planta O IE2O0AG Madrid: e EI UU 
Electronic Arts 902 234 111 913436400 91343 64 02 soporteQea. com Www.espana.ea.com Rivera del Loira 28 Planta Baja 28042 Madrid 
Friendware 917242880 917242880 917259081  soporteafriendwarees www:friendwarees Francisco Remiro,4.EdificioA.28028Madrid 
FX Interactive 917991275 917990110 917991225  asistenciaMfxplanet.com www.fxplanet.com Vía de las Dos Castillas, 33 Ed. LÁtica n7,1D2. 28224 Pozuelo de Alarcón 
Katana Games 933209026 933209026 933208959 infoUkatanagames.com wwwkatanagames.com EdificioVaporLlull133B4CP08005 Barcelona A a 
- Konami WWW. konami-europe, com (inglés) 


914175964 



















- Paseo del Club Deportivo 1, Centro Empresarial La Finca -Edificio 1CP28223 Pozuelo de Alarcón 
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UNA ANOS Ad EN 


037, Bloque C 20 Planta 
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- Paseo de la Castellana, 9-11.28046 Madrid. TR pd 






 LegbiEspaña idol 914175871 914176182 www.lego.com (inglés) - Orense 346? planta 28020 Madrid. 
Micronet 917612393 917612360 917612361 www.micronet.es María Tubau, 46% Planta 28050 Madrid 
Microsoft España 902197198 913919000 913909001 - www.microsoft.com/spain/juegos 
Nintendo España 902117045 916597400 91 659 7401 www.nintendo.es Azalea, 1. Miniparcela 1, Edificio D, 128109 Alcobendas 
Nobilis a. 902013321: 91:310:67:14 1 9181932951 -www.nobilis-iberica.com  Zurbano,412*planta.28010 Madrid. 
Planeta de Agostini 933440600 933440724 nie inecdegosin es — WWW. planetadeagostini es Diagonal 662-664, 3* Planta, Módulo D. CP 08034 
Pro 914062964 (91/40629:4011.. .91:367:899 A EM proeln.com O Hermanos Garela NoblejasiN 
Punto Soft Intaciie -- 913233381 913146406 WWW. puntosoft, net Centro de Negocios Enterprises, Plaza de Castilla 3 28046 
| SGRENSO AY OA O 2102. ARO OL a O PU O  es.SCee.Com - Pedro de Valdivia 10 28006 Madrid. 
Take 2 916363925 916363925 --  take2Otake2spana.com SA com Comunidad de Madrid 35- bis, 1? Planta Ofic icina 25 
TDK 917482940 917482940 917472315  gaplasasatcentralOmaygap.com www.satmaygap.com - Avenida ( de Ingenieros € Conde de Torroja! no 24 28022 e 
- Ubi Soft 902117803 916404600 916404610  servicio- tecnico ubisoft. es www.ubisoft.es 
- VirginPlay 917893550 917893550 917893560  virginevirgin.es wwwvirginplayes . 
VUG (Vivendi Universal Games) 902888498 917355502 917352730 spore np medintencine es WWW.VUp- -interactive.es ¿Nuestra a De Valverde, 2. La Madrid 
- ZetaGames 934846661 934846661 932311115  buzonGzetamultimedia.es wwwzetamultimedia.es | De 
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Es esta sección se detallan 
los datos oficiales sobre los 
juegos que más éxito han 
cosechado para PC, teniendo 
en cuenta todas las ventas 
producidas en 
establecimientos de 
informática, juegos, 
hipermercados, grandes 
almacenes e internet. 


Datos elaborados por GFK para ADESE 
(Asociación Española de Distribuidores y 
Editores de Software de Entretenimiento). 





COUNTER STRIKE 
CONDITION ZERO 

Las 20 nuevas misiones para un solo 
jugador son, sin lugar a dudas, lo 
más llamativo de un título que ha conse- 
guido enamorar a millones de jugadores 
en Internet. Muy pocas cosas pueden ase- 
mejarse a sentirse en la piel de un miem- 
bro de las fuerzas especiales. 

Comentado en: COMPUTER HOY JUEGOS N*36 
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LOS SIMS MEGALUXE 

No sólo tienen necesidades, sino 

que también pueden sentir, se ena- 
22 moran, odian y hasta reciben el 

aguijón de los celos. Pues bien, gracias a la pri- 

mera de las aventuras de estos simpáticos chi- 

cos, y dos de sus expansiones, podremos disfru- 

tar de amantes, mujeres y demás situaciones 

sacadas de un culebrón venezolano. 

Comentado en: COMPUTER HOY JUEGOS N033 
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Unida - Título Género 
> Counter Strike Acción 
e Condition Zero 
Los Sims Simulación 
, mega Pa 
Far Cry Acción 
Los Sims Simulación 
¿al Magia Potagia 
e — Imperivm ll La Estrategia 
Ne Conquista de Hispania 
Rayman 3 Hoodlum 
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2 GhostRecon Acción 

BE (Code Game) 

7 Age ofEmpires Edition — Estrategia 

4 Gold (Code Game) dE 
Los Sims Simulación 
Animales a Raudales 
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A Los Sims 
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Simulación 
2 Superstar 
o 8 Patrician lll Estrategia 
E E 201 Imperio de los Mares ans 
Es 
E Torrente el Juego Acción 
| es, (Premium) 
E ea La Cura A Estrategia d 
ne lo, | o o a 
| Total Club Manager 
lp Manager 2004 





1. FIFA Football 2004 


1.FIFA Soccer 2004 


Mel 





Mel 


2.Crash Bandicoot lll (Platinum)  2.Virtua Tennis 

3.Gran Turismo 2 (Platinum) 3.Sonic Ñ 

1.Need for Speed Underground  1.Pokémon Zafiro 

2.Pro Evolution Soccer 3 2.Pokémon Rubí 

3.Final Fantasy X-2 3.Super Mario Advance 4 
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Distribuidor Edad 
VUG 16 Años 
Electronic Arts 6 Años o 
Ubi Soft 16 Años | 
Electronic Arts 7 Años 

i 

FX Interactive 12 Años | 

$ 

| 

Ubi Soft 3 Años | 

i 

Ubi Soft 16 Años | 

Ubi Soft |] 

| 

Electronic Arts 6 Años | 

ElectronicArts 16 Años 

Electronic Arts 6 Años 
FX Interactive 3 Años 
FX Interactive  16Años 
 FXInteractive 13 Años 
Electronic Arts 3 Años 


1.Final Fantasy Crystal Chronicles 
2.Pokémon Channel 
3.Metal Gear Solid Twin Snakes 


1.Splinter Cell Pandora Tomorrow 
2.El Hobbit 
3. FIFA Football 2004 


Datos de de 2004 referentes a las ventas registradas en informática, hipermercados, grandes almacenes, especialistas en videojuegos, electrónica de consumo y e-tailers (comercios electrónicos). 
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h FAR CRY 

Una isla paradisíaca se convertirá 
en nuestro infierno particular 
cuando decidimos visitar sus cos- 
tas arrastrados por una desconocida que nos 
pide ayuda. El comité de bienvenida lo for- 
man los terroristas más peligrosos del mun- 
do, y para salvar la vida sólo disponemos de 
una camisa hawaiana y mucho valor. 
Comentado en: COMPUTER HOY JUEGOS No37 








LOS SIMS 

MAGIA POTAGIA 

) Como si estuviéramos en la feria 
de muestras del mago Merlín, la 
Ciudad Mágica nos abre un mundo de fan- 
tasía e ilusión en el que seremos los grandes 
protagonistas, ya que esta nueva expansión 
nos ofrece la posibilidad de aprender dece- 
nas de conjuros y pociones mágicas. 
Comentado en: COMPUTER HOY JUEGOS N034 
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mm IMPERIVM I1LA 
CONQUISTA DE HISPANIA 

¡ Mermadas las fuerzas de la ambi- 
- ciosa Cartago por la pérdida de 
Mesina a manos romanas, Aníbal, emperador 
cartaginés, se ha dado cuenta de que la única 
forma de derrotar a Roma es conquistar una 
tierra que le permita penetrar en sus fronte- 
ras evitando el Mediterráneo... Hispania. 
Comentado en: COMPUTER HOY JUEGOS No34 







TP = Todos los públicos » SC = Sin calificación 





¡AHORRATE 5 EUROS! 





en cada uno 
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CLUIMO apiUv 
] 
E EN LA TIENDA: Efectúa directamente tu compra con el cupón original en cualquiera de las más de noventa tiendas CentroMAIL que hay en España. 


Llama al 902 17 18 19, si quieres saber cuál es tu CentroMAIL más cercano o si necesitas información sobre tu pedido. 
MI POR CORREO: Envía el cupón de descuento, indicando los productos que deseas comprar, a la siguiente dirección: 
CentroMAIL. Camino de Hormigueras, 124. Portal 5. 28031 Madrid. El envío te llegará contra reembolso. 


Glue pa e a a 
Ls Ml Oferta no acumulable a otras promociones de CentroMAIL. MW Oferta válida el hasta 30 de Junio de 2004. . 


CUPÓN DE PEDIDO [575 
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o a BSO O O | 


a Numero O iso. o o 
Pro cla  ra e Cpostaleo la A 


. 0 Te 
Señala el juego que quieras para realizar el pedido RECOMENDADO HOY JUEGOS Código de barras y A : EE 
O Manium | AA95< | 3095< 
O Toca Race Driver 2 4995< | 44,95 € 


DIO AY 















OS ColkPamdoraT | 49950 | 00850 
- Forma de pago 3 Contra reembolso Urgente 


UnrealTou. 2004 | 4995 A 


OS cnc - (España peninsular 4 <, Baleares 5:e, Portugal 8 €) 
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ada vez más, el hardwa- 

re es uno de los aspec- 

tos que tocan con el PC 
que más importa a los usuarios, 
aunque algunos juegos nos tra- 
en de cabeza por culpa de erro- 
res inexplicables que el sistema 
operativo se encarga de camu- 
flar, como si fuera su compinche. 
Las tarjetas gráficas siguen des- 
pertando mucho interés, bien 
porque la quieren cambiar, bien 
porque los errores que provocan 
son muy acusados. En fin, si aquí 
escribes puedes obtener tu solu- 
ción al instante.¡Vos mandáis! 


¡MENUDO JALEO DE 
MODELOS! 


Estoy leyendo noticias de nuevas 
tarjetas gráficas que se van a sa- 
car al mercado, y me gustaría sa- 
ber cuál es la que vosotros reco- 
mendáis para mejorar la que 
tengo. Yo hace dos años me com- 
pré un PC que venía con una Ge- 
Force 2 MX y hay algunos juegos 
que ya no me funcionan. Gracias. 

Ricardo Cepeda (vía e-mail) 






Nada más anunciar nVidia los nuevos modelos 6800, ATI corrió a presen- 





tas los X800. Una carrera tecnológica que siempre pagamos los mismos. 


Efectivamente, tanto ATI como 
nVidia han lanzado una nueva 
generación de tarjetas gráficas 
que en breve comenzarán a dis- 
tirbuirse en España. Son los 
chips GeForce FX 6800 y ATI Ra- 
deon X800, que según los pri- 
meros Test de rendimiento rea- 
lizados doblan holgadamente 
las prestaciones que ofertan tar- 
jetas tan sensacionales como las 


ATI 9800 PRO y XT, o las GeForce 
FX 5950. Su precio rondará los 
450 €,o más, por lo que son mo- 


delos destinados a jugadores re- 
almente exigentes. Si no quieres 
gastarte tanto, la generación 
9600 y 9800 de ATI, o la 5900 de 
nVidia son buenas opciones que 
a buen seguro reducirán su pre- 
cio en escasas fechas. En cuanto 
los nuevos modelos pisen las es- 
tanterías de las tiendas. 


LOS COMANDOS 
DE LA REPUBLICA 


Estoy especialmente interesado 
en que salga un juego de Lucas- 
Arts sobre “Star Wars” que es el 
«Republic Commando». He visto 
las imágenes que publicásteis ha- 
ce algunos meses y me corroe la 
impaciencia de saber si la am- 
bientación será tan buena como 
los gráficos. Y si sólo se trata de ir 
disparando a lo que se mueva o 
tiene alguna cosilla más. Gracias. 

Lord Sith (vía e-mail) 


Afortunadamente, el pasado mes 
de Mayo pudimos acudir a la fe- 
ria E3 de Los Ángeles y jugamos 
durante algunos minutos tanto 


Cuando las consolas inspiran al PC... 

No me considero un intransigente y creo que soy capaz de ver las co- 
sas en su justo medio, pero ahora mismo los juegos de PCson infinita- 
mente mejores que los de consolas. Digo esto porque hay una moda 
desde siempre de pasar los títulos más exitosos al PC sin tocar nada 
del original. Konami es especialista con los «Metal Gear Solid» en plan- 
tarnos un emulador de PS2 y no quitar ni las referencias a los botones 
triángulo, cuadrado y círculo, «PRO Evolution Soccer 3» es otro que tal 
baila aunque con un pad se puede jugar mejor que todos los «FIFA» 
juntos; y de los «Silent Hill» ya ni te cuento. Últimamente he leído en 
vuestra revista que... ¡¡¡«GTA Vice City» ha sido el mejor juego de PC 
del año 2003!!! ¿Dónde queda entonces el «Medal of Honor? ¿Pero có- 
mos posible que gane ese galardón si es como el de PS2 de simplón y 
su motor gráfico da verdadera pena? Pero es que encima, he visto re- 
cientemente «Manhunt» y me parece que no aprovecha la potencia de 
mi GeForce FX 5900; por lo que «True Crime Streets of LA» ni lo miraré 
porque será tan cutre como los «GTA». ¿No se dan cuenta los de las com- 
pañías que el PC está tecnológicamente a años luz de las consolas y 
que nos merecemos motores gráficos“currados”a la altura de los cien- 
tos de euros que nos cuestan las tarjetas? ¿No se han enterado de que 
en PC no existen los botones equis, L1 o L2, ni Start ni Select? Que se 
trabajen las versiones de PC desde cero, respetando todo pero mejo- 
rando en lo que es mejor: la calidad gráfica. ¿No os parece? 

DarkDevil (vía e-mail) 


Antes de nada, comentarte que el premio al mejor juego del año lo 
otorgan todos los lectores de COMPUTER HOY JUEGOS en votaciones 
que se realizan a través de mensajes SMS con el teléfono móvil, por lo 


que el resultado no atiende a valoraciones de la redacción. En la re- 
vista, además, tenemos una idea muy clara de lo que queremos trans- 
mitircuando analizamos un juego. Concretamente nos centramos en 
valorar la carga de diversión de cualquier juego, si entretiene y du- 
rante cuánto tiempo sin dar especial importancia a las cuestiones 
tecnológicas. Sólo nos hacemos eco de ellas -como en el caso de «Far 
Cry»- cuando el salto afecta directamente a la forma de jugar y, por 
lo tanto, a la cantidad de entretenimiento que recibimos. 

El tema de las conversiones es creemos en la redacción— parte de 
la estrategia empresarial de las compañías: si ponen juegos en esas 


- Condiciones y se venden, ¿porqué no hacerlo mismo con otros éxitos? 
- Asfahorran costes y el juego lo recibimos tal y como fue programado 


para otra plataforma en la que cosechó un sonoro éxito. ¿No? 






Las conversiones de consolas a PC no deben ser soberbias tecno- 
lógicamente, sino divertidas y entretenidas. ¿O con eso no basta? 





Si tenéis alguna duda especial sobre un juego, un lanzamiento, una compañía o un dispositivo de 
hardware, podéis acudir a esta tribuna y resolver vuestras dudas en un tiempo récord. 


con la versión PC como la de 
Xbox, y te podemos adelantar que 
todo lo que te pareció percibir 
(como los Jedi) a través de las 
pantallas de la revista se cumplen 
en la realidad, ya que LucasArts se 
ha trabajado un juego de acción 
3D realmente impactante. Lo es 
por la ambientación, que recoge 
lo mejor de escenarios que ya son 
clave en la saga galáctica. Lo es 
por los enemigos que nos encon- 
traremos y por la“original'puesta 
en escena de las misiones, o por la 
música de las películas. 

Y es que a diferencia de otros jue- 
gos, «Star Wars Republic Com- 
mando» da mucha importancia 
al hecho de formar parte de un 
comando donde asumimos el rol 
de máximo responsable. Podre- 
mos dar órdenes defensivas o de 
ataque con un simple clic de ra- 
tón para completar los objetivos, 
además de disparar con el arse- 
nal de rifles y pistolas. 


MATRIX EN LA RED 


El mes pasado se decía en la carta 
de un lector de «Matrix Online» 
que se dudaba que saliera al mer- 
cado pero en la web oficial del 
juego no dice nada de que no vaya 
a salir. ¿Sabéis si al final lo van a 
lanzar y cómo será? Porque me 
encantaría hacer de Neo y darme 
unos rulos por Matrix pegando 
patadas a los agentes. 

Antonio Delgado (vía e-mail) 


En el pasado E3 de Los Ángeles 
quedaron todas las dudas disi- 
padas, ya que Sega presentó 
«Matrix Online» y nos dejó ju- 
gar libremente. El desarrollo es- 
taba bastante avanzado y mos- 





En el E3 de Los Ángeles pudimos 
probar y disfrutar de lo que será 
«Matrix Online». 


— 


NR 


¡eneral | SYSTEM. INT WIN, INT BOOT. IL | Servicios | Inicio l 


iO E E ADA 

[7] vptray C:larchivos de progra... 
CTHELPER CTHELPER,EXE 

E UpdReg C:iWINDOWSYUpdReg.... 
ADGJDet "CiVArchivos de progra... 
NvCpl RUNDLL32.EXE C:YWI. .. 
E rviz nwiz.exe finstall 

E] gttask "C:JArchivos de progra... 
1] BtusrBdg BtUsrBdg.exe 

[Y] NYMCTRAY RUNDLL32.EXE C:YWI... 
[2] Microsoft Office C:(ARCHIVo1ÍMICRO.... 
O 00 





Ubicación 





HKLMISOFTWAREMicrosoftiWindows|CurrentVersi. 
HKLMISOFTWAREMicrosoftiWindows|CurrentVersi, 
HKLMISOFTWAREMicrosoftYWindows|CurrentVersi, 
HKLMISOFTWARE(MicrosoftiWindows|CurrentVersi, 
HKLMISOFTWARE(Microsoft|WindowsCurrentVersi. 
HKLMISOFTWAREWMicrosoftiWindows|CurrentVersi. 
HKLMISOFTWARE(Microsoft|Windows|CurrentVersi. 
HKLMISOFTWARE Microsoft Windows|CurrentYersi. 
HKCUISOFTWARE MicrosoftlWekindows|CurrentVers, 
Common Startup 
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El programa msconfig nos od elegir qué programas residentes 
arrancarán con Windows desde la pestaña de inicio. 


traba algunos elementos que le 
van a convertir en una apuesta 
on-line muy original. Los her- 
manos Wachowski están super- 
visando cada elemento del jue- 
go, así como los mundos que 
representa y las habilidades de 
los protagonistas, basadas to- 
das en las de la trilogía. 
Básicamente se trata de crear 
un personaje y hacerlo evolu- 
cionar tanto dentro como fuera 
de Matrix, realizando todo tipo 
de golpes y aprendiendo los se- 
cretos de los que se liberan del 
influjo de las máquinas. Es de- 
cir, controlar el tiempo y apren- 
der a pasar de un mundo a otro 
completando las Quest (misio- 
nes) que nos encomiendan. 


JUEGOS QUE NO VAN 
Y LUEGO SÍ 


Sé que cada PC es un mundo, pe- 
ro estoy dispuesto a afirmar que el 
mío tiene, a su vez, unos cuantos 
más dentro de su unidad central. 
Mi problema es que con «Far Cry» 
sólo puedo jugar si el PC quiere, ya 
que unas veces me deja y otras no. 
Me explico. Si enciendo el ordena- 
dor y desactivo todo el software 
que me carga al comenzar (MSN 
Messenger, panel de control de 
ATI, etc.) puedo jugar bastante 
bien durante un buen rato. Pero si 
me olvido de quitar esos progra- 
mas y entro... ¡no hay forma ya 
que me expulsa al escritorio! ¿Qué 
puedo hacer para resolverlo? 
Santiago Requena (vía e-mail) 


Efectivamente, el problema que 
tienes está provocado por los 
programas que carga Windows 
al iniciarse.Imaginamos que de- 
ben ser muchos y afectar a di- 
versos recursos del sistema para 
que no te deje jugar, por lo que 
te recomendamos que crees un 


perfil de usuario especial para 
jugar, desde el que entrarías al 
encender el PC. En la configura- 
ción de ese nuevo perfil tendrías 
que desactivar todos los progra- 
mas residentes acudiendo al 
menú de inicio, opción ejecutar 
y escribiendo msconfig. 

Esa aplicación te permite desac- 
tivar todos esos programas que 
tanto te molestan y que te impi- 
den disfrutar de «Far Cry». 

De todas formas, siempre es 
bueno saber qué ha podido pro- 
vocar un error, por lo que pue- 
des probar con msconfig a de- 
sactivar cada vez un programa 
residente hasta que des con el 
que crea el conflicto. 


SAM NO FUNCIONA 
CON GEFORCE 4 MX 


El mes pasado leí atentamente 
vuestro Test sobre «Splinter Cell 
Pandora Tomorrow» y me extrañó 
ver que funciona sin problemas 
en una GeForce 4 MX. Lo digo más 
que nada porque yo tengo una y 
no he sido capaz de ponerlo en 
marcha. He mirado el readme.txt 
y explicita que no funciona con 


esos modelos de nVidia y otros 
anteriores, por lo que no sé si 
existe algún método para ponerlo 
en marcha que sepáis, o es que di- 
rectamente os habéis equivoca- 
do. Muchas gracias. 

Jose Antonio Vélez (vía e-mail) 


Pues desgraciadamente ha sido 
un error lamentable a la hora de 
transcribir los resultados de los 
Test hasta las páginas de la re- 
vista. Hemos vuelto a instalar el 
juego y, efectivamente, no fun- 


ciona bajo ningún requisito en 
tarjetas GeForce 4 MX. Donde se 
puede leer “Fluido” debería po- 
ner“No funciona”; tanto en la 
configuración estándar como 
en la especial de 1024 x 768. 56- 
lo nos queda pedir disculpas 
por cualquier inconveniente 
que os haya podido provocar 
este injustificable error. 


¿QUÉ PASÓ CON EL 
MOTERO DE LUCAS? 


Hace ya algunas fechas que ví en 
vuestra revista una noticia de que 
estaban desarrollando la segun- 
da parte de «Full Throtle», pero 
desde entonces no he visto nada 
más. ¿Cómo va la cosa? Gracias. 
Soraya Friedman (vía e-mail) 


Desgraciadamente LucasArts 
anunció pocas fechas después 
que cancelaba el proyecto. No 
se han dado razones oficiales 
pero tal vez la que más haya pe- 
sado es que los años no pasan 
en balde y todo se olvida. Hasta 
los grandes clásicos de PC... 





Por mucho que lo intentemos en nuestro laboratorio, «Splinter Cell 
Pandora Tomorrow» no puede funcionar con tarjetas GeForce 4 MX, 
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Este es el espacio reservado para que nos 
pregunteis las dudas sobre la revista, para 
las veces en las que algo no queda claro. 


Los hombres de las batas 
En todas las páginas de la sección Hardware aparecen siempre unos 
señores vestidos con batas que parecen médicos. ¿De verdad que son 
elloslos que hacen las pruebas con los volantes, los discos duros y los 
- demás periféricos? ¿Qué hay que saber para realizar ese trabajo por- 
que a mí me parece alucinante? Gracias. 
| Carlos Guerra (vía e-mail) 
Esos“señores”son ingenieros de los laboratorios Fujitsu-Siemens a 
los que solemos enviar los periféricos que son analizados en la sec- 
ción Hardware. Ellos son los que conciben las pruebas que deben 
realizarse y los que desarrollan la maquinaria adecuada. Ten en 
cuenta que no es lo mismo desarrollar un ingenio que pulse cientos 
de miles de veces el botón de un ratón que, como ocurre este mes, 
- fabricar una cabeza con oídos capaces de medir la fi aras de una 
señal de sonido, Es un trabajo | EE 
- complejo que lleva muchos me- | 
ses ya que los experimentos de- | 
- ben cumpliruna serie de riguro- A 
| soscontroles silos resultadosse ME 
quieren tomar como fiables. | 
Desde luego, no existe ninguna 
revista de juegos de PC en el 
- mercado español capaz de | 
mostrar con este grado de ri- [í 
 gorla calidad y rendimiento de 
- Cualquier tipo de periférico [$ 
que anos comprar. 


Cuando algo es imbosible:. 
Enel mes de Abril vi en vuestra revista una Comparativa de juegos de 
acción en tercera persona. Resulta que los ganadores eran los dos 
«Splinter Cell» que, aunque no son Santo de mi devoción, sí tienen ca- 
lidad para esta ahí. Pero lo alucinante fue ver que «Mafia» se quedaba 
en el último lugar, con un “pestiño” del calibre de «Enter the Matrix» 
por delante. Creo que si le preguntáis a 100 de vuestros lectores, 99 
piensan que «Mafia» es mejor que todos los demás. ¿Cómo podéis es- 
tar tan alejados de lo que piensa todo el mundo? 
| Gorka Pérez (vía e-mail) 
Antes de nada decirte la sección Comparativa no intenta clasificar 
los juegos por orden de calidad, del mejor al peor. No.El objetivo es 
parcelar un segmento de todos los que existen —acción en primera O 
tercera persona, estrategia histórica o a buen precio, etc.— y verificar 
cuál de ellos ofrece más opciones a partir de unos parámetros que 
- consideramos esenciales. La Comparativa a la que nos haces re- 
| ferencia no indica que «Mafia» 
sea peor que «Enter the Ma- 
trio, sino que tomando la ta- 
bla como unidad de medida 
de lo que debe contener un 
juego de acción en tercera 
persona, uno ofrece menos 
que el otro. Pero nada tiene 
que ver con la calidad gene- 
ral o de planteamientos. 
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Envíanos tus dudas a: COMPUTER HOY JUEGOS Los Expertos Responden 
C/LosVascos, 17 28040 Madrid electrónico:expertos.chjuegos'hobbypress.es 
La revista se reserva el derecho a resumir los mensajes por cuestión de espacio. 

Confiamos en vuestra comprensión. 



























No hay nada como la tranquilidad que da saber 
en todo momento a qué nos referimos con 
cada palabra en COMPUTER HOY JUEGOS. 


Aunque no es el estilo de la revista hacer del lenguaje un impedimen- 
to para la lectura, siempre aparecerán términos que precisan de una 
breve explicación. Aquí tenéis todos aquellos que en este número he- 
mos seleccionado por su especial importancia. 


AGP (PUERTO) Puerto de Grá- 
ficos Acelerado. Es el puerto o bus 
para gráficos más veloz para la 
conexión de tarjetas gráficas al 
PC. Hay varias versiones, 2x, 4X y 
8x, dependiendo de la velocidad 
de comunicación que sea posible 
establecer con la tarjeta gráfica. 


ANISOTRÓPICO Filtro que se 
aplica a una escena 3D que con- 
sigue que los objetos más aleja- 
dos de la escena muestren un 
aspecto mucho más definido. 


ANTIALIAS El “antialiasing” 
permite suavizar el “diente de 
sierra” que se produce en las aris- 
tas de los polígonos de una esce- 
na 3D. Si va precedido por las si- 
glas FS (Full Screen) indica que 
se realiza a pantalla completa. 


BENCHMARK Software diseña- 
do para evaluar el rendimiento de 
un componente de hardware o 
software, Otorga una puntuación 
que permite la comparación con 
otros componentes de ese tipo. 


BIT Unidad de información míni- 
ma de un ordenador de valor0ó 1. 


BYTE Ocho bits.Ver Bit. 


DB (DECIBELIOS) Magnitud 
para medir el volumen del sonido, 


DIRECCIONES DE INTERNET 


O www.kilswitch.com/ 

O www.rockstargames. com/manhunt/ 
O www.microsoft.com/games/midtown/ 
O www.hitmancontracts.com 
O www.ailroadsimulator.com 
O schizm2.tacgames.com/uk 


O gamessierra.com/games/lordsll/H (Inglés) 


O www.praetoriansgame.com 

O wwwjowood.com (inglés) 

0 csidarkmotives.ubi.com 

UD www.knightsofthetemple.com/ 


¡ ( www.codemasters.com/tocaracedriver2/ 


DRIVER o CONTROLADOR 
Permite al sistema detectar y so- 
portar un determinado disposi- 
tivo hardware. 


DVD (Digital Versatile Disc). El 
significado de las siglas DVD in- 
dica que el formato es un Disco 
Digital Versátil. Se debe diferen- 
ciar de DVD-Vídeo, 


DVI Interfaz de Vídeo Digital. Se 
trata de un sistema de conexión 
totalmente digital que se em- 
plea casi exclusivamente para 
conectar la tarjeta gráfica a una 
pantalla digital plana. 


GB o GIGABYTE 1024 MBytes 
(consultar MByte). 


HERCIO (HZ) Medida de fre- 
cuencia muy utilizada en infor- 
mática y otros campos para es- 
pecificar velocidades. 


JPG Formato de compresión 
gráfica que permite unos ratios 
muy elevados de compresión. La 
pega radica en que, a mayor ni- 
vel de compresión, peor es la ca- 
lidad de la imagen resultante. 


KB o KBYTE 1024 Bytes (con- 


 sultar Byte) 


KILO HERZIO (KHZ) Mil Her- 
cios (consultar Hercio). 


LCD (PANTALLA) (Liquid Cris- 
tal Display. Pantalla de Cristal Lí- 
quido). Tecnología para la fabri- 
cación de pantallas de escaso 
grosor y ligero peso utilizada en 
equipos portátiles y PDA. 


MB o MBYTE (MEGABYTE) 
1024 KBytes (consultar KByte). 


MB o MBIT (MEGABITE) 
1024 Bits (consultar Bit) 


MBPS MegaBits por segundo. 


MP3 Formato de archivo de 
compresión que se emplea para 
el almacenamiento y reproduc- 
ción de sonido y música. 


PCI (PUERTO) Conector de 
Componentes Periféricos. Puer- 
to o bus que sirve para tarjetas 
de vídeo u otro componente de 
expansión en un PC. Funciona a 


una frecuencia máxima de 33 


: (8 http://soldnerjowood.com 
: (D wwwactivision.com (inglés) 
: 0 www.hinteractive.com 
: (9 www.konami-europe.com 
: (0 wwwstalker-game.com nal) 
- ¿(0 wwwactivision.co.uk (inglés) 


: 0D www.callofduty.com (inglés) 
: €) www.ghostrecon.com (inglés) 


: 0) wwwsplintercell3. com (inglés) 
: €) www.espana.ea.com 


: € www.eagames. OA gs eto rl 


: €) www:timegate.com/kow (inglés) 


: €) www.acclaim.es 





Mhz y a una tasa de transferen- 
cia de 132 MB por segundo. 


PCI EXPRESS (PUERTO) 
Nueva definición del estándar 
PCI con el que se logra doblar la 
velocidad de los puertos AGP 8X. 


PÍXEL Unidad básica de color 
en una imagen. Su color es la 
combinación de tres colores bá- 
sicos: rojo, verde y azul. 


PPP Puntos por pulgada. Medida 
que utilizan los sensores de los ra- 
tones ópticos. A mayor medida, 
mayor precisión de movimientos. 


RENDER Imagen generada por 
ordenador. Se usa para referirnos 
a una imagen estática de gran ca- 
lidad y definición o a escenas que 
un juego genera en tiempo real. 


S/PDIF Interfaz de conexión di- 
gital Sony-Philips estándar para 
señales de sonido estéreo o mul- 
ticanal codificado. 


S-VÍDEO Conector para cables 
y señal de vídeo que transmite la 








información de luz y color por 


separado. e 


SVCD (SUPER VÍDEO CD) 


Mejora del estándar Video CD. 
Permite un elevado ratio de 
compresión de vídeo, almacena 
un film de 90 minutos en un CD. 


TB o TBYTE (TERABYTE) 
1024 Gbytes (consultar Gbyte) 


USB (PUERTO) (Universal Se- 
rial Bus) Puerto de conexión pa- 
ra periféricos diversos, desde ra- 
tones hasta dispositivos para 
juegos. Es el puerto de conexión 
externo más rápido de un PC. 


VGA (CONEXIÓN) Estándar 
de vídeo para la conexión de 
monitores CRT y pantallas TFT a 
la tarjeta gráfica. 


WMA Formato estándar de ar- 
chivo de sonido propio de siste- 
mas operativos Windows. Apare- 


:  cecon la extensión WMA 


:0 www.golemlabs.com/superpower2 (inglés) 


0) www.esatari.com 


9) wwwbloodrayne2.com (inglés). 
- €) www.codemasters.com/soldiers (inglés) 


sono E € wwwviriver.com (inglés) 
¿8 www.netgear.es 


E mwwlogitech.comn 


-: O wwwumd.s 

: () wwwalienware.com.es 
O wwwati.com (nales. 
ES www.terratec.com 


A o www.microsoft. comvpai/hardware 
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(10% de descuento) 


+ ESTA WEB CAM DE | 


Web Cam compacta y elegante que garantiza al usuario horas chateando cómodamente a una alta resolución, gran velocidad de regeneración 
y 30 imágenes por segundo. Flujo de vídeo de hasta 30 fps para chatear en Internet, nítida y cristalina resolución. VGA (640 x 480) 
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[PARA SUSCRIBIRTE | 
1 Sí, deseo suscribirme a Computer Hoy Juegos por 12 números por sólo 43 € (10% de descuento) más 5€ de gastos de envío y recibir de regalo una Web Cam. 
GOTAS (Elige una de las 2 opciones) 


U DOMICILIACIÓN BANCARIA: Les ruego atiendan los recibos presentados para su cobro por Hobby Press S.A. 
Nombre y Apellidos del Titular 





Cuenta Corriente | | ll EP: E E E L 43 


ENTIDAD AGENCIA DC N? DE CUENTA 
U TARJETA DE CRÉDITO: NÚMERO CADUCIDAD 
O VISA O MASTER CARD O 4B O EUROCARD O 6000 Lol A La BA ado, E ME SE MN A / AS 
OIEA DAN oc on a A EN A RAE RRA DUERO MEA EE IA ES ca A Fecha de Nacimiento 
DOI 0 E EA AE FAA IA AA a EN C. Postal (imprescindible) ................... 
E-Mail 


......... +... . +... ........... +... .. +. ss... ss... ss 


FIRMA (Imprescindible en cualquier forma de pago) 

e Por razones de operatividad, el número de teléfono está reservado exclusivamente para suscripciones. 

+ De acuerdo con la vigente normativa sobre protección de datos personales te informamos de que los datos 
que nos facilites se incluirán en un fichero responsabilidad de Hobby Press S.A. Para modificar tus datos 
escribe a Hobby Press, Dpto. Suscripciones, Los Vascos n* 17, 28040 Madrid 

* No se aceptan suscripciones fuera de España. 

* Promoción válida hasta publicación de oferta sustitutiva. Hobby Press S.A. se reserva el derecho de 
modificar esta oferta sin previo aviso. 








SERVICIOS 





ACTUALIZACIONES Y DRIVER GRATUITOS 





Ponte al dia 


Si tienes algún problema de compatibilidad con un título 
concreto, y crees que las cosas deberían ir mejor de como 
van, tal vez la solución la tengas en alguna de las 
actualizaciones que este mes te proponemos. Y es que 
una puesta al día es siempre la mejor solución para que 
nuestro PC nos permita jugar sin problemas. 








1.  ATISerie Radeon * Ver. CATALYST 4,3 (7.99) Multilenguaje para Windows 98 / Me de 10 de Marzo de 2004 (9,36 MB). 
http://www2ati.com/drivers/wme-7-991-040224m-013831c.exe 


2.  AllSerieRadeon * Ver.CATALYST 4.5 (8.01) Multilenguaje para Windows 2000 /XP de 12 de Mayo de 2004 (9,06 MB). 
NUEVO  http//wwwZati.com/drivers/wxp-w2k-catalyst-8-01-0404212-015419cexe 


3. Creative 3D Blaster (Tarjetas basadas en chips nVidia) Versión 44.04 para Windows 95 / 98 / Me del 23 de Mayo de 2003 (16, 14 MB). 
-  http://files.europe.creative.com/Drivers/Others/2172/4404 Win9x.zip 


4, Creative 3D Blaster (Tarjetas basadas en chips nVidia) » Versión 44.04 para Windows 2000 / XP del 23 de Mayo de 2003 (19,92 MB). 
http://files.europe.creative.com/Drivers/Others/2170/4404_Win2K_XPzip 


5. Hercules 3D Prophet Serie Radeon « Versión Catalyst 4.10 (7.97) para Windows 95 / 98 / Me del 13 de Febrero de 2004 (8,03 Mb) 
tp://ftp.hercules.com/video/exe/RADEONSeries/3DPRS_9X_797.exe 


6. Heraules3D Prophet Serie Radeon * Versión Catalyst4.10 (7.97) para Windows 95 / 98 / Me del 13 de Febrero de 2004(8,18 MB). 
ftp://ftp.hercules.com/video/exe/RADEONSeries/3DPRS_2KXP_797.exe 


7. Nvidia Detonator (basadas en chips nVidia) » Versión 56.64 para Windows 95 / 98 / Me de 15 de Marzo de 2004 (14,20 MB). 
- http/download.nvidia.com/Windows/56.64/56.64_win9x_intemational.exe 


8. Nvidia Detonator (basadas en chips nVidia) * Versión 56.72 para Windows 2000 / XP de 1 de Abril de 2004 (14,80 MB). 
http. //download.nvidia.com/Windows/56.72/56.72_winxp2k_international_whaLexe 


9. MSI Serie Radeon * Versión 7.991 Multilenguaje para Windows 2000/XP de 18 de Mayo de 2004 (22,8 MB). 


NUEVO  http/fus-download.msi.com:tw/support/dvr_exe/7.991-8932-52-56.zip 


10. MSI Serie nVidia * Versión 56.63 Multilenguajes para Windows 2000/XP de 25 de Marzo de 2004 (17,7 MB). 
NUEVO  htip:/fus-download msi.com.tw/support/dwr_exe/5663_xp2000. zip 


11. S3Graphics ProSavage * Versión 13.94.25 para Windows 2000 / XP del 20 de Abril de 2004 (4,92 MB). 
http.//rangers3graphics.com/swlib/420drv/ProSavageDDR_wxp_w2k_139425.exe 


12. S3Graphics ProSavage * Versión 13.93.65 para Windows 95 / 98 / ME del 21 de Enero de 2003 (4,5 MB). 
http//rangers3graphics.com/swlib/370drv/139365IShld.zip 


13. S3Graphics ProSavage DDR * Versión 13.01.09 para Windows 95 / 98 /ME del 7 de Enero de 2004 (5,35 MB). 


NuEvO. http//rangers3oraphics.com/swib/420drv/S3_wiShidlogozip 
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1. Creative Labs SoundBlaster Extigy + Versión 5.12.01.0038 para Windows 95 /98 /2000 / XP del 4 de Julio de 2002 (8,83 MB). 
http://files.europe.creative.com/manualdn/Drivers/Others/1887/SBEXTG_WEBUPexe 


2. Creative Labs SoundBlaster Live! 5,1 » (Driver Pack) para Windows 2000 / XP del 10 de Marzo de 2003 (23,32 MB). 
http://files.europe.creative.com/Drivers/Others/1970/LiveDrvPack_Patch.exe 


3. Creative Labs Sound Blaster Live! 5.1 + (Web Release Pack) para Windows 95/98 / ME del 5 de Enero de 2004(2,25 MB). 
http://files.europe.creative.com/manualdn/Drivers/Others/7524/SBLIVE_HOTFIX_031226.exe 


4, + Creative Labs Sound Blaster Serie Audigy + para Windows 98 / ME / 2000 /XP de 19 de Noviembre de 2003 (13,90 MB). 
http://files.europe.creative.com/manualdn/Drivers/Others/7083/BIN/SBA2_EAX4DRV_031031.exe 


5. Creative Sound Blaster MP3+ (Digital Music Driver Pack) + para Windows XP del 13 de Mayo de 2003 (2,81 MB). 
- http:/fles.europe.creative.com/Drivers/Others/2168/SBMP3DM_WEBO30502.exe 


6,  CreativeLabs Sound Blaster Audigy 2 NX Versión 1.00.0009 para Windows 98SE / ME /2000 / XP de 23 de Diciembre de 2003 (19,92 MB). 
http://files.europe.creative.com/manualdn/Drivers/Others/7165/SBDX_WEBUP_PCWDRV_031222.exe 


7. Hercules Serie Game Theater XP + Versión 6.09 -6.09* para Windows 93SE / ME / 2000 / XP del 28 de Febrero de 2003 (6,18 MB). 
http://ftphercules.com/sound/exe/Crystal_Sound_Cards/CSCv609a.exe 


8. Hercules Gamesurround Fortísimo 1117.1 + Versión 6.09 6.09 para Windows 98SE / ME / 2000 /XP del 28 de Febrero de 2003 (6,18 MB). 
http://ftp.hercules.com/sound/exe/Crystal_Sound_Cards/CSCv609a.exe 


9. Hercules Serie Game Theater XP 7.1 + Versión 6.09 -6.09a para Windows 98SE / ME / 2000 / XP del 28 de Febrero de 2003 (6,18 MB). 
-http://ftp.hercules.com/sound/exe/Crystal_Sound_Cards/CSCv609a.exe 


10. Terratec DMX6 Fire 24/96 - Versión WDM 5.40 para Windows 98SE / ME / 2000 / XP de 29 de Agosto de 2003 (4,87 MB). 
ftp://ftpterratec.net/Audio/DMX6fre2496/Update/DMX6fire2496_App_Drv_WDM_5.40.exe 


11. VIAACO7VT8231,VT82C686A y VTS2C686B » Versión 5.20b para Windows 9x / ME / 2000 /XP de 29 de Abril de 2004 (3,86 MB). 
NUEVO http://downloads.vizarena.com/drivers/audio/Viny!_AudioCodec V520bzip 


12. VIAACO7VT8233,VT8233A, VI8233C y VF8235 * Versión 5.203 para Windows 9 / ME / 2000 /XP de 29 de Abril de 2004 3,86 MB). 
Nuevo  http:!/downloadsviaarena.convdrivers/audio Vinyl_AudioCodec_V520bzip 


13. SIS 6xxx: Versión 1.21.11 para Windows 95 / 98 / ME /2000 /XP de 14 de Noviembre de 2003 (6,12 MB). 
-http//driver2.sis.com/audio/7012/7012_106.zip 
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Call of Duty: la versión 1.4 introduce sensibles Splinter Cell Pandora Tomorrow: este parche 


mejoras técnicas y corrige errores. actualiza la versión multijugador a la última. 


1. Age of Mythology The Titans - Microsoft + Actualiza a la versión 1.09 (7,89 MB). 
http://sjcredirvip.xlontech.net/100083/games/ageofmythology/aom10to109.exe 


2. Age of Wonder Il Shadow Magic * Proein * Soluciona diferentes problemas (7.03 MB). 
http://aow2.gathering.com/shadowmagic/downloads/AOW_SM_Patch_1.2.zip 


3. Battlefield 1942 * Electronic Arts + Actualiza a la versión 1.4 (66,4 MB). 
ftp://largedownloads.ea.com/pub/patches/battlefield_1942_patch_1.4.exe 


4. Battlefield 1942 + Electronic Arts + Actualiza de la versión 1.4 a la 1.45 (50,7 MB). 
http://sicredirvip.xlontech.net/100083/games/battlefield1942/bf1942_patch_v1.4-v1.45_bobfix.exe 


5. Battlefield 1942 + Electronic Arts + Actualiza de la versión 1.4 a la 1.5 (45,9 MB). 
ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers4/games/battlefield1942/bf1942_patch_1.45_to_1 .5.eXe 


6. Battlefield 1942 * Electronic Arts » Actualiza a la versión 1.6 (267 MB). 
http://largedownloads.ea.com/pub/patches/battlefield_1942 patch _v1.6.19.exe 


7. Call of Duty * Proein - Actualiza a la versión 1.4 (29,8 MB). 


NUEVO  http:/fdownload activision.com/callofduty/CoD_1.4_Patch.exe 


8. Championship Manager 03/04 + Proein * Actualiza a la versión 4.1.4 (45,1 MB). 
ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers5/games/callofduty/cod_1.4_patch.exe 

9. Colin McRae Rally 03 + Proein * Actualiza a la versión 1.1 (10,8 MB). 
ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers3/games/colinmcrae3/cmr3_upgrade_1.1.zip 


10. Delta Force Black Hawk Down * Friendware + Actualiza a la versión 1.5.0.5 (30,4 MB). 
ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers4/games/deltaforcebhd/dfbhd_update_020304_es.exe 


11. Enigma: Rising Tide + Puntosoft + Actualiza a la versión 1.52 (99,4 MB). 
ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers4/games/enigma/enigmapatch_uk_eng.zip 


12. Far Cry * Ubi Soft * Actualiza a la versión 1.1 (26,5 MB). 
ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers5/games/farcry/farcry1.1.exe 


13. Fenimore Fillmore: The Westerner + Planeta de Agostini + Actualización a la versión 1.5 (25,3 MB). 
ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers5/games/ffwesterner/westernerpatch_spanish_v1.5.exe 


14. Hidden €: Dangerous 2 * Virgin Play + Actualiza a la versión 1.03 (65,9 MB). 
http://sicredirvip.xlontech.net/100083/games/hiddendangerous2/hd2_patch103.exe 


15. Hidden 8: Dangerous 2 * Virgin Play * Actualiza de la versión 1.03 a la 1.04 (13,6 MB). 
http://iadfillvip.xlontech.net/100083/games/hiddendangerous2/hd2_patch104.exe 


16. Hidden 8: Dangerous 2 * Virgin Play * Actualiza de la versión 1,04 a la 1.05 (23,5 MB). 
http://iadfillvip.xlontech.net/100083/games/hiddendangerous2/hd2_patch105.exe 
17. 1L-2 Sturmovik Forgotten Battles: Ace Expansion * Friendware + Actualiza a la versión 2.01 (102,3 MB). 
NUEVO  http://3dgamers.planetmirror.com/pub/3dgamers/games/il2sturmovik2/Missions/patchil2_aep_201.exe 


18. New World Order + Friendware » Actualiza a la versión 1.45 (712 KB). 
Nuevo  ftp://ftp.p3int.com/NWO/NWOUpgrade1.43-1.5.exe 


19. Lord ll of the Realm + VUG * Actualiza a la versión 1.01 (3,03 MB). 
ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers5/games/lordsrealm3/lotr3_update_es 100_101.exe 


20. Operation Flashpoint (Juego del Año) + Proein + Actualiza a la versión 1.96 (12,8 MB). 


NUEVO ftp //downloads.codemasters.com/Upgrade/ofp_resistance patch _196.2ip 


21. Rainbow Six Raven Shield - Ubi Soft * Actualiza de la versión 1.55 a la 1.56 (3,89 MB). 
ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers5/games/rainbowsix3/rvspatch_1.55_to_1.56_esp.exe 


22. Rainbow Six Raven Shield + Ubi Soft + Actualiza a la versión 1.56 (32,2 MB). 
ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers5/games/rainbowsix3/rvspatch_1.0_to_1.56_esp.exe 


23. Rise of Nations * Microsoft + Actualiza a la versión 1.03 (10,6 MB). 
http://download.microsoft.com/download/b/9/5/b95728f8-9727-43cd-834f-411d019cae9f/ronpatch.exe 


24. Secret Weapons Over Normandy + Proein + Actualiza a la versión 1.0 (1,38 MB). 
http://www.proein.com/parches/SWON_Patch_SPzip 


25. SpellForce The Order of Dawn * Nobilis Ibérica + Actualiza a la versión 1.11 (28,6 MB). 
http://iadfillvip.xlontech.net/100083/games/spellforce/spellforce_patch_v1_11.exe 
26. Splinter Cell Pandora Tomorrow * Ubi Soft» Actualiza a la versión 1.21 (17,3 MB). 
NUEVO  http://iadfillvip.xiontech.net/100083/gamesfsplintercel2/emea_scpt_multi_updatel.2.exe 
27. Tron 2.0 * Planeta de Agostini * Actualiza a la versión 1.042 (52,1 MB). 
http://a.disney.go.com/adownload/tron/tron-update_v1x042c.exe 


28. Victoria * VUG* Friendware - Actualiza a la versión 1.03 (7,79 MB). 
http://www.paradoxplaza.com/files/patches/vic/Victoria_Spanish_1.03.exe 
29. Warcraft ll Reign of Chaos - VUG * Actualiza a la versión 1.15 (16,6 MB). 
NUEVO  http://ftp.blizzard.com/pub/war3/patches/PC/War3ROC_115 Castellano.exe 


30. Warcraft lll The Frozen Throne + VUG * Actualiza a la versión 1.15 (36,8 MB). 
NUEVO http://ftp. lea pro aa Per MOTEL mM: a exe 
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COMPLETA TU COLECCIÓN 


Consigue ahora tus números atrasados en 
CER ASE A 





0 Los Sims Superstar 
(Primer Contacto) 

e Juegos de Acción 
Táctica (Comparativa) 
e D.F, Black Hawk Down 
(Test) e |. Jones (Guía)... 


Y LS 
AA Destinati 
cad ML Pi 


Es 





0 Commandos 3 Dest.: 
Berlin (Primer Contac- 
to) e Juegos de Estrate- 
gia Universal (Compa- 
rativa) e Jedi Knight: Jedi 
Academy (Test y Guía)... 


0 Imperium || (Test 

y Guía) e Juegos de 
Fútbol (Comparativa) 

e Caballeros de la Anti- 
gua República (Test) 

e Spellforce (Test)... 


0 El Secreto del 
Nautilus (Juego Com- 
pleto): Una gran aventu- 
ra basada en la novela 
de Julio Verne con sor— 
prendentes enigmas. 


0 King's Quest (Juego 

Completo): Revive todo 
el esplendor de una de 
las sagas más grandio- 
sas que combina el rol, 
la aventura y la acción. 


0 Diablo (Juego Com- 
pleto): Uno de los gran- 
des clásicos de la histo- 
ria del PC vuelve con 
una edición irrepetible. 
Rol en estado puro, 


.rorosorr..ooo..o” 


0 Enter the Matrix (Test 
y Guía) e Todos los jue- 
gos de Los Sims (Com- 
parativa) e GTA Vice 
City (Test) e D.F. Black 
Hawk Down (Solución)... 


O Halo (Test) e Juegos 
de Estrategia Táctica 
(Comparativa) e Com- 
mandos 3 (Test y Guía) 
e Piratas del Caribe 
(Test) e Tron 2.0 (Guía)... 


¡NET oa Spee 
Undergroi 


is 


0 Need for Speed 
Underground (Test 

y Guía) e Juegos de Ve- 
locidad (Comparativa) 
e Secret Weapons Over 
Normandy (Test)... 


J 
e) 


0 


0 Faraón (Juego Com- 
pleto): El mejor juego 
de estrategia basado 
en el Antiguo Egipto. 
Construye un Imperio 
para la Eternidad. 





0 Racing Simulation 2 
Quego Completo): Sién- 
tate en la cabina de un 
auténtico monoplaza y 
vive la máxima emoción 
y realismo en carrera. 


a 


0 Warcraft Il (Juego 
Completo): El juego de 
estrategia más divertl- 
do en una edición espe- 
cial que incluye el juego 
original y su expansión. 





0 Hulk (Test y Guía) 

e Juegos de Superhé- 
roes del cómic (Compa- 
rativa) e Rise of Nations 
(Test y Guía) e ISS 3 (Test) 
e GTA Vice City (Guía)... 


0 Max Payne 2 (Test y 
Guía) e Juegos de Acción 
3D Futurista (Compara- 
tiva) e Call of Duty (Test 
y Guía) e XII! (Test) 

e Homeworld 2 (Test)... 


A 
ASS 


0 Medal of Honor Paci- 
fic Assault (Primer Con- 
tacto) e Juegos de Estra- 
tegia Fantástica (Com- 
parativa) e Armed € 
Dangerous (Test)... 


<= 


ia «ra 
si A A 


0 New York Race 

(juego Completo): El 
único juego de carreras 
basado en el fantástico 
universo de la película 
"El Quinto Elemento”. 


Ed 


0 SWAT 3 Elite Edition 
(Juego Completo): La 
acción táctica más 
importante te destina 
a la protección de los 
más altos dignatarios. 


O Nascar Racing 4 (Jue- 
go Completo): Siente la 
increíble sensación de 
velocidad de las carre- 
ras de Nascar pilotando 
sus coches oficiales. 
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6 Tomb Raider El Ángel 
de la Oscuridad (Test 

y Guía) e Lara Croft vs 
Indiana Jones (Compa- 
rativa) e Warcraft Il The 
Frozen Throne (Test)... 


6 Prince of Persia: Las 
Arenas del Tiempo (Test 
y Guía) e Juegos de la |l 
Guerra Mundial (Com- 
parativa) e Patrician lll 
(Test) e Empires (Test... 


00 


| AT Cell 


0 Far Cry (Test y Guía) 
e Juegos de Acción en 34 
Persona (Comparativa) 
e Splinter Cell Pandora 
Tomorrow (Test y Guía ) 
e Deus Ex ll (Test y Guía)... 





0 Ground Control (Jue- 
go Completo): Disfruta 
de la estrategia futurista 
como nunca antes la 
habías vivido. Un univer— 
so en lucha te espera. 





0 Battle Realms (Juego 
Completo): Vive y disfru- 
ta del juego de estrate- 
gia en tiempo real más 
divertido y original de 
los últimos años. 





0 Leisure Larry 
Collection (8 Juegos 
Completos): Disfruta 
con las aventuras más 
divertidas de Larry con- 
quistando féminas. 


AN E 


nor rro.rrro.. 
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10 Entra en www.hobbypress.es/atrasados 
2 0 Elige los números que desees 
3 e Recíbelos en tu domicilio 
al precio de portada (3,99€) + gastos de envío 


Oferta válida hasta fin de existencias 
e Sólo disponibles los números no agotados desde el número 25 
e Gastos de envío: 1€ por ejemplar e Forma de pago: tarjeta de crédito 
e No se aceptarán pedidos fuera de España 


aer 
. archivador! 


NX IT 
AT ES 
SIG 
>», tu archivador 


por sólo 9€ 


(gastos de envío 
A) 





0 Euro 2004 (Test 
y Consejos) e Estrategia 
a buen precio 


0 Rainbow Six Rogue 
Spear (juego 
Completo): Disfruta de 


(Comparativa) la acción táctica de De acuerdo con la vigente normativa sobre protección de datos personales te informamos de que los datos que 
e Painkiller (Test) comandos más espec- nos facilites se incluirán en un fichero responsabilidad de Hobby Press S.A. Para modificar tus datos, escribe 
e UT 2004 (Test)... tacular para PC, a Hobby Press, Dpto. Suscripciones, Los Vascos n217, 28040 Madrid 
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COMPUTER HOY JUEGOS se reserva la posibilidad de cambiar alguno de estos contenidos por exigencias de la actualidad, 











En nuestro próximo número 






















: e A a ? ¿UN > AA : E ; Cristina M José Luis 
JHEVA VICIAN REJANCGCIUEDO A : a E 
NUE VA VISION DE LA Il GUERRA MI ES me | y nd ER : Fernández Sanz 
E f yg pa a q j ; : 
G ( ' | ! ) | ho 1) a HEDOE G ( Directora Redactor Jefe 
€ y ku y a E Y ú 'l A E y 3 Ú El W pl , y 


Lo más original que podemos contar 4 
este nuevo capítulo de la Segunda Guerra 
Mundial es que, a pesar de su condición 
de juego de estrategia, podemos disfru- 





tar de la acción en tercera persona, des- Juan Carlos Ignacio Gustavo 
de los ojos de uno de los solda- same Hemández  Bemaldo 
Jefe de Sección Redactor Redactor 


.1rnerrrrrrnararerrSara.rn.nrnrrre.nsrs.. 


dos de la contienda. ¿Cómo lo 

han logrado los programadores 
de Codemasters? ¿Les hasali- 4 
do bien? El mes que viene te 
contamos todos los detalles 
gracias ala versión previa a la que 








y . Carlos García Enrique 
? , 
hemos tenido acceso. ¿Impacientes? Jefe de García 
RLRAS $0 LAGOS. 8 66905029 REAOORERRARARARAAAIAAar sans Maquetación Maquetador 





e 
Secretarias de Redacción: Ana Torremocha, M? Jesús Arcones 











TEST 
: E-Mail: Expertos.CHjuegosGhobbypress.es 

GROUND C( A a E Y 11 : E-Mail: cartas.CHjuegosOhobbypress.es 

A : CHjuegosChobbypress.es 

y , A 8 
LA GU Ul r e | RRA TE JO IR A : Servicio de asistencia Técnica: 
q , Má á F e ; E-Mail: sat.CHjuegosOhobbypress.es 
SI L JD jp El 3 SV Y Y vE -N( | | A k E Ca Suecia Jara Fernández 

; Marita Martínez, Luis Raizo, Pablo Leceta 
Las razas estelares están enfrascadas en Coordinación de Producción: Ángel B. López 
una batalla sin cuartel de la que somos ab-  : Sistemas : Javier del Val 
solutos protagonistas. Esta SEgUNdapar= 3 emccncccncncnninonenonenonancnrncncnnanonnannononon corn rncnnnanncarnnen 
te nos promete más estrategia en 3D con ; EDITA 
un grado de detalle que nos permitirácon-  ; 
trolar cualquier acción, por minúscula que  : sd 
parezca desde las alturas. Pero aunquesu  : 
z q. . : HOBBY PRESS 

motor gráfico haya cambiado, las razas 
mejoradas y las opciones multiplicadas... orar Di 
¿nos entusiasmara tanto como lo hizo la Director de Publicaciones de Videojuegos: Amalio Gómez 
primera parte? El mes que viene más... : Directora Editorial: Cristina M. Fernández 


Subdirector General Económico-Financiero: José Aristondo 
Director de Producción: Julio Iglesias 


e uN 1 ETE IERLOI ! DS ll A E Jefe de Distribución: Virginia Cabezón 
IN E AN EL ROL LLAMA : Director Comercial: Jose E. Colino 

NO | 3 ¿ES NADIE A TU PUERTA Directora de Publicidad: Mónica Marín 

Original des de crear unidades Las batallas por turnos son : Jefes de PNRcióNs SAnzadA Cert y ab Azcona 
confines defensivos, creando esenciales para vencer y el : Coordinación de FUDRCuN Mónica Saldaña 

edificios y gestionando escenario fantástico promete C/ Los Vascos, 17 - 28040 - Madrid Tel. 902 1113 15 - Fax.902 1186 32 

acertadamente nuestro único contarnos leyendas increíbles e REDACCIÓN 
recurso: la energía. Pero, ¿será insuperables milagros. ¿Pero es C/ Los Vascos, 17 » 28040 - pura de 1113 15 + Fax:902 12 04 48 


suficiente este inédito 
planteamiento para divertirnos? 
¿Sólo estrategia o hay mas? 


sólo Rol o tiene componentes de 
otros géneros? ¿Ha sido 
satisfactorio el experimento? 


E-Mail: suscripcionO'hobbypress.es - Web: www.hobbypress.es + Fax: 902 540 11 
Correo: Hobby Press, S.A. / Apdo n*34 F.D, / 20080 San Sebatián / Guipúzcoa * 
Tel.:806015 555 (coste de llamada,0,31€ minuto en horario de día y 0,25€ minuto 
en horario de noche más 0,09€ de establecimiento de llamada) 

Consulta la oferta de suscripciones en la pág. 87 
DISTRIBUCIÓN 
DISPAÑA, C/ Orense, 12-14 22 planta, oficinas 2 y 3. 28020 
Transporte: Boyaca Tel.: 91 747 88 00 
IMPRESIÓN 
Rivadeneyra S.A., C/ Torneros 16, Pol. Industrial Los Ángeles 
28906 - Getafe (Madrid) 
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a GUÍA DE COMPRAS EXPERTOS 





COMPUTER HOY JUEGOS no se hace necesariamente solidaria de las opiniones v: 
das por sus colaboradores en los artículos firmados. 
Prohibida la reproducción por cualquier medio o soporte de los contenidos de 
publicación, en todo o en parte, sin permiso del editor. 
Depósito legal: M-4559-01 
Esta Revista se imprime en Papel Ecológico Blanqueado sin cloro. 
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Grounc IC Control Il + de 1 00 Je ue gos para PC Instala un grabador DVD : RA 

Salvar al bledo de las razas malig- La Guía de Compras más completa Si el mes pasado os contamos que cada; 

nas está muy bien en la teoría, pero que existe para PC, con toda la vez es más necesario un disco duro de  : axel springer = 
cuando hay que ponerse manos a la información que necesitas para no gran capacidad, imagináos lo impres- : po 
obra la cosa se complica bastante. Con — fallar: lo bueno, lo malo, el precio, el cindible que es disponer de una unidad  : HOBBY PRESS es una empresa de AXEL SPRINGER 
los consejos que os vamos a dar, tal número de CH) donde se comentó, la óptica equivalente. La soluciónesins-  : os 

vez los paseos por la galaxia sean un nota de calidad obtenida y su rela- talar en nuestro PC una grabadora 8) J' y 

poco más tranquilos y divertidos. ción precio/calidad. ¡TODO! DVD. ¡iCaben hasta 4,7 GB de datos!! 
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DESCARGA 6 RATIS ESTE UÑAG ÓN ex vu MOVIL 


a través de nuestra web WWW.msol ps com 
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84565 You shook me all night long ACDC 84267 Buleria David Bisbal 
84563 Formula DJ Visage 82652 Fiesta Pagana Mago de Oz 


84432 Fuente de energia Estopa 
84562 Protect DJSakin 24203 Dos gardenias Latin lovers 
84561 Te llore un rio Mana 84068 Du hast Rammstein 


84558 Comfortably numb Scissor sisters 84252 Hey ya Outkast 
84557 Somebody to love Boogie pimps 84090 Tengo Queco 


84556 Take me to the clouds above 1mc vsuz 80726 No woman no cry Bob Marley 

Sunri h3 84202 Telefono antiguo Sonido 
99nos Ona Norah Joñes 32389 Dame Veneno Los Chunguitos 
84554 Won tchange you Sophie Ellis Bextor 83796 La madre de Jose El canto del loco 


E) 
pl 
E 
84553 Hey mama Black eyed peas 83228 Samba Adagio Safri Duo E A, id e WU, | | > ys E ; . a dc sl a TT 
e) 
> 
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TOP 84216 La costa del silencio Mago de Oz 

83655 Thunders truck ACDC 

84201 Voglio vederti danzare Prezioso 84428 Asturias Melendi 

83584 Bring me to life Evanescence 83814 Satisfaction Benny Benassi 

83662 Crazy in love Beyonce 8 Jay Z 83675 Flight 673 DJ Tiesto 

83849 Molinos de viento Mago de Oz 80293 Its my life Bon Jovi 

y 82935 Noches de bohemia Navajita Plateá 84061 Shut up Black eyed peas 











80239 Final Countdown Europe 80093 Equador Sash 
80277 Nothing else matters Metallica 84426 Abre tu mente Merche e se 
80108 Benny Hill Theme 84204 In the shadows The Rasmus es < y IS í 


AGACOCOS mu 
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A OIT MENTRE Ns. 248 el Cua] A! 


80017 Mision Imposible 82172 Barcelona 77007 Orgasmo 

80025 The Simpsons 83188 Real Madrid 77002 Grito de Tarzan Ml CAP A ll AS A ao ate 

A A Atletico De Madrid 77091 Risa de Thriller [ WEA E E | O 
Y 8193 Athletic De Bilbao 1 Teléfono antiguo , a >. 

80096 PulpFicion 83808 Himno de España 77045 harey Davidson O 0 a 

- 84067 El Exorcista 84494 La internacional 77035 Cristal que se rompe EJ:FONDOG6 35937 

84064 Imp. Star Wars 84446 Cara al sol 77116 R2D2 Star Wars 

80143 La Pantera rosa 82190 Betis 77075 Gallo 

84440 Sr. de los anillos 84489 Els segadors 77119 Bebe gracioso 

83883 Fraggle Rock 84094 Himno de riego 77020 Explosión 


(5 OS ENVÍA TONO6 + CÓDIGO AL 7282 E:ronoes100s. 
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54446 Chenoa 7 petalos 59812 Buleria David Bisbal 
53411 O-zone Dragostea din tei 55058 Cara al sol Himno 
59860 Eamon Fuck it (1 don “twant you back) 59792 Hey ya Outkast 
60707 Maroon 5 This love 51005 El Exorcista cine 
59859 Special D Come with me 68002 Cant del Barca himno 
60706 Marillion You're gone 55024 Himno de la Legion Himno 
54445 Fangoria Retorciendo palabras 54210 Fiesta pagana Mago de oz 
54444 Sober La nube 55011 Himno de España Himnos 
54443 Pastora Lola 62023 Simpsons tv 

Julieta - VEREIS Andar conmigo 54407 Tengo Queco 


A AN EOS) ENVÍA LOGO6+ CÓDIGO AL 7282. : EA ER 


80111 Sweet Child of Mine Guns and Roses 80056 Insomnia Faithless 
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java: videogames listed here are property and trademarks of Mobile solutions Consulting Group in De iieó and/or 
iia countries. add cdo Java tad drdaderre e Nokia 7210; hada LEA Da NE Al Qu Nokia 3100; 


L= Nokia E E TEE iO ón Nokia ro ia Nokia o popa PA AA As isa t630; 
Q= Sonyericsson 2600; R= Motorola c370; S= Motorola c450; T= Motorola c550; U= Siemens m55; Vs Siemens 
555; W= Siemens si55; X= Siemens c60; Y=Siemens mc60; El BUSCÓN: A, =N ,¿E,F,G,H,1,3,K,L,M,N,Ñ,O,P,O, 
R,S,T,U,V,W,X,Y; IK-03: A,B,C,D,E,F,G,H,1,I3,K,L,M,N,Ñ; RATSEA: A, 









B,C,E,F,G,H,1,J,K,U,V,W,X,Y; ORIENT | 2 y : AS o 
OPERATION: A,B,C,D,E,5G;H,L,J3,K; HERMES ODDYSSEY: A ro Pa Ea e TIVA A IA NP NR b o Í | 
1 ATI OA ACA A INTRUDERS: A,B,C,E,F,G,H,1,3,K,L,M,N,Ñ,O, Fac R, E E, VA A ei CASHIER: | TELMA 11 YE RUBIAS | E bd iizs 
EI E G,H,I, e K,L,M,N,R,S,T; ARDE VENUS: AE, C, ¡/ y LA A A L,M,N,A,R,S,T; A NAT a RE mr == A PT 
AB,C.E,F.G,H,1,3,K,L,M,N,Ñ,O,P,Q,R,S,T,U,V,W,X, Y: o y a 
COMPATIBILIDADES. Logos, Tonos y Salvapantallas: con modelos adaptados compatibles. Sonidos Reales: LG 97070, G8000m w30000, Nokia 3200, 3300, 3660, 6230,:6600, 6810, 6820, 7200, 7600, 7/00, ' LITO 
mc60, sx1, 415, Sonyericsson p800, p900. Palifónicas: Alcatel 332, 531, 535, 715, 735, LG b3100, 93100, g4010, g4050, g5310, 95400, g5410, 97020, g7030, 97050, 97070, 97300, 97110, 98000, Motorola c% OA 
pl A v600. Nokia 3200, 3300, 3510, 3510i, 3650, 3660, 5100, 5140, 6100, 6220, 6230, 6600, 6610,.6800, 6810, 6820, 7200, 7210, 7250, 72501, 7600, 7650, 7700, 89310!, N-Gage, Panasonic 0d487, x/0, “11 TOTO 
d4700, i500, 1700, p705, s300, sgh-a890, sgh-e700, sgh-n620, sgh-s100, sgh-s500, sgh-t100, sgh-t400, sgh-v200, sgh-x800, x100, x400, Sharp gx10, gx20, Siemens a60, c60, c62, m55, Imc60, s45bb, uv, A 
Sonyericsson p800, p900, t610, t618, t630, z1010, z200, z600, TSM tsm100, tsm30, tsma400. Fotos y Animaciones: Alcatel 332, 531, 535, 715, 735, LG 93100, 94050, 95300i, g5310, 95100, 099710, 97040, 1 ' ARTE 
97070, 97100, g7110, 97120, yg8000, Motorola c550, mpx200, Nokla 3200, 3300, 35101, 3650, 3660, 5100, 5140, 6100, 6220, 6230, 6600, 6610, 6800, 6810, 6820, 7200, 7210,.7250, 72501, 7000, 2050, 2200, HU ET 


Panasonic 9gd87, x70, Samsung ci00, d700, ¿500, i700, p7O5, s300, sgh-e700, sgh-si00, sgh-s500, sgh-t400, sgh-v200, sgh-x6800, x100, x400, Sharp gx10, gx20, Siemens a60, c62, m386, mc60, bb, 216) TA 

Ericsson P800, P900, T618, t68, t683i, 21010, 2200, 2600, TSM tsmi00, tsm400, Más compatibles para fotos Motorola A830, E380, E390, 1720, T720i, V300, V600, Siemens Cc60, 5155, Sony Ericonon 640 LJ 

INS IR A AS US RAT SR a EE AM oirlo Me Mer ia Ei Lo cil e oo LES: di TA E ATLANTA LAT ' 

MI MA oo MM RM a a a ole ETA Y 1] 
baja así como ejercitar su derecho de accéso, rectificación, cancelación u oposición enviando un correo indicando su teléfono a infoOmsolgames.com. Coste del SMS: 0,90€ sin ENS A IT IAE E ! 
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